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Óðà! Íàøè 
âûèãðàëè!
Íà÷àëñÿ ÷åìïèîíàò ìèðà
ïî õîêêåþ. Êîãäà ýòîò íî-
ìåð âûéäåò â ñâåò, ïîáå-
äèòåëè óæå îïðåäåëÿòñÿ.
(Ðåäàêöèÿ «ÑÈ» â ïîëíîì
ñîñòàâå ïëàíèðóåò âûåçä
â Ôèíëÿíäèþ íà ôèíàë �
ïëÿñàòü íà áðàòñêîé ìîãè-
ëå ïîâåðæåííûõ àìåðè-
êàíöåâ). È õîòÿ ñåé÷àñ íè-
÷åãî åùå íå èçâåñòíî, ÿ â
ðóññêèõ ðåáÿòàõ íå ñîìíå-
âàþñü, è ñ îãðîìíûì óäî-
âîëüñòâèåì ïîçäðàâëÿþ
âàñ ñ íàøåé îáùåé ïîáå-
äîé! Øàé-áó! Øàé-áó!

� ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ

Äîáðîãî!
Ìåñÿö ïåðåä Å3 � ÷èñ-
òîå áåçóìèå. Íóæíî äî-
ãîâîðèòüñÿ î âñòðå÷àõ
íà âûñòàâêå ñî âñåìè
Èíòåðåñíûìè Ëþäüìè,
êîèõ íåîæèäàííî íàáè-
ðàåòñÿ ïîë-Øòàòîâ.
Íóæíî çàáðîíèðîâàòü
àâèàáèëåòû è ãîñòèíè-
öó, âçÿòü â ïðîêàò ìà-
øèíó, ïîäãîòîâèòü
ïðåññ-êèòû, ïðèçû,
ðó÷êè, ôóòáîëêè è ïðî-
÷èé, ïàðäîí, ìåð÷àí-
äàéç. Íóæíî, íàêîíåö,
êóïèòü øîðòû � òàì áó-
äåò æàðêî.

� À.ÊÓÏÅÐ
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Òåìíàÿ ñòîðîíà óòîïèè
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ÎÁÙÈÉ ÏÐÈÂÅÒ!
Ñ÷èòàþ ñâîèì äîëãîì ïðèíåñòè èçâèíåíèÿ çà íåðåàëèçî-
âàííûé àíîíñ � çàïóñòèòü äîïîëíèòåëüíûé äèñê ñ ïåðâî-
ãî ìàéñêîãî íîìåðà îêàçàëîñü íåâîçìîæíî. Èç ñåðèè «ïî
òåõíè÷åñêèì ïðè÷èíàì». Íî! Ñëîâî ìû ñäåðæèì � è â
ìàå, â 10(139) íîìåðå, ê âàì îáÿçàòåëüíî ïðèäåò äîïîë-
íèòåëüíûé CD. Êîãäà âû áóäåòå ÷èòàòü ýòè ñòðîêè, ñâå-
æèé íîìåð îòïðàâèòñÿ â òèïîãðàôèþ, à ìàñòåð-êîìïàê-
òû � íà çàâîä. È áóäåò ñ÷àñòüå. À â êà÷åñòâå êîìïåíñà-
öèè çà çàäåðæêó ìû ïðåäñòàâèì åùå ïàðó ïðèÿòíûõ
ñþðïðèçîâ. Êàêèõ? Íå ñêàæó, èáî ñþðïðèç îáÿçàí áûòü
îêðóæåí îðåîëîì òàéíû.

� ÞÐÈÉ ÏÎÌÎÐÖÅÂ
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MICROSOFT ÑÑÍÈÇÈËÀ öåíó
íà Xbox â Åâðîïå. Åñëè ðàíåå
ïðèñòàâêà ñòîèëà 249 åâðî (159
ôóíòîâ â Âåëèêîáðèòàíèè), òî òå-
ïåðü � 199 åâðî (129 ôóíòîâ â Âå-
ëèêîáðèòàíèè). Òî åñòü Xbox òå-
ïåðü äåøåâëå, ÷åì PlayStation 2, è
ñòîèò ðîâíî ñòîëüêî æå, ñêîëüêî
è GameCube. Êðîìå òîãî,
Microsoft çàÿâèëà, ÷òî, íåñìîòðÿ
íà ñíèæåíèå öåí â Åâðîïå, â Àçèè
ïîäîáíûå àêöèè ïðîâîäèòüñÿ íå
áóäóò.

Â ÑÑÅÐÅÄÈÍÅ ÌÌÀß Nintendo of
Japan âûïóñòèò battery pack ïîâû-
øåííîé âìåñòèòåëüíîñòè äëÿ
Game Boy Advance SP. Îí ðàññ÷è-
òàí íà 17.5 ÷àñîâ íåïðåðûâíîé èã-
ðû. Êðîìå òîãî, ñîîáùàåòñÿ, ÷òî
íà äàííûé ìîìåíò ïðîäàæè GBA SP
ñîñòàâèëè: 800 òûñ. â Àìåðèêå è
400 òûñ. â Åâðîïå. Nintendo ïëàíè-
ðóåò ïðîèçâîäèòü ïî 1.5 ìëí. ýêçåì-
ïëÿðîâ ïîðòàòèâíîé ñèñòåìû â ìå-
ñÿö.

ÏÎ ÑÑÎÎÁÙÅÍÈßÌ
REUTERS, Nintendo ñíèçèëà ðîÿë-
òè-ñáîðû ñ ðàçðàáîò÷èêîâ äëÿ
GameCube. Ïðåäëàãàÿ áîëåå âûãîä-
íûå óñëîâèÿ, Nintendo íàäååòñÿ
ïðèâëå÷ü íîâûå êîìàíäû ê ñîçäàíèþ
èãð äëÿ ñâîåé ïëàòôîðìû.

CAPCOM ÀÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀËÀ
ñèêâåë Maximo (èäåéíîãî íàñëåäíè-
êà Ghosts N� Goblins). Íàçûâàòüñÿ
èãðà áóäåò Maximo Vs. The Army of
Zin è âûéäåò â Àìåðèêå äî êîíöà
2003 ãîäà.

ÏÎÄÒÂÅÐÆÄÅÍÎ, ÷òî WOW!
Entertainment (îäíà èç ñòóäèé Sega)
ðàáîòàåò íà ñèêâåëîì ñòàðîäàâíå-
ãî Altered Beast. È ãîòîâà âûêàòèòü
åãî óæå îñåíüþ. À Pseudo Interactive
ê íà÷àëó 2004 ãîäà ñîáèðàåòñÿ ïðå-
äîñòàâèòü íîâóþ ÷àñòü Vectorman
äëÿ PlayStation 2.

POLYPHONY DDIGITAL ÏÏËÀÍÈ-
ÐÓÅÒ âêëþ÷èòü â Gran Turismo 4 áî-
ëåå äâóõ òûñÿ÷ (!) ìîäåëåé àâòîìî-
áèëåé è 100 ãîíî÷íûõ òðàññ. Îíëàé-
íîâûå âîçìîæíîñòè ïîçâîëÿò èãðî-
êàì îáìåíèâàòüñÿ ìàøèíàìè, à òàê-
æå óñòðàèâàòü ñåòåâûå ãîíêè ââîñü-
ìåðîì. Âïðî÷åì, âñÿ ýòà èíôîðìà-
öèÿ íóæäàåòñÿ â äîïîëíèòåëüíîì
ïîäòâåðæäåíèè.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ñèòóàöèÿ âîêðóã Sega ñòàíîâèò-
ñÿ âñå áîëåå çàïóòàííîé.

Namco îáðàòèëàñü (è íå â ïåðâûé
ðàç) ê ðóêîâîäñòâó êîìïàíèè ñ
ïðåäëîæåíèåì î ñëèÿíèè äâóõ èìå-
íèòûõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Â äàííûé ìî-
ìåíò ðàññìàòðèâàþòñÿ äåòàëè ïî-
äîáíîãî ñöåíàðèÿ. È ïðè áëàãîïðè-
ÿòíîì èñõîäå ïåðåãîâîðîâ Namco
ðàññ÷èòûâàåò â íà÷àëå 2004 ãîäà
îáúåäèíèòüñÿ ñ Sega. 
Ñèòóàöèÿ îñëîæíÿåòñÿ òåì, ÷òî
àíàëîãè÷íîå ñîãëàøåíèå âîò-âîò
ãîòîâû çàêëþ÷èòü Sammy è Sega.
Ïðè÷åì ïåðåãîâîðû äîëæíû áûòü

çàêðûòû óæå â ìàå-èþíå, ïîñëå ÷å-
ãî ñîñòîèòñÿ ãîëîñîâàíèå àêöèîíå-
ðîâ. È â ñëó÷àå ïîëîæèòåëüíîãî åãî
èñõîäà ê îêòÿáðþ äâå êîìïàíèè
ñòàíóò åäèíûì öåëûì. Íå ÿñíî, ãî-
òîâà ëè Namco ïðèñîåäèíèòüñÿ ê
îáúåäèíåííîé Sega-Sammy, èëè æå
â ñâåòå íåäàâíèõ ñîáûòèé Sega ïî-
çàáóäåò î æóòêîâàòîì ïðîèçâîäè-
òåëå ïà÷èíêî. Âòîðîé âàðèàíò ñî-
áûòèé áîëåå âåðîÿòåí. Â ÷àñòíîñòè
èç-çà òîãî, ÷òî â ñëó÷àå Sega-
Sammy äîìèíèðóþùåé êîìïàíèåé
ñòàíåò Sammy. À â ñëó÷àå Sega-
Namco � ñêîðåå âñåãî, Sega. Êðî-

ìå òîãî, ïîäîáíîå îáúåäèíåíèå
ïðèâåäåò ê îáðàçîâàíèþ êðóïíåé-
øåãî íåçàâèñèìîãî èãðîâîãî ðàç-
ðàáîò÷èêà íà òåððèòîðèè ßïîíèè.
Âñÿ ýòà íåðàçáåðèõà óñóãóáëÿåòñÿ
åùå è òåì ôàêòîì, ÷òî Sega ïðåäñ-
òàâëÿåò èíòåðåñ äëÿ Microsoft è
Electronic Arts, ñåðüåçíî íàñòðîåí-
íûõ êóïèòü ÷àñòü êîìïàíèè. Èëè
âñþ öåëèêîì. È îíè âïîëíå ìîãóò
âìåøàòüñÿ â ïðîöåññ. Òåì áîëåå
÷òî CSK, âëàäåþùàÿ 22% àêöèé
Sega, ãîòîâà èçáàâèòüñÿ îò ñâîåé
äîëè â êîìïàíèè è ïîäûñêèâàåò
ïîäõîäÿùåãî ïîêóïàòåëÿ. 

NAMCO ÕÎ×ÅÒ 
ÎÁÚÅÄÈÍÈÒÜÑß Ñ SEGA

F lying Lab Software ñîîáùèëà,
÷òî â ðàçðàáîòêå åå íîâåé-

øåé MMORPG Pirates of the
Burning Sea ïðèìåò ó÷àñòèå ðîñ-
ñèéñêàÿ êîìïàíèÿ «Àêåëëà».
Flying Lab èñïûòûâàåò íåêîòîðûé
íåäîñòàòîê ðåñóðñîâ, à ïîòîìó
ðåøèëà ïî ìàêñèìóìó ñêîíöåíò-

ðèðîâàòüñÿ íà ãåéìïëåéíûõ àñ-
ïåêòàõ. Ñ «Àêåëëîé» æå ïîäïèñàí
êîíòðàêò íà äèçàéí è ðàçðàáîòêó
òðåõìåðíûõ ìîäåëåé êîðàáëåé
âðåìåí XVIII âåêà. Êàê èçâåñòíî,
«Àêåëëà» � ïðèçíàííûé ñïåöèà-
ëèñò â òîì, ÷òî êàñàåòñÿ ìîðñêîé
òåìàòèêè, à ïîòîìó èìåííî ê íèì

ðåøèëè îáðàòèòüñÿ Flying Lab ñ
ïðåäëîæåíèåì î ñîòðóäíè÷åñòâå.
Êñòàòè, äåéñòâèå Pirates of the
Burning Sea ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â
Êàðèáñêîì áàññåéíå � à óæ ñî
âñåì, ÷òî ñâÿçàíî ñ ýòèì ðåãèî-
íîì, ðîññèéñêèé ðàçðàáîò÷èê
çíàêîì äîñêîíàëüíî. 

«ÀÊÅËËÀ» ÐÀÁÎÒÀÅÒ ÍÀÄ 
ÄÈÇÀÉÍÎÌ ÊÎÐÀÁËÅÉ ÄËß 
PIRATES OF THE BURNING SEA

Êåí Êóòàðàãè (Ken Kutaragi) � îòäåëüíî ïðåäñòàâëÿòü êîòîðîãî íå èìå-
åò ñìûñëà � ñîîáùèë, ÷òî PlayStation 3 íå áóäåò èñïîëüçîâàòü ÷èï

Cell, ðàçðàáàòûâàåìûé ñîâìåñòíûìè óñèëèÿìè Sony è IBM. Îñíîâíàÿ ïðè-
÷èíà � Cell íå áóäåò ãîòîâ ðàíüøå 2007 ãîäà, â òî âðåìÿ êàê çàïóñê
PlayStation 3 îðèåíòèðîâî÷íî íàìå÷åí íà 2005-2006 ãîäû. Ïîñåìó â ïðèñ-

òàâêå (èëè æå ìíîãîôóíêöèîíàëüíîì ðàçâëåêàòåëüíî óñòðîéñòâå � ýòî
ïîêà íå ÿñíî) áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äðóãîé ÷èï. Sony óæå îáúÿâèëà î ãî-
òîâíîñòè âëîæèòü $1.6 ìëðä. â ðàçðàáîòêó è ïðîèçâîäñòâî ïîëóïðîâîäíè-
êîâ íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Îæèäàþòñÿ è äðóãèå ôèíàíñîâûå èíâåñòèöèè â
îðãàíèçàöèþ ñòðîèòåëüñòâà çàâîäîâ ïî ïðîèçâîäñòâó ïðîöåññîðîâ. 

PLAYSTATION 3 ÍÅ ÁÓÄÅÒ ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ CELL
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N intendo îáúÿâèëà î òîì, ÷òî
óæå â êîíöå èþíÿ â ßïîíèè

âûéäóò äâå ÷àñòè (âåðîÿòíî, â îä-
íîì êàðòðèäæå) ëåãåíäàðíîé
Mother äëÿ Game Boy Advance!
Ñåé÷àñ èãðû èçî âñåõ ñèë ïîðòèðó-
þòñÿ íà íîâóþ ñèñòåìó. Ïåðâàÿ
÷àñòü èçíà÷àëüíî äèñëîöèðîâà-
ëàñü íà NES. È äàæå áûëà ïåðåâå-
äåíà íà àíãëèéñêèé ÿçûê, íî òàê íè-
êîãäà è íå âûøëà çà ïðåäåëàìè
Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà. Õîòÿ
ñóùåñòâóþò òåñòîâûå âåðñèè êàðò-
ðèäæåé ýòîãî âàðèàíòà èãðû (íàçû-
âàåòñÿ îí Earthbound) � æóòêèé ðà-
ðèòåò è îòðàäà êîëëåêöèîíåðà.
Mother 2 âûõîäèëà â Àìåðèêå íà
SNES è áûëà íàçâàíà� Earthbound
(òàê êàê âûïóñê îðèãèíàëüíîé ïåð-
âîé ÷àñòè áûë âñå æå îòìåíåí). Õî-
òåëîñü áû íàäåÿòüñÿ è íà ðåëèç
GBA-âàðèàíòà è íà Çàïàäå.
Âïðî÷åì, ñíîãñøèáàòåëüíûå íî-
âîñòè íà ýòîì íå çàêàí÷èâàþòñÿ.
Ìåãàäîëãîñòðîé Mother 3 (êîòîðûé

ïëàíèðîâàëîñü âûïóñòèòü åùå íà
Nintendo 64 â ýïîõó åå ðàñöâåòà!)
âîñêðåøåí è òàêæå ãîòîâèòñÿ (â
äàííîì ñëó÷àå äîðàáàòûâàåòñÿ è
àäàïòèðóåòñÿ) ê ïîñëåäóþùåìó
ðåëèçó íà Game Boy Advance! Ïðî-
äþñåð ñåðèè � Ñèãåñàòî Èòîè
(Shigesato Itoi) � ñîîáùèë, ÷òî ñ òå-
÷åíèåì âðåìåíè ó íåãî èçìåíèëñÿ
ïîäõîä ê èãðàì. È åñëè ðàíüøå åãî
ïåðôåêöèîíèçì è ìàíèàêàëüíàÿ
ñòðàñòü ê ïåðåóñëîæíåíèþ ïðèâå-
ëè ê îòìåíå Mother 3, òî ñåé÷àñ îí
íåìíîãî ïîóòèõ è ïðèâîäèò èãðó â
áîëåå-ìåíåå ïðèñïîñîáëåííûé ê
íóæäàì ñîâðåìåííîãî ãåéìåðà âèä.
Èòîè-ñàí îòìåòèë, ÷òî «ëþäè áîëü-
øå íå ïðîãóëèâàþò ðàáîòó è íå ïðå-
íåáðåãàþò ñíîì äëÿ òîãî, ÷òîáû ïî-
èãðàòü». À ïîòîìó îí ñòàðàåòñÿ
ñäåëàòü Mother 3 áîëåå äðóæåñò-
âåííîé, áîëåå èãðàáåëüíîé è ìåíü-
øå àêöåíòèðîâàòü âíèìàíèå íà âè-
çóàëüíîé ñòîðîíå äåëà. Ñ íåòåðïå-
íèåì æäåì ïîäðîáíîñòåé. 

ÒÐÈ ×ÀÑÒÈ MOTHER ÄËß 
GAME BOY ADVANCE!

Namco ïðåäñòàâèëà íîâóþ ÷àñòü ñåðèè Tales of�, êîòîðàÿ, êàê è ïðåä-
ïîëàãàëîñü, íîñèò íàçâàíèå Tales of Symphonia è âûéäåò íà

GameCube. Ðàçðàáîòêà íà÷àëàñü åùå äâà ãîäà íàçàä � îäíîâðåìåííî ñ
Tales of Destiny 2. Íàä èãðîé òðóäèòñÿ êîìàíäà, ñîçäàâàâøàÿ Tales of
Eternia. Ïîìèìî ëþáîïûòíîãî ãðàôè÷åñêîãî îôîðìëåíèÿ, èãðà ïðåäñòàâèò
îáíîâëåííóþ ñèñòåìó áèòâ è íåêóþ ñõåìó âçàèìîîòíîøåíèå âíóòðèèãðî-
âûõ ïåðñîíàæåé. Ïðåäïîëîæèòåëüíî ìåñòàìè ýòî áóäåò íåìíîãî ñìàõè-
âàòü íà òî, ÷òî áûëî ðåàëèçîâàíî åùå â Baldur�s Gate, � òîëüêî íà ãîðàç-
äî áîëåå âûñîêîì óðîâíå. Ðåëèç çàïëàíèðîâàí íà ëåòî ýòîãî ãîäà (äëÿ
ßïîíèè). Â áëèæàéøåå âðåìÿ æäèòå îò íàñ ïîäðîáíîñòåé. 

TALES OF SYMPHONIA
ÄËß GAMECUBE
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ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ ÏÐÎÄÀÆÈ
1 POKEMON SAPPHIRE POKEMON GBA 2.097.129
2 POKEMON RUBY POKEMON GBA 2.046.415
3 FINAL FANTASY X-2 SQUARE PS2 1.837.887
4 WORLD SOCCER WINNING ELEVEN 6 KONAMI PS2 1.093.635
5 SHIN SANGOKU MUSOU 3 KOEI PS2 1.015.985
6 TALES OF DESTINY 2 NAMCO PS2 833.877
7 SHIN SANGOKU MUSOU 2 MUSHODEN KOEI PS2 778.782
8 MARIO PARTY 4 NINTENDO GC 762.003
9 SUPER MARIO SUNSHINE NINTENDO GC 690.596
10 KIRBY STAR: FOUNTAIN OF DREAMS NINTENDO GBA 648.513
11 LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER NINTENDO GC 631.234
12 WORLD SOCCER WINNING ELEVEN 6 FINAL EVOLUTION KONAMI PS2 618.767
13 SD GUNDAM G GENERATION NEO BANDAI PS2 570.100
14 TORUNEKO�S GRAND ADVENTURE 3: MYSTERIOUS DUNGEONS ENIX PS2 533.692
15 DRAGON BALL Z: BUDOKAI BANDAI PS2 529.086
16 TAIKOU NO TETSUJIN NAMCO PS2 515.456
17 RACHET & CLANK SONY PS2 509.128
18 STAR OCEAN: TILL THE END OF TIME ENIX PS2 452.105
19 ROCKMAN EXE 3 CAPCOM GBA 441.263
20 JIKKYOU POWERFUL PRO BASEBALL 9 KONAMI PS2 431.291
21 DEVIL MAY CRY 2 CAPCOM PS2 427.053
22 KINGDOM HEARTS SQUARE PS2 403.707
23 UNLIMITED: SAGA SQUARE PS2 401.423
24 MY SUMMER 2: CHAPTER OF SEA SONY PS2 400.506
25 FINAL FANTASY TACTICS ADVANCE SQUARE GBA 395.382
26 MOMOTAROU DENTETSU 11 HUDSON PS2 395.197
27 MS GUNDAM: GIREN�S AMBITION - INDEPENDENCE WAR BANDAI PS2 384.736
28 MOBILE SUIT GUNDAM: LOST WAR CHRONICLES BANDAI PS2 383.903
29 GENSO SUIKODEN III KONAMI PS2 367.865
30 SUPER MARIO ADVANCE 3: YOSHI�S ISLAND NINTENDO GBA 367.135
31 KINGDOM HEARTS FINAL MIX SQUARE PS2 351.407
32 BIOHAZARD 0 CAPCOM GC 327.198
33 THE 2ND SUPER ROBOT TAISEN ALPHA BANPRESTO PS2 322.058
34 KAMAITACHI 2 CHUN SOFT PS2 313.787
35 LEGEND OF STAFI NINTENDO GBA 311.455
36 DRAGON QUEST MONSTERS 1 & 2 ENIX PS ONE 307.455
37 FROM TV ANIMATION: GRAND BATTLE 2 BANDAI PS ONE 296.650
38 ACTUAL COMBAT PACHISLOT KING OF BEAST S SAMMY PS2 290.902
39 LUPIN THE 3RD: LEGACY OF THE MAGICIAN KING BANPRESTO PS2 290.287
40 HAMTAROU 3: LOVE ADVENTURE NINTENDO GBA 289.440
41 SARUGETCHU 2 (APE ESCAPE 2) SONY PS2 288.841
42 SUPER ROBOT TAISEN R BANPRESTO GBA 271.150
43 STARFOX ADVENTURES NINTENDO GC 255.535
44 NECHU PROFESSIONAL BASEBALL 2002 NAMCO PS2 254.763
45 SHINOBI SEGA PS2 242.734
46 YU-GI-OH DUEL MONSTERS 7: THE DUELCITY LEGEND KONAMI GBA 236.490
47 DARK CHRONICLE SONY PS2 235.917
48 .HACK VOL. 1//INFECTION EXPANSION BANDAI PS2 232.467
49 FROM TV ANIMATION: TREASURE BATTLE BANDAI GC 222.098
50 SHIN MEGAMI TENSEI III: NOCTURNE ATLUS PS2 219.020

ÏÐÈÌÅ×ÀÍÈÅ
Â ñëó÷àÿõ ñ Kingdom Hearts è From TV Animation: Grand
Battle 2 óêàçàíû òîëüêî ïðîäàæè çà èñòåêøèé

ôèíàíñîâûé ãîä. Ðåëèçû îáåèõ èãð ñîñòîÿëèñü
ðàíüøå, è îáùèå òèðàæè ñîñòàâèëè 819.617 è 584.301
ñîîòâåòñòâåííî.

(Ñ 1 ÀÏÐÅËß 2002 ÃÎÄÀ ÏÎ 31 ÌÀÐÒÀ 2003 ÃÎÄÀ)

ÑÀÌÛÅ ÏÐÎÄÀÂÀÅÌÛÅ ÈÃÐÛ Â
ßÏÎÍÈÈ ÇÀ 2002 ÔÈÍÀÍÑÎÂÛÉ ÃÎÄ ÊÎÌÏÀÍÈß AACCESS, ðàçðàáî-

òàâøàÿ äëÿ PlayStation 2 èíòåðíåò-
áðàóçåð NetFront, ñîòðóäíè÷àåò ñ
Adobe. Öåëü � âêëþ÷èòü ïîääåðæêó
Adobe Acrobat â NetFront äëÿ òîãî,
÷òîáû ïîëüçîâàòåëè ìîãëè ïîëüçî-
âàòüñÿ äîêóìåíòàìè â ôîðìàòå PDF.

SEGA ÀÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀËÀ, ÷òî
Sega GT Online ðàçðàáàòûâàåòñÿ
ýêñêëþçèâíî äëÿ Xbox. Èãðà áóäåò
ïîääåðæèâàòü äî øåñòè èãðîêîâ îä-
íîâðåìåííî. Âñåãî â Sega GT Online
áóäåò 160 àâòîìîáèëåé èç ðàçëè÷íûõ
âðåìåííûõ ïåðèîäîâ (îò 60-õ ãîäîâ
äî ñîâðåìåííûõ ñïîðòïðîòîòèïîâ).

Â ÑÑÂÎÅÌ ÔÔÈÍÀÍÑÎÂÎÌ îò-
÷åòå êîìïàíèÿ Ubi Soft óïîìÿíóëà
íåñêîëüêî àáñîëþòíî íîâûõ, ðàíåå
íå àíîíñèðîâàííûõ ïðîåêòîâ. Ñðå-
äè íèõ Tom Clancy�s Ghost Recon 2
è, ÷òî ñàìîå ãëàâíîå, Tom Clancy�s
Splinter Cell: Shadow Strike � î÷å-
âèäíî, ñèêâåë ñóïåðóñïåøíîãî
Splinter Cell.

ELECTRONIC AARTS ÏÏÎÄÀËÀ
â ñóä íà 23 áûâøèõ ðàáîòíèêîâ êîì-
ïàíèè, ðàíåå çàíèìàâøèõñÿ èãðàìè
èç ñåðèè Medal of Honor. Óòâåðæäà-
åòñÿ, ÷òî êîãäà ñïåöèàëèñòû ïîêè-
íóëè Electronic Arts è ðåøèëè îñíî-
âàòü ñîáñòâåííóþ ñòóäèþ Sparks
Entertainment, îíè ïðèõâàòèëè ñ ñî-
áîé ðÿä âíóòðåííèõ äîêóìåíòîâ è
ôðàãìåíòîâ êîäà.

SEGA OOF AAMERICA àíîíñèðîâà-
ëà ïåðâûé ñî âðåìåí Sega Saturn àá-
ñîëþòíî íîâûé ïðîåêò (òî åñòü íå
ñèêâåë èëè ÷òî-òî â ýòîì ðîäå) îò
Sonic Team. Èãðà íàçûâàåòñÿ Billy
Hatcher and the Giant Egg, âûéäåò íà
GameCube, ïî æàíðó � ïëàòôîðìåð. 

HUDSON ÂÂÛÏÓÑÒÈÒ ÄÄÂÅ íî-
âûå ÷àñòè êëàññè÷åñêèõ ïðîåêòîâ
äðåâíîñòè: íîâûå Star Soldier è Lode
Runner. Îáå â 3D, íî ñ òîé æå êîí-
öåïöèåé, ÷òî è ðàíüøå. Â ßïîíèè èã-
ðû âûéäóò 10 èþëÿ. Ïëàòôîðìà �
GameCube.

ÄÆÅÔÔ ÊÊÐÀÌÌÎÍÄ � ñîç-
äàòåëü ñåðèè Grand Prix è ëåãåíäà
èãðîâîãî ìèðà � ðàáîòàåò íàä Stunt
Car Racer Pro. Ýòî ðàáî÷åå íàçâà-
íèå íîâîé èíêàðíàöèè êëàññè÷åñêîé
Stunt Car Racer (Commodore 64).
Èçäàòåëü ïîêà íå îáúÿâëåí.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Capcom ðåøèëà ïåðåñìîòðåòü
ïîëèòèêó âûïóñêà èãð â 2003

ãîäó â ñâÿçè ñ ñåðüåçíûì óâåëè÷å-
íèåì óáûòêîâ çà èñòåêøèé ôèíàí-
ñîâûé ãîä. Êîìïàíèÿ ðàññ÷èòûâà-
ëà ïîòåðÿòü çà ýòîò ïåðèîä $106
ìëí., íî ïðîãíîçû íå îïðàâäàëèñü

� â èòîãå óáûòêè ñîñòàâèëè $163
ìëí. Â ÷àñòíîñòè, ýòî îáóñëîâëå-
íî íåäîñòàòî÷íî óäîâëåòâîðè-
òåëüíûìè ïðîäàæàìè ôëàãìàíñ-
êèõ òàéòëîâ. Íàïðèìåð, Resident
Evil Zero ðàçîøåëñÿ òèðàæîì â
1.12 ìëí. ýêçåìïëÿðîâ, òîãäà êàê

îæèäàëîñü ïðîäàòü 1.42 ìëí. Devil
May Cry 2 ïðîäàëñÿ â ðàçìåðå
1.40 ìëí. êîïèé ïðîòèâ ïëàíèðî-
âàâøèõñÿ 1.66. Íå äîáðàëèñü äî
íóæíîãî ðóáåæà è Clock Tower 3,
P.N.03, Breath of Fire V è Chaos
Legion.

Â ðåçóëüòàòå êîìïàíèÿ ïðèîñòàíî-
âèëà ðàçðàáîòêó 18 ïðîåêòîâ (ïî-
ðÿäêà 20% òåêóùåé ïðîäóêöèè).
Ïî ñëóõàì, â èõ ÷èñëî ïîïàë äàæå
îíëàéíîâûé ðîáîòîñèìóëÿòîð äëÿ
Xbox � Tekki Online (îí æå Steel
Battalion Online). 

CAPCOM ÇÀÊÐÛÂÀÅÒ 20% ÑÂÎÈÕ ÏÐÎÅÊÒÎÂ
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Â íåäðàõ Ensemble Studios êèïèò
ðàáîòà íàä expansion pack äëÿ

ñòðàòåãè÷åñêîé èãðû Age of Myth-
ology, ïîëó÷èâøåé íàçâàíèå Age of
Mythology: The Titans. Â âûõîäÿùåì
îñåíüþ äîïîëíåíèè èãðîêè ñìîãóò
îáíàðóæèòü Àòëàíòîâ � íîâóþ «ðà-
ñó», ñðåäè þíèòîâ êîòîðîé, êàê è ãëà-
ñèò íàçâàíèå, îêàæóòñÿ ïåðñîíàæè
ãèãàíòñêîãî ðàçìåðà, à òàêæå ïðèëà-
ãàþùóþñÿ ê íåé ñèíãëïëååðíóþ êàì-
ïàíèþ î äâåíàäöàòè ìèññèÿõ. Òàêæå
«Òèòàíû» ïîðàäóþò (èëè íå ïîðàäóþò
� ýòî óæ êàê ïîëó÷èòñÿ) èãðîêîâ äâå-
íàäöàòüþ íîâûìè áîæåñòâåííûìè
âîçìîæíîñòÿìè (god powers), äå-
ñÿòüþ ìèôîëîãè÷åñêèìè è âîñåìíàä-
öàòüþ ÷åëîâå÷åñêèìè þíèòàìè � òî-

æå íîâûìè, ðàçóìååòñÿ. Áîæåñòâåí-
íûå âîçìîæíîñòè Àòëàíòîâ ìîæíî
áóäåò èñïîëüçîâàòü ìíîãîêðàòíî, â
îòëè÷èå îò âñåõ ïðî÷èõ, äîñòóïíûõ
èãðîêó ëèøü îäíàæäû; òàêæå Àòëàí-
òñêàÿ áðàòèÿ ñìîæåò àïãðåéäèòü
ïðîñòûõ ÷åëîâå÷êîâ äî óðîâíÿ ãåðî-
åâ.
À íåäàâíî Ensemble Studios âûïóñòè-
ëè áåñïëàòíóþ îôèöèàëüíóþ ñèíã-
ëïëååðíóþ êàìïàíèþ äëÿ Age of
Mythology, íàçûâàþùóþñÿ The Golden
Gift. Ñþæåò âåùàåò î òîì, êàê áðàòüÿ-
ãíîìû Áðîêê è Ýéòðè âñòðåòèëèñü ñ
áîãîì Ëîêè. Âñå óäîâîëüñòâèå ñîñòî-
èò èç ÷åòûðåõ ìèññèé, âåñèò îêîëî
îäèííàäöàòè ìåãàáàéò è äîñòóïíî
äëÿ ñêà÷èâàíèÿ ñ ñàéòà Microsoft. 

ÒÈÒÀÍÈ×ÅÑÊÈÉ ADD-ON

Àìåðèêàíñêèå ñåíàòîðû Äæî Ëè-
áåðìàí è Ñýì Áðàóíáýê ñîáè-

ðàþòñÿ âíåñòè íà ðàññìîòðåíèå â
Ñåíàò ÑØÀ çàêîí î âûäåëåíèè
ñðåäñòâ íà èçó÷åíèå âëèÿíèÿ ÑÌÈ è
ðàçâëå÷åíèé íà äåòåé. Ëèáåðìàí íå
ïðåìèíóë ëèøíèé ðàç ïðîåõàòüñÿ ïî
Grand Theft Auto III, ñòàâøåé ñàìîé
ïðîäàâàåìîé èãðîé äëÿ PlayStation 2.
«Èãðó, êîòîðàÿ ñâÿçûâàåò ñåêñ è íà-
ñèëèå è ïîîùðÿåò èãðîêà ê óíèæå-
íèþ è óáèéñòâó æåíùèí, íåëüçÿ îï-
ðàâäàòü íè÷åì. Íî ïîìèìî òîãî, ÷òî
èãðà ðàçðóøàåò íàøè öåííîñòè, ìû
äîëæíû çíàòü, ñïîñîáñòâóåò ëè îíà
ðàçâèòèþ æåíîíåíàâèñòíè÷åñêèõ
âçãëÿäîâ ó ìîëîäåæè». Åñëè çàêîí
áóäåò ïðèíÿò, òî â Íàöèîíàëüíîì

èíñòèòóòå çäîðîâüÿ íà÷íåòñÿ ïðîã-
ðàììà, êîòîðàÿ ïîïûòàåòñÿ âûÿ-
âèòü ñòåïåíü ðàçðóøèòåëüíîãî âëè-
ÿíèÿ æåñòîêèõ èãð íà íåîêðåïøèå
äåòñêèå óìû.
Âñêîðå ïîñëå ýòîãî, ñåíàò øòàòà
Âàøèíãòîí (íà âñÿêèé ñëó÷àé ïîÿñ-
íèì � ýòî øòàò, ãäå íàõîäèòñÿ ãî-
ðîä Ñèýòë) ïðèíÿë çàêîíîïðîåêò,
ïî êîòîðîìó çà ïðîäàæó èëè ïðî-
êàò èãð, èçîáðàæàþùèõ ñöåíû íà-
ñèëèÿ, áóäåò âçèìàòüñÿ øòðàô â
ðàçìåðå $500. Îæèäàåò ïîäïèñà-
íèå çàêîíîïðîåêòà ãóáåðíàòîðîì.
IDSA (Interactive Digital Software
Association) âûðàçèëà ñâîé ïðî-
òåñò, çàÿâèâ, ÷òî ïîäîáíûå äîêó-
ìåíòû ÿâëÿþòñÿ ôîðìîé öåíçóðû. 

ÀÒÀÊÀ ÍÀ ÍÀÑÈËÈÅ

E lectronic Arts çàêëþ÷èëà êîíòðàêò ñ êîìïàíèåé Dwango íà âûïóñê â
ßïîíèè âåðñèè Ultima Online äëÿ... ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ. Èíòåðôåéñ

ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñìåñü èç Web è Java � ïåðâîå îòâå÷àåò çà ñîçäàíèå
ïåðñîíàæåé è òîðãîâëþ, âòîðîå � çà ïóòåøåñòâèÿ è áèòâû. Âñå îñíîâíûå
ôè÷è ÐÑ-âåðñèè ïðèñóòñòâóþò è â ìîáèëüíîé, à ñòîèòü ýòî óäîâîëüñòâèå
áóäåò ïîðÿäêà äâóõ ñ ïîëîâèíîé äîëëàðîâ â ìåñÿö. 

ÌÎÁÈËÜÍÀß 
ULTIMA ONLINE
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A ctivision îáúÿâèëà î çàïóñêå
íîâîãî áðåíäà ïîä íàçâàíèåì

The Call Of Duty. Ïîä ýòîé ìàðêîé
âûéäåò öåëàÿ ñåðèÿ èãð æàíðà
action, ïîñâÿùåííûõ, åñòåñòâåííî,
âîåííûì äåéñòâèÿì âî âñåì èõ ðàç-
íîîáðàçèè. Â íàñòîÿùåå âðåìÿ â
ðàçðàáîòêå íàõîäèòñÿ ïåðâàÿ èãðà
ñåðèè, ïîñâÿùåííàÿ Âòîðîé ìèðî-
âîé âîéíå, à èãðîê ìîæåò âîéòè â
ðîëü êàê áðèòàíñêîãî êîììàíäî,
òàê è àìåðèêàíñêîãî ïàðàøþòèñòà
èëè ðóññêîãî ïåõîòèíöà. Íàçâàíèÿ
ó ïðîåêòà ïîêà íåò, à ðàçðàáàòû-
âàåò åãî íåäàâíî îáðàçîâàííàÿ

ñòóäèÿ Infinity Ward, â êîòîðîé, êàê
óòâåðæäàåòñÿ, ðàáîòàåò «íå ìåíü-
øå äâàäöàòè äâóõ» ðàçðàáîò÷èêîâ
íàøóìåâøåé èãðû Medal of Honor:
Allied Assault
«The Call Of Duty ïðåäëîæèò èãðî-
êàì ñàìîå äîñòîâåðíîå, íàïðÿ-
æåííîå è ðåàëèñòè÷íîå îùóùåíèå
ïðèñóòñòâèÿ â ïåðâûõ ðÿäàõ íà ïî-
ëå áîÿ íà ìåñòå ïðîñòîãî ñîëäà-
òà», � óòâåðæäàåò âèöå-ïðåçèäåíò
Activision ïî ãëîáàëüíîìó áðåíä-ìå-
íåäæìåíòó Äàñòè Óýë÷, è ïîêà íåò
îñíîâàíèé åìó íå âåðèòü. Îñíîâà-
íèé âåðèòü, âïðî÷åì, òîæå íåò. 

ÒÐÓÁÀ ÇÎÂÅÒ

PC

2 BIG MUTHA TRUCKERS
2 MISTMARE
2 AIRLINE TYCOON 2
2 EVE ONLINE: THE SECOND GENESIS
2 WORLD WAR II: FRONTLINE COMMAND
2 BLOODRAYNE
2 ROBOCOP
9 MEDIEVAL TOTAL WAR - VIKING INVASION
9 ROLLERCOASTER TYCOON 2
9 STARSHIPS UNLIMITED: 

DIVIDED GALAXIES
9 UNCOMMON VALOUR: 

CAMPAIGN FOR THE SOUTH PACIFIC
9 VIETNAM MED EVAC
15 ENTER THE MATRIX

PLAYSTATION 2

2 BLOODRAYNE
2 MIDNIGHT CLUB II
2 MOTO GP 3
15 ENTER THE MATRIX

XBOX

2 PROJECT ZERO
2 NBA STREET 2
9 STAR WARS - THE CLONE WARS
9 MOTO GP2
9 TAO FENG
9 RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN: 

TIDES OF WAR
15 ENTER THE MATRIX

GAMECUBE

2 SUPERMAN: SHADOW OF APOKOLIPS
2 NBA STREET 2
2 THE LEGEND OF ZELDA: 

THE WIND WAKER
2 GAMECUBE PLATINUM CONSOLE + 

LEGEND OF ZELDA: 
THE WIND WAKER PACK

9 BURNOUT 2: POINT OF IMPACT
9 SHREK SUPER PARTY

ÃÐÀÔÈÊ ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ [Ñ 1 ÏÎ 15 ÌÀß 2003 ÃÎÄÀ]

22 COLIN MCRAE RALLY 3
28 NBA STREET VOL. 2
29 CHESSMASTER
29 CHOPLIFTER: SEARCH AND RESCUE

XBOX

1 STAKE
5 FINDING NEMO
6 RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN: 

TIDES OF WAR
10 AQUAMAN: BATTLE FOR ATLANTIS
14 ENTER THE MATRIX
15 RENT A HERO NO. 1

GAMECUBE

5 FINDING NEMO
13 LOST KINGDOMS II
14 ENTER THE MATRIX
15 HIGH HEAT BASEBALL 2004

ÃÐÀÔÈÊ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ [Ñ 1 ÏÎ 15 ÌÀß 2003 ÃÎÄÀ]

PC

1 ESCAPE FROM ALCATRAZ
1 EMPIRE OF MAGIC
6 EVE ONLINE: THE SECOND GENESIS
6 ROLLERCOASTER TYCOON 2: 

WACKY WORLDS
6 MEDIEVAL: TOTAL WAR - 

VIKING INVASION
6 DAY OF DEFEAT
12 GRAND THEFT AUTO: VICE CITY
13 THE SIMS SUPERSTAR EXPANSION PACK
14 ENTER THE MATRIX
14 BLITZKRIEG
14 ELDER SCROLLS III: BLOODMOON
15 ELITE FORCES NAVY SEALS: 

WEAPONS OF MASS DESTRUCTION

PLAYSTATION 2

21 LARA CROFT TOMB RAIDER: 
THE ANGEL OF DARKNESS



ÍÎÂÎÑÒÈ
ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ (SHERB@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)
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CAPCOM ÎÎÏÐÎÂÅÐÃËÀ ñëóõè î
òîì, ÷òî â áëèæàéøåå âðåìÿ îíà ïëà-
íèðóåò ïîðòèðîâàòü Resident Evil Zero
ñ GameCube íà äðóãèå ïëàòôîðìû.

TECMO ÏÏËÀÍÈÐÓÅÒ âûïóñòèòü
Dead or Alive 4 ëèøü ê êîíöó 2004
ãîäà. Îñåíüþ æå 2003 ãîäà íà ïðè-
ëàâêàõ ïîÿâèòñÿ Dead or Alive
Code: Kronos. Êðîìå òîãî, ñòàëî
èçâåñòíî, ÷òî áþäæåò ôèëüìà ïî
ìîòèâàì Dead or Alive ñîñòàâèò
$30 ìëí., à íàä ñöåíàðèåì ðàáîòà-
åò Äæ. Ô. Ëîóòîí (J.F. Lawton), â
ïîñëóæíîì ñïèñêå êîòîðîãî «Êðà-
ñîòêà» (Pretty Woman) è «Â îñàäå»
(Under Siege). Âîçìîæíî, íà ýêðà-
íàõ êàðòèíà ïîÿâèòñÿ îäíîâðåìåí-
íî ñ Dead or Alive 4.

ÊÎÌÏÀÍÈß ««ÍÎÂÛÉ ÄÄÈÑÊ»
îáúÿâèëà î ïîäïèñàíèè êîíòðàêòà ñ
ðîññèéñêîé êîìïàíèåé Shamrock
Games íà ëîêàëèçàöèþ, èçäàíèå è
ðàñïðîñòðàíåíèå íà òåððèòîðèè
Ðîññèè, ÑÍÃ è ñòðàí Áàëòèè èãðû
AquaDigger. Îðèåíòèðîâî÷íûå ñðî-
êè âûõîäà � ìàé 2003 ãîäà.

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ UUBI SSOFT
ïðîâîäèò â Ðîññèè àêöèþ, ïîñâÿùåí-
íóþ âûõîäó Tom Clancy's Spilinter
Cell. Â êàæäóþ ñîòóþ êîðîáêó èãðû ñ
ðóññêîé èíñòðóêöèåé áóäåò âëîæåí
ïðèçîâîé êóïîí, äàþùèé ïðàâî íà
ïîëó÷åíèå ñïåöèàëüíîãî ïðèçà! Ãëàâ-
íîé  íàãðàäîé áóäåò ïîåçäêà âî
Ôðàíöèþ è âîçìîæíîñòü ëè÷íî ïîîá-
ùàòüñÿ ñ ðàçðàáîò÷èêàìè èãðû.

ACTIVISION ÑÑÎÎÁÙÈËÀ, ÷òî
â îçâó÷êå True Crime: Streets of LA
ïðèìóò ó÷àñòèå òàêèå çâåçäû, êàê
Êðèñòîôåð Óîêåí (Christopher
Walken) è Ãýðè Îëäìåí (Gary
Oldman).

ÊÎÐÎÒÊÎ

ADD-OON AAMERICAN
CONQUEST: Fight Back! íå áóäåò
òðåáîâàòü äëÿ íîðìàëüíîãî ôóíê-
öèîíèðîâàíèÿ îðèãèíàëüíîé âåð-
ñèè American Conquest è ïðåäëî-
æèò ïîêóïàòåëÿì íîâûé ðåæèì èã-
ðû è ïÿòü èãðàáåëüíûõ íàöèé, íå
ãîâîðÿ óæå î ïîëóñîòíå þíèòîâ,
äåñÿòêå ìóëüòèïëååðíûõ êàðò è
äâàäöàòè ïÿòè ñèíãëïëååðíûõ ìèñ-
ñèÿõ, ðàçäåëåííûõ íà äåâÿòü êàì-
ïàíèé.

ÃÐÓÏÏÀ ÄÄÎÁÐÎÂÎËÜÖÅÂ,
ñîêðûâøàÿñÿ ïîä íàçâàíèåì
MythDevelopers, âûïóñòèëà ïàò÷ ê
Myth III: The Wolf Age, è ýòî ñïóñòÿ
ïîëòîðà ãîäà ïîñëå âûõîäà âûõîäà
èãðû. Ïàò÷ ëå÷èò áîëåå ñîðîêà îøè-
áîê èãðû, à òàêæå äîáàâëÿåò â
òðåòüþ ÷àñòü íåêîòîðûå ôè÷è èç
ïåðâûõ äâóõ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Â íàõîäÿùåéñÿ ñåé÷àñ íà ñòàäèè
áåòà-òåñòèðîâàíèÿ îíëàéíîâîé

ðîëåâîé èãðå Star Wars Galaxies: An
Empire Divided èãðîêè ñìîãóò ïîáû-
âàòü â ÷èñëå ïðî÷èõ è íà ïëàíåòå
Dantooine, ñîîáùèëè íà äíÿõ ïðåññ-
ñëóæáû êîìïàíèé LucasArts è Sony
Online. Òàì îíè âñòðåòÿòñÿ ñ äèêèì
íàðîäîì Äàíòàðè, ïîëþáóþòñÿ íà
ìíîãî÷èñëåííûõ îêêóïàíòîâ Èìïå-

ðèè è ïîîáùàþòñÿ ñ íåáîëüøîé
ãðóïïîé êîíòðàáàíäèñòîâ, âåäîìûõ
çëîáíûì crime lord�îì. Ñìûñë æå âû-
ñêàçûâàíèé ñîòðóäíèêîâ LucasArts
ñâîäèòñÿ ê òîìó, ÷òî ïëàíåòà Äàíòó-
èí äàñò ãåéìåðàì âîçìîæíîñòü ïîó-
÷àñòâîâàòü â ýïè÷åñêèõ áèòâàõ, îòê-
ðûòü íîâûå ïîâîðîòû ñþæåòà è îá-
íàðóæèòü ìíîæåñòâî èíòåðåñíåé-
øèõ ìåñò. 

ÏËÀÍÅÒÀÐÈÉ «ÇÂÅÇÄÍÛÕ ÂÎÉÍ»

Ô ðàíöóçû èç ìîëîäîé êîìïàíèè
Gaming Side àíîíñèðîâàëè

ôóòóðèñòè÷åñêèé ýêøí Hill Project.
Çàâÿçêà ëèõîãî ñþæåòà âêðàòöå
çàêëþ÷àåòñÿ â ñëåäóþùåì: Çåìëþ
ïîðàçèë íåêèé ÷óäîâèùíûé âèðóñ,
â ðåçóëüòàòå ÷åãî âñþ ïëàíåòó çàê-
ðûëè íà êàðàíòèí, à íåìíîãî÷èñ-
ëåííîå çäîðîâîå íàñåëåíèå îòïðà-
âèëè â êîñìîñ è íà Ëóíó. Ïîñêîëüêó
íà Çåìëå åñòü ìàññà íåîáõîäèìûõ
ìàòåðèàëîâ, êîòîðûå íåâîçìîæíî
äîáûòü íà Ëóíå (à â îòêðûòîì êîñ-
ìîñå � òåì áîëåå), òî ó÷åíûå â
ñðî÷íîì ïîðÿäêå ïðèäóìûâàþò
âàêöèíó, áëàãîäàðÿ êîòîðîé ðàáî-
÷èå ìîãóò íà íåêîòîðîå âðåìÿ âåð-

íóòüñÿ íà Çåìëþ, äàáû ýòè ñàìûå
ìàòåðèàëû äîáûòü. Îäíàêî ïîáî÷-
íûé ýôôåêò âàêöèíû çàêëþ÷àåòñÿ
â òîì, ÷òî åå ïðèìåíåíèå ñîêðàùà-
åò ðåöèïèåíòó æèçíü âñåãî äî íåñ-
êîëüêèõ íåäåëü. Ñ êàêîé ñòîðîíû ê
ýòîìó ñþæåòó ðàçðàáîò÷èêè óìóä-
ðèëèñü ïðèöåïèòü ýêøí ñ äðîíàìè,
áîññàìè-ãèãàíòàìè, àñòåðîèäíûìè
ïîëÿìè è, òåì áîëåå, ïñåäâîðîëå-
âîé ñèñòåìîé ñ ýêèïèðîâêîé è
óðîâíÿìè � ïîêà íå î÷åíü ïîíÿòíî.
Ñîáñòâåííî, êðîìå ñþæåòà ïîíÿò-
íî ïîêà òîëüêî òî, ÷òî èãðà òî÷íî
âûéäåò íà ÐÑ è, âîçìîæíî, íà
PlayStation 2 è Xbox. Êîãäà � áóäåò
ñîîáùåíî ïîçæå. 

ÏËÀÍÅÒÀ ÇÀÊÐÛÒÀ ÍÀ
ÊÀÐÀÍÒÈÍ

M idway Games áåç ëèøíåé
ñêðîìíîñòè îáíàðîäîâàëà

ñâîè ïëàíû � íè ìíîãî íè ìàëî ïðî-
èçâåñòè ðåâîëþöèþ â æàíðå ñïîð-
òèâíûõ èãð. Äåëàòü ýòî êîìïàíèÿ ñî-
áèðàåòñÿ ïðè ïîìîùè íîâûõ ÷àñòåé
ñâîèõ äàâíèøíèõ ñåðèé NFL Blitz è
NHL Hitz, êîòîðûå çîâóòñÿ ñîîòâåò-
ñòâåííî NFL Blitz Pro è NHL Hitz Pro.

Ðàíåå ýòè ñåðèè ñëàâèëèñü ëèõèì
àðêàäíûì ãåéìïëååì, îäíàêî ïîñëå
ìàñøòàáíîãî èññëåäîâàíèÿ ðûíêà
Midway âîçíàìåðèëàñü ðàñøèðèòü
àóäèòîðèþ, à ïîñåìó îáå çàÿâëåí-
íûõ èãðû áóäóò îòëè÷àòüñÿ ðåàëèñ-
òè÷íîñòüþ ïðîèñõîäÿùåãî íà ýêðà-
íå, äîñòîâåðíîñòüþ èìåí èãðîêîâ,
íàçâàíèé êîìàíä è ñòàäèîíîâ è

ñòðîãèì ñîîòâåòñòâèåì ïðàâèë â èã-
ðå ïðàâèëàì ðåàëüíûõ ñîðåâíîâà-
íèé. «Ìû âñåãäà íàõîäèëèñü â óãîëêå
àðêàäíûõ ñïîðòèâíûõ èãðóøåê, íî
ñåé÷àñ ìû ñîáèðàåìñÿ ïðåäëîæèòü
èäåàëüíóþ ñìåñü èç ðåàëèçìà è
ýêøíà ãîðàçäî áîëåå øèðîêîé àó-
äèòîðèè», � çàÿâèë Äæîí Äèí, âèöå-
ïðåçèäåíò Midway. 

ÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÜÍÀß ÐÅÂÎËÞÖÈß
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 PPrriimmaall ((ccèèããííààëëüüííûûéé ââûûïïóóññêê)) 7722
22 HHeeaaddhhuunntteerr 1188
33 MMoorrttaall KKoommbbaatt:: DDeeaaddllyy AAlllliiaannee 1166
4 Devil May Cry 2 14
5 Gran Turismo 3 A-Spec (Platinum) 13
6 Lord of the Rings: The Two Towers 13
7 Grand Theft Auto: Vice City 12
8 Devil May Cry (Platinum) 11
9 Tom and Jerry in War of the Whiskers 11

10 Tenchu: Wrath of Heaven 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ÂÂëëààññòòååëëèèíí ÊÊîîëëååöö:: ÁÁððààòòññòòââîî ÊÊîîëëüüööàà ((ððóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 1166
22 CCoommmmaanndd && CCoonnqquueerr:: GGeenneerraallss 1155
33 TThhee SSiimmss DDeelluuxxee EEddiittiioonn 1155
4 Postal 2 14
5 Áëèöêðèã 14
6 The Sims: Unleashed 13
7 SimCity 4 12
8 Warcraft 3: Reign of Chaos (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 11
9 Empire Earth (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10

10 Need for Speed: Hot Pursuit 2 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ÎÎïïóóññòòîîøøååííèèåå 4499
22 PPoossttaall 22 4411
33 ÁÁëëèèööêêððèèãã 3300
4 Delta Force: Black Hawk Down 23
5 Ïðîòèâîñòîÿíèå: Àçèÿ â îãíå 17
6 Ïàäàë ïðîøëîãîäíèé ñíåã 14
7 Èë-2 Øòóðìîâèê: Çàáûòûå ñðàæåíèÿ 13
8 Grand Theft Auto 3 12
9 Max Payne 12

10 Îòðÿä Äåëüòà: Îïåðàöèÿ Ñïåöíàç 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÂÛÁÎÐ ÐÅÄÀÊÖÈÈ 
1 È 1,5 � ÁÅÃÈÒÅ ÊÀÊ ÎÒ ×ÓÌÛ! 

2 È 2.5 � ÌÛ ÂÀÑ ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÀËÈ. 

3 È 3,5 � ÍÀ ÂÀØ ÑÒÐÀÕ È ÐÈÑÊ. 

4 È 4,5 � ÍÈÆÅ ÑÐÅÄÍÅÃÎ. 

5 È 5,5 � ÍÀ ÏÎËÍÎÅ ÁÅÇÐÛÁÜÅ. 

6 È 6,5 � ÍÅÏËÎÕÎ, ÍÎ ÍÅ ÁÎËÅÅ. 

7 È 7,5 � ÕÎÐÎØÎ, ÍÎ ÌÎÆÍÎ È ËÓ×ØÅ. (ÑÅÐÅÁÐÎ) 

8 È 8,5 � ÎÒËÈ×ÍÎ, ÁËÈÇÊÎ Ê ÈÄÅÀËÓ. (ÇÎËÎÒÎ) 

9 È 9,5 � ØÅÄÅÂÐ, ÏÎ×ÒÈ ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÎ. (ÏËÀÒÈÍÀ) 

10 � ÂÑÅÕ ÂÐÅÌÅÍ È ÍÀÐÎÄÎÂ!

ÓÑËÎÂÍÛÅ ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß

ÇÎËÎÒÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr 44 EEiiddooss
22 FFrreeeellaanncceerr MMiiccrroossoofftt
33 CCoommmmaanndd && CCoonnqquueerr:: GGeenneerraallss EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Delta Force: Black Hawk Down Novalogic
5 The Sims Electronic Arts
6 The Sims: Unleashed Electronic Arts
7 Tom Clancy's Splinter Cell Ubi Soft
8 Tom Clancy's Rainbow Six 3 Raven Shield Red Storm
9 Anno 1503: The New World Electronic Arts

10 SimCity 4 Electronic Arts

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll UUbbii SSoofftt
22 PPrriimmaall SSCCEEEE
33 DDeevviill MMaayy CCrryy 22 CCaappccoomm
4 Grand Theft Auto: Vice City Take-Two
5 The Sims Electronic Arts
6 The Getaway SCEE
7 FIFA Football 2003 Electronic Arts
8 Metal Gear Solid 2: Substance Konami
9 Grand Theft Auto 3 Platinum Take-Two

10 Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubi Soft 

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 MMeettrrooiidd PPrriimmee NNiinntteennddoo
22 TThhee SSiimmss EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 SSuuppeerr MMoonnkkeeyy BBaallll 22 SSeeggaa
4 Lord of the Rings: The Two Towers Electronic Arts 
5 Super Smash Bros: Melee Nintendo 
6 Resident Evil Zero Capcom
7 Sonic Mega Collection Sega 
8 Super Mario Sunshine Nintendo
9 Star Wars: Bounty Hunter LucasArts

10 Star Wars: Rogue Leader LucasArts

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TThhee SSiimmss EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 TToomm CCllaannccyy''ss GGhhoosstt RReeccoonn RReedd SSttoorrmm
33 HHaalloo:: CCoommbbaatt EEvvoollvveedd MMiiccrroossoofftt
4 Indiana Jones and the Emperor's Tomb LucasArts
5 Gear Solid 2: Substance Konami
6 Kung Fu Chaos Microsoft
7 Tom Clancy's Splinter Cell Ubi Soft
8 Project Gotham Racing Microsoft
9 State of Emergency Rockstar

10 Lord of the Rings: The Two Towers Electronic Arts

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 ..hhaacckk vvooll.. 44////
AAbbssoolluuttee EEnncciirrcclleemmeenntt BBaannddaaii PPSS22 

22 DDrraaggoonn QQuueesstt MMoonnsstteerrss:: 
CCaarraavvaann HHeeaarrttss EEnniixx GGBBAA

33 NNeecchhuu PPrrooffeessssiioonnaall BBaasseebbaallll 22000033 NNaammccoo PPSS22
4 Naruto Tomy GC
5 Made in Wario Nintendo GBA
6 The 2nd Super Robot Taisen Alpha Banpresto PS2
7 Final Fantasy X-2 Square PS2
8 Taikou no Tetsujin: Doki! 

Shinkyoku Darakeno Haru Matsuri Namco PS2
9 DoDonPachi Daioujyo Arika PS2

10 Legend of Zelda: Four Swords Nintendo GBA

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ

..hhaacckk vvooll.. 44////AAbbssoolluuttee EEnncciirrcclleemmeenntt ççàà ííååääååëëþþ ððààççîîøøååëëññÿÿ òòèèððààææîîìì ââ
8800 òòûûññÿÿ÷÷ êêîîïïèèéé.. ÂÂîîîîááùùåå ýýòòîîòò ññååððèèààëë ííååîîææèèääààííííîî ääëëÿÿ ññààììîîéé BBaannddaaii
ññòòààëë ïïîîëëüüççîîââààòòüüññÿÿ ííååøøóóòòîî÷÷ííîîéé ïïîîïïóóëëÿÿððííîîññòòüüþþ.. ÏÏååððââûûéé òòîîìì ..hhaacckk ââîîòò
ääààææåå ïïððîîïïèèññààëëññÿÿ ââ òòîîïï ññààììûûõõ ïïððîîääààââààååììûûõõ èèããðð ííàà òòååððððèèòòîîððèèèè
ßßïïîîííèèèè:: 223300 òòûûññÿÿ÷÷ ääëëÿÿ òòààêêîîããîî ïïððîîååêêòòàà �� ííåå øøóóòòêêàà..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
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ÈÇÂÅÑÒÍÛÉ ÐÐÝÏÏÅÐ Øîí «P.
Diddy» Êîìáñ ÷åðåç ïðåññ-ñëóæáó
ñâîåé êîìïàíèè îáúÿâèë î òîì,
÷òî îí íà÷àë ðàáîòó íàä èãðîé ñ
ñàìèì ñîáîé â ãëàâíîé ðîëè. Ýòî
tycoon-ïîäîáíûé ïðîåêò, â
êîòîðîì íóæíî áóäåò ñîçäàòü
ìîùíûé çâóêîçàïèñûâàþùåèé
êîíãëîìåðàò ñî âñåìè ñîïóòñòâóþ-
ùèìè âåùàìè.

POSTAL 22 îò Running With
Scissors è Whi ptail Interactive ñòàëà
ïåðâîé èãðîé, ïîëó÷èâøåé ESRB-
ðåéòèíã Intense Violence. Ðåéòèíã æå
«Ì», êîòîðîãî òàêæå óäîñòîèëàñü
Postal 2, äîâîäèò äî ñâåäåíèÿ ïîêó-
ïàòåëåé, ÷òî èãðà ñîäåðæèò íåäåòñ-
êèé þìîð, «âçðîñëóþ» ëåêñèêó, èñ-
ïîëüçîâàíèå íàðêîòèêîâ, êðîâü è
íàñèëèå. 

ÏÎÑËÅ ÏÏßÒÈ ËËÅÒ, ïðîâåäåí-
íûõ â Black Isle Studios, ïðåçèäåíò
Ôèðãàñ Óðêóàðò (Feargus Urquhart)
ïîêèäàåò êîìïàíèþ. Ïðè÷èíû îòñ-
òàâêè íå íàçûâàþòñÿ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

L ords of EverQuest � ýòî íå add-on
èëè expansion pack, ýòî ïîëíîöåí-

íàÿ èãðà íà îñíîâå ìèðà EverQuest.
Ïðè÷åì íå ïðîñòî èãðà, à RTS. Â Sony
Online Entertainment óòâåðæäàþò, ÷òî
èãðà ïðîèçâåäåò ðåâîëþöèþ â çàñòî-
ÿâøåìñÿ æàíðå ñòðàòåãèé ðåàëüíîãî
âðåìåíè, ñî÷åòàÿ â ñåáå ìèôû è ëå-

ãåíäû EverQuest c íîâàòîðñêîé èãðî-
âîé äèíàìèêîé. Èçâåñòíî, ÷òî LoE áó-
äåò â òîì ÷èñëå è ñèíãëïëååðíîé, èã-
ðîê ñìîæåò çàëåçòü â øêóðó îäíîãî
èç ïÿòíàäöàòè ëîðäîâ Àòîíèêè, ïðè-
ñîåäèíèâøèñü òàêèì îáðàçîì ê îäíîé
èç òðåõ ñòîðîí, è îòìåòåëèòü ïðåäñ-
òàâèòåëåé îñòàëüíûõ äâóõ. Ðàçóìååò-

ñÿ, áóäóò è ðîëåâûå ýëåìåíòû � àáñî-
ëþòíî âñå þíèòû â èãðå íàáèðàþò
îïûò è ðàñòóò íàä ñîáîé. Òàêæå îáå-
ùàíû ìàñøòàáíûå áèòâû ñ ó÷àñòèåì
ñîòåí þíèòîâ, âûñîêîïîëèãîííûå ìî-
äåëè, âåëèêîëåïíûé ãåéìïëåé, íåäîñ-
òèæèìûé äëÿ êîíêóðåíòîâ óðîâåíü
ãðàôèêè è âñå â òàêîì äóõå. 

ÍÎÂÛÅ ÃÎÐÈÇÎÍÒÛ

Àðò íà îáëîæêå #(9)114, çàïå÷àòëåâøèé
ñóåòÿùèõñÿ ëþäåé ñ îãíåñòðåëüíûì

îðóæèåì, ÿâíî íåëüçÿ çàïèñàòü â ñïèñîê
î÷åíü óæ óäà÷íûõ íàõîäîê «Ñòðàíû Èãð».
Çàòî âíóòðè ñêðûâàëñÿ ìàòåðèàë ïî
Counter-Strike: Condition Zero � èãðå, êîòî-
ðóþ íàðîä òîãäà æäàë ñ íåòåðïåíèåì. È, â
îáùåì, äî ñèõ ïîð æäåò.
Íî ýòî âñå ìåëî÷è ïî ñðàâíåíèþ ñ ýïîõàëü-
íûìè ðåâüþ-ìàòåðèàëàìè, êîòîðûå ìîæíî
ðàñêîïàòü â ñîîòâåòñòâóþùåì ðàçäåëå.
Ïåðåñòóêèí âûäàë ìåãàýêñêëþçèâíûé îá-
çîð Runaway� à ðåëèç â èòîãå áûë îòëîæåí
íà äîëãîå, äîëãîå âðåìÿ � ëîêàëèçàöèîí-
íàÿ ýïîïåÿ ðàñòÿíóëàñü íà íåïðåäñêàçóå-
ìûé ñðîê. Òàì æå èùèòå âñêðûòèå Virtua
Fighter 4 îò Àãåíòà Êóïåðà è îò÷åò î íåçà-
áûâàåìîì Freedom Force (âñå îò òîãî æå
Ïåðåñà). Íó è ìàòåðèàëû ïî State of
Emergency è «ïîøàãîâîé ãîíêå» Moto GP2
îò àâòîðà ýòèõ ñòðîê � íàïèñàíî ýòî âñå
áûëî â âåñüìà íåïðîñòîå äëÿ íåãî âðåìÿ.

1
ÃÎÄ

ÍÀÇÀÄ

3
ÃÎÄÀ
ÍÀÇÀÄ

5
ËÅÒ

ÍÀÇÀÄ

Ò àê êàê áóêâàëüíî ïàðó äíåé íàçàä ÿ çà-
êîí÷èë íàïèñàíèå îáçîðà ìíîãîñòðà-

äàëüíîé Resident Evil Zero, íå ìîãó íå îáðà-
òèòü âíèìàíèå íàøèõ ÷èòàòåëåé íà ïðèñóò-
ñòâóþùèé â íîìåðå ïðåâüþ-ìàòåðèàë ïî ýòîé
èãðå îò Áîðèñà Ðîìàíîâà. Òîãäà èãðà åùå ãî-
òîâèëàñü äëÿ Nintendo 64 � íà äâîðå âåäü áûë
2000 ãîä. Íàçâàíèÿ GameCube â ïðèðîäå íå
ñóùåñòâîâàëî, à Nintendo ëèøü íàøåïòûâà-
ëà î ãîòîâÿùåìñÿ Dolphin. Êàê â òî âðåìÿ âûã-
ëÿäåëà èãðà, ìîæíî, êñòàòè, ïîñìîòðåòü,
îòêðûâ îáçîð â òåêóùåì íîìåðå æóðíàëà.
Íîñòàëüãè÷åñêîå íàñòðîåíèå îáåñïå÷åíî.
Íî íå ëåíèòåñü ïîëèñòàòü #9(66). Åñòü î ÷åì
âñïîìíèòü. Îáçîðû MDK2, StarLancer, Force
Commander è ìîåãî ïåðñîíàëüíîãî ôàâîðè-
òà Ridge Racer V. Î ïîñëåäíåì, êñòàòè, ÿ
íàâåðíÿêà åùå íàïèøó â îäíîì èç ãðÿäóùèõ
«ÑÈ». Äàæå åñëè äëÿ ýòîãî íóæíî áóäåò
ïðèäóìàòü îòäåëüíóþ ðóáðèêó. À åñëè
ñåðüåçíî, òî âñïîìíèòü ýòîò launch title äëÿ
PS2 äåéñòâèòåëüíî áûëî áû íåïëîõî.

Ï ÿòü ëåò íàçàä âûøåë StarCraft! Â
#9(24) âû, ñîîòâåòñòâåííî, ìîæåòå

ïðî÷èòàòü îáçîð ýòîãî ìåãàõèòà. Îáçîð, ñ
êîòîðûì ñâÿçàí ðÿä èíòåðåñíåéøèõ èñòî-
ðèé. Àâòîð ìàòåðèàëà � Äìèòðèé Ýñòðèí �
äîñòàòî÷íî æåñòêî ïðîåõàëñÿ ïî ìíîãî-
÷èñëåííûì íåäîñòàòêàì ïðîåêòà, õîòÿ è
âûñîêî îöåíèë ñòàðàíèÿ Blizzard, âûñòà-
âèâ ñîëèäíóþ îöåíêó. Íî áåçóìíûå ôàíà-
òû èãðû, êîòîðûå â òî âðåìÿ ïëîäèëèñü êàê
òàðàêàíû, çàêèäàëè Äèìó àáñîëþòíî ñó-
ìàñøåäøèìè ïèñüìàìè. ×òî-òî âðîäå:
«Êàê âû ìîæåòå ãîâîðèòü, ÷òî â StarCraft
óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà?! Îíà âåëèêîëåï-
íà!». È íèêàêèå óâåùåâàíèÿ Äèìû (à äîõî-
äèëî âïëîòü äî ðàçáîðà ñêðèíøîòîâ â ãðà-
ôè÷åñêèõ ðåäàêòîðàõ!) íå âëèÿëè íà óïåð-
òóþ ïóáëèêó. Áûëè äàæå òàêèå çàÿâëåíèÿ:
«Äà, Äèìà âû âñå ïðàâèëüíî è äîõîä÷èâî
îáúÿñíèëè. Âñå òàê è åñòü. Íî ÿ ñ âàìè âñå
ðàâíî íå ñîãëàñåí � ýòî æ StarCraft!!!».
Óæàñ ïðîñòî.

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ (SHERB@GAMELAND.RU) 

FL
AS

HB
AC

K





16 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #9(138) ÌÀÉ 2003

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, PC ÆÀÍÐ: action ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 1Ñ (äëÿ PPC-ââåðñèè), íå îáúÿâëåí (äëÿ PPS2-ââåðñèè) 

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Àêåëëà ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2004 ãîäÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

AXLE RAGE
(ÍÎ×ÍÎÉ ÂÎËÊ)

22 ìàðòà ñîñòîÿëîñü äàâíî îæèäàåìîå: êîìïà-
íèÿ «Àêåëëà» âïåðâûå íà ðîäíûõ ïðîñòîðàõ
àíîíñèðîâàëà èãðîâîé ïðîåêò îäíîâðåìåííî
äëÿ PlayStation 2 è PC. Ìû ïîáûâàëè â îôèñå
îòå÷åñòâåííîãî PS2-ðàçðàáîò÷èêà è ðàçóçíàëè
ãîðÿ÷èå ïîäðîáíîñòè îòíîñèòåëüíî Axle Rage.



ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Ï
åðâîå è ãëàâíîå: íåñìîòðÿ íà
ïðåäñòàâëåííûé íà ÊÐÈ 2003
òðåéëåð è ôóíêöèîíèðóþùóþ
äåìî-âåðñèþ, à òàêæå óâåðåí-

íóþ ïîáåäó â íîìèíàöèè «ëó÷øèé êîí-
ñîëüíûé ïðîåêò», èãðà âñå-òàêè íàõî-
äèòñÿ íà ðàííåé ñòàäèè ðàçðàáîòêè.
Äåìî äîñòàòî÷íî «ñûðîå», èç ÷èñëà
òåõ, ÷òî çàðóáåæíûå ðàçðàáîò÷èêè
áåðåãóò êàê çåíèöó îêà è ïðèøåëüöàì
ñî ñòîðîíû íå ïîêàçûâàþò � îïàñàÿñü,
êàê áû ïðåññà íå âîñïðèíÿëà ãîòîâÿ-
ùèéñÿ ïðîåêò íåàäåêâàòíî. Ìû áëàãî-
äàðíû «Àêåëëå» çà äîâåðèå: ïëåéòåñò,
êîòîðûé íàì îðãàíèçîâàëè ñîòðóäíèêè
êîìïàíèè, äàë âîçìîæíîñòü îöåíèòü
âåêòîð, îáùåå íàïðàâëåíèå ïðîåêòà �
à  âïå÷àòëåíèÿ îò ïîëó÷àñîâîãî ñåàí-
ñà èãðû äîïîëíèëà áåñåäà ñ ïðîäþñå-
ðîì Àíäðååì Áåëêèíûì.

BLADE THROTTLE
Axle Rage (êàê ðàç â äåíü íàøåãî âèçè-
òà ñòàëî èçâåñòíî åãî ðîññèéñêîå íàç-
âàíèå, «Íî÷íîé âîëê») � êèíåìàòîãðà-
ôè÷íûé òðåõìåðíûé áîåâèê â íàó÷íî-
ôàíòàñòè÷åñêîì àíòóðàæå ñ áàéêå-
ðîì-êðóòîÿðîì â ãëàâíîé ðîëè. Êèáåð-
ïàíêîâûå ïåéçàæè â äóõå Blade Runner
ñìåøàíû çäåñü ñ ýñòåòèêîé Full Throttle
� ìèêñ âûõîäèò âïîëíå îðèãèíàëüíûé,
õîòÿ îöåíèòü åãî ìû ñìîãëè ïîêà òîëü-
êî íà âäîõíîâëÿþùèõ êîíöåïò-èëëþñò-
ðàöèÿõ: â òåêóùåé äåìî-âåðñèè, êàê
ãîâîðÿò àâòîðû, «ãîðîä åùå íå òîò».
Èìååòñÿ â âèäó, ÷òî çäàíèÿ è ñîïóò-
ñòâóþùèé àíòóðàæ «íå ñîâñåì ñîîòâå-
òñòâóþò»: âìåñòî óëèö ñ óëüòðàñîâðå-
ìåííîé õàéòåê-àðõèòåêòóðîé â ñòèëå

Syndicate èãðîâîé «ïÿòà÷îê» ïðåäñòàâ-
ëÿåò ñîáîé êóñî÷åê äîñòàòî÷íî îáû-
äåííîãî ãîðîäñêîãî ïåéçàæà, êàêî-
âîé, âïîëíå âîçìîæíî, âû ìîæåòå íàá-
ëþäàòü ó ñåáÿ çà îêíîì. Äåëàëîñü ýòî
íàìåðåííî, â öåëÿõ ýêîíîìèè âðåìåíè,
÷òîáû ãîñòè ÊÐÈ ìîãëè ïîòåñòèðîâàòü
õîòü êàêóþ-òî ðàáî÷óþ âåðñèþ. Íà Å3
ïîåäåò óæå ñîâñåì äðóãîå äåìî, ãäå
ìåãàïîëèñ Íåéëñäåéë (Nailsdale) áóäåò
âîïëîùåí â ïîëíîì ñîîòâåòñòâèè ñ âè-
äåíèåì õóäîæíèêîâ. 

ÁÀÉÊÅÐ ÍÀ ÒÐÎÏÅ ÂÎÉÍÛ
Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü íàèáîëåå ïðî-
ðàáîòàííàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ èãðû �
ñþæåò. Àíäðåé îáðèñîâàë íàì êîí-
öåïöèþ â îáùèõ ÷åðòàõ: áóäóùåå,
ïîñòàïîêàëèïñèñ, êîíòðîëü íàä
ðàéîíàìè ãîðîäà óäåðæèâàþò ðàç-
íûå ïðåñòóïíûå ãðóïïèðîâêè, ñèëû
ïðàâîïîðÿäêà ñ ãðåõîì ïîïîëàì
óäåðæèâàåò ïîçèöèè òîëüêî â áëàãî-
ïîëó÷íîì öåíòðå � íî è òóäà, ãäå ïîä
ñåíüþ íåäîñòðîåííîé áàøíè ìóíèöè-
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ÂÍÅØÍÈÉ ÂÈÄ ÏÐÎÅÊÒÀ
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Îôîðìëåíèåì èãðû çà-
íèìàþòñÿ òàêèå õóäîæíè-
êè, êàê èìåíèòûé Àíäðåé
Èâàí÷åíêî (Anry, îäèí èç
ëó÷øèõ èëëþñòðàòîðîâ
ÍÔ-ïðîèçâåäåíèé â ñòðà-
íå) è ñòðåìèòåëüíî íàáè-
ðàþùèé ïîïóëÿðíîñòü
Âàäèì Áàõëû÷åâ (Ìîëî-
òîâ, ðèñîâàâøèé îáëîæ-
êè äëÿ íåäàâíèõ íîìåðîâ
«ÑÈ») � îáà îíè ïàðàë-
ëåëüíî çàíÿòû â êîìàíäå
«Êîðñàðîâ».

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀAXLE RAGE

Êëþ÷åâîé ñöåíîé äåìîíñòðàöèîííîãî ðîëèêà ñòàë õèòðûé ìàíåâð Àêñåëÿ, êîòîðûé òîò ïðîâîðà÷èâàåò,
÷òîáû ñòðÿõíóòü «ñ õâîñòà» îäíîãî èç ïðåñëåäîâàòåëåé, ðàçúåçæàþùèõ íà ñêîðîñòíûõ ñïîðò-áàéêàõ.

Íåéëñäåéë â ñâîåì ïåðâîíà÷àëüíîì âàðèàíòå
ñìàõèâàåò íà ïåðâûé óðîâåíü Devil May Cry 2.

Åñëè 3D-Realms íå ìîæåò äàòü ëþäÿì Äþêà
Íþêåìà, åãî äàñò ëþäÿì «Àêåëëà».

Èçäàâàòü PC-âåðñèþ
«Íî÷íîãî âîëêà» â Ðîññèè
òî÷íî áóäåò ôèðìà «1Ñ», à
âîò íàñ÷åò PS2-âàðèàíòà
ïîêà íè÷åãî íå èçâåñòíî. Íå
èñêëþ÷åíî äàæå, ÷òî
«Àêåëëà» ñàìà çàéìåòñÿ
èçäàíèåì çäåñü ñîáñòâåííîé
èãðû, ïîëó÷èâ îò SCEI
ñîîòâåòñòâóþùèé ñòàòóñ.
Çàïàäíûé èçäàòåëü äîëæåí
îïðåäåëèòüñÿ ñîâñåì ñêîðî,
íà Å3. Âîçìîæíî, îí çàõî÷åò
âíåñòè â Axle Rage êàêèå-òî
ñåðüåçíûå èçìåíåíèÿ � â
ýòîì ñëó÷àå ìû îáÿçàòåëüíî
î íèõ ðàññêàæåì. Â ëþáîì
ñëó÷àå, ïðîåêò ñîâåðøåííî
òî÷íî íå ïîÿâèòñÿ íà
ïðèëàâêàõ â ýòîì ãîäó, äàæå
â ðîæäåñòâåíñêèé ñåçîí.

ÑÓÄÜÁÀ ÀÊÑÅËß

«ÀÊÅËËÀ» Â ÏÎÈÑÊÅ

!



        

                

ïàëèòåòà ôåøåíåáåëüíûå æèëûå
êâàðòàëû ÷åðåäóþòñÿ ñ øèêàðíûìè
òîðãîâûìè êîìïëåêñàìè, òîæå ïðî-
ñà÷èâàåòñÿ çàðàçà ñ äèêèõ ïîëóðàç-
ðóøåííûõ îêðàèí-ôàâåë, ãäå çàêîí
âåðøèò òîò, ó êîãî ïóøêà ïîáîëüøå,
ðåàêöèÿ ïîëó÷øå, à ìîòîöèêë ïîêðó-
÷å. Âîîáùå, ìîòîöèêë � â îòëè÷èå îò
äðóãèõ çàëîæåííûõ â èãðó ñðåäñòâ
ïåðåäâèæåíèÿ âðîäå àâòîìîáèëåé �
óíèâåðñàëåí, âåäü îí ïîçâîëÿåò íå
òîëüêî äîáðàòüñÿ èç ïóíêòà À â ïóíêò
B, íî è ðàçîáðàòüñÿ ïîïóòíî ñî âñå-
ìè ñòðàæäóùèìè. Èíà÷å ãîâîðÿ, áîé
ìîæíî âåñòè íå òîëüêî íà ñâîèõ äâî-
èõ, íî è îñåäëàâ âåðíîãî æåëåçíîãî
êîíÿ. Ìîìåíòàëüíî íà óì ïðèõîäèò
Road Rash, íî Àíäðåé çàìå÷àåò, ÷òî
ïðîåêò «Àêåëëû» âûãîäíî îòëè÷àåòñÿ
îò äåòèùà EA: ïîåäèíêè íà êîëåñàõ
òóò ïëàíèðóåòñÿ âåñòè â ïîëíîñòüþ
òðåõìåðíîé ñðåäå. Ñ îäíîé ñòîðîíû,
ýòî äàñò áîëüøóþ ñâîáîäó, ñ äðóãîé
� ïîñòàâèò ðÿä ñåðüåçíûõ çàäà÷ â îá-
ëàñòè ãåéìïëåÿ. Íàäååìñÿ, ÷òî àâòî-
ðàì ñ ÷åñòüþ óäàñòñÿ èõ ðåøèòü,
ñòàâ â ñâîåì ðîäå ïåðâîïðîõîäöàìè:
íèêòî äî ñèõ ïîð íå ïûòàëñÿ ðåàëèçî-
âàòü ÷òî-òî ïîäîáíîå íà âûñîêîì
óðîâíå. Õîòÿ áû ïðèáëèçèòåëüíî îöå-
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÂÎÎÁÙÅ, ÌÎÒÎÖÈÊË � Â ÎÒËÈ×ÈÅ ÎÒ ÄÐÓÃÈÕ
ÇÀËÎÆÅÍÍÛÕ Â ÈÃÐÓ ÑÐÅÄÑÒÂ ÏÅÐÅÄÂÈÆÅÍÈß

ÂÐÎÄÅ ÀÂÒÎÌÎÁÈËÅÉ � ÓÍÈÂÅÐÑÀËÅÍ

Âòîðàÿ èãðîâàÿ ëîêàöèÿ, ïðåäñòàâøàÿ ïåðåä âçîðîì ãîñòåé ÊÐÈ�2003, � ïîðòîâûå ñêëàäû,
ãäå Àêñåëü óâåðåííî íàãîíÿåò ñòðàõ íà ìèðíûõ ñ âèäó ìîòîöèêëèñòîâ.

Î áîÿõ íà ìîòîöèêëàõ ïîêà ãî-
âîðèòü ïðåæäåâðåìåííî, à âîò
îñîáåííîñòè «ïåøèõ» äðàê ìû
óæå èçó÷èëè. Óñòðîèòü ïîòà-
ñîâêó ìîæíî òîëüêî ñ òåìè
ïåðñîíàæàìè, êîòîðûå ýòîãî
õîòÿò � ìíîãèå âñòðå÷íûå
ïðåäïî÷òóò ñïàñòèñü áåãñòâîì,
çàìåòèâ ïóäîâûå êóëàêè Àêñå-
ëÿ. Â îòëè÷èå îò The Getaway,
àêöåíò ñäåëàí íå íà ïåðåñò-
ðåëêè, à íà ðóêîïàøíóþ; ãåðîé
ïîñòîÿííî íàõîäèòñÿ â êîíòàê-
òå ñ ïðîòèâíèêîì. Åñòü íàáîð
áàçîâûõ óäàðîâ, èõ ìîæíî
îáúåäèíÿòü â êîìáî, îáåùàíû
íåêèå äîáèâàþùèå äâèæåíèÿ
ñðîäíè Fatality èç Mortal
Kombat. Ðàçðàáàòûâàåòñÿ ñèñ-
òåìà çàõâàòîâ è áðîñêîâ,
ñïåöïðèåìû ñ èñïîëüçîâàíè-
åì Ìèðî. Íà ìîìåíò íàïèñà-
íèÿ ìàòåðèàëà ðàçðàáîò÷èêè
åùå ýêñïåðèìåíòèðóþò ñ áîå-
âîé êàìåðîé, ïîäûñêèâàÿ íàè-
áîëåå óäà÷íûé ðàêóðñ äåìîí-
ñòðàöèè ñõâàòîê.

ÐÓÊÎÏÀØÍÀß

ÍÞÀÍÑÛ ÁÎÅÂÎÃÎ
ÐÅÆÈÌÀ

!

Ïîæàëóé, ñàìîå íàãëÿäíîå äîêàçàòåëüñòâî ñóùåñò-
âîâàíèÿ èãðàáåëüíîé PS2-âåðñèè «Íî÷íîãî âîëêà».

Íàáðîñîê Íåéëñäåéëà ñ âûñîòû ïòè÷üåãî ïîëåòà äå-
ìîíñòðèðóåò ïî÷òè òðèóìô ñèììåòðèè â ïëàíèðîâêå.

ÏÐÎÌÄÈÇÀÉÍ ÁÓÄÓÙÅÃÎ

ÐÀÁÎÒÀÅÒ ÊÎÍÑÒÐÓÊÒÎÐÑÊÎÅ ÁÞÐÎ «ÀÊÅËËÛ»

!
Ãëàâíûé õóäîæíèê Àíòîí Ãðå÷êî êîëäóåò â
Photoshop íàä äèçàéíîì ôóòóðèñòè÷íîãî
àâòîìîáèëÿ � èç ÷èñëà òåõ, ÷òî áóäóò íî-
ñèòüñÿ ïî óëèöàì öåíòðàëüíîé ÷àñòè
Íåéëñäåéëà. Ãîòîâûé ðèñóíîê îòïðàâèòñÿ
3D-ìîäåëëåðàì, êîòîðûå âîïëîòÿò åãî â
ïîëèãîíàõ. Èíòåðåñíî, ÷òî ðàáî÷åå ìåñòî
õóäîæíèêà óêðàøàþò íå òîëüêî ôîòîãðà-
ôèè ñïîðòèâíûõ ìîòîöèêëîâ, î÷åâèäíî,
èñïîëüçóþùèåñÿ â êà÷åñòâå ñïðàâî÷íîãî
ìàòåðèàëà, íî è íàáðîñêè ïåðñîíàæåé
Metal Gear Solid îò Éîäçè Ñèíêàâû.



íèòü ýòîò ðåæèì ìû íå ñìîãëè: â äå-
ìî-âåðñèè äðàòüñÿ ìîæíî áûëî èñê-
ëþ÷èòåëüíî ñïåøèâøèñü, áîäðî îò-
âåøèâàÿ êîìáî íàñòîé÷èâûì ïðîòèâ-
íèêàì.   

ÏÐÈÇÍÀÊÈ ÍÀËÈÖÎ
Âåðíåìñÿ ê «ëåãåíäå». Àêñåëü Ðåéäæ �
òàê çîâóò ñâåòëîâîëîñîãî áàéêåðà,
ââÿçàâøåãîñÿ â ñîìíèòåëüíóþ èñòî-
ðèþ âîêðóã ñóáñòàíöèè, ïðîçâàííîé
«Ìèðî». Ýòî ñâåòÿùååñÿ çîëîòèñòîå
âåùåñòâî � âûñîêîòåõíîëîãè÷íûé
íàðêîòèê, ïîçâîëÿþùèé çäîðîâî ðàñ-
øèðèòü ãðàíèöû ÷åëîâå÷åñêèõ âîç-
ìîæíîñòåé (ñ íèì, íàïðèìåð, ñâÿçàíû
ìîùíûå ñóïåðàòàêè â áîþ), îäíàêî

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀAXLE RAGE

                

                                

ËÎÌÀÒÜ � ÍÅ ÑÒÐÎÈÒÜ?

Â ÏÐÎÖÅÑÑÅ ÈÃÐÛ ÍÀÌ ÂÑÒÐÅÒÈËÑß ËÞÁÎÏÛÒÍÛÉ ÁÀÃ

!
Âûñîêàÿ ñòåïåíü ðàçðóøàåìîñòè äåêîðàöèé
ïîäàåòñÿ àâòîðàìè êàê îäíà èç êëþ÷åâûõ
îñîáåííîñòåé, íî ïðîðàáîòêà äåôîðìèðóå-
ìûõ îáúåêòîâ � äåëî êðîïîòëèâîå è õëîïîò-
íîå. Ïîäîéäÿ ê ïðèïàðêîâàííîìó íà íàáå-
ðåæíîé àâòî è óäàðèâ ïî äâåðöå êóëàêîì, ìû
ìåíüøå âñåãî îæèäàëè, ÷òî îñêîëêè ðàçëå-
òàþùèõñÿ ñòåêîë çàâèñíóò â âîçäóõå (èìåí-
íî ýòîò ìîìåíò çàôèêñèðîâàí íà ôîòî):
ìåñòíàÿ Ìàòðèöà äàëà ñáîé. Ïðîäîëæèòåëü-
íîå òåñòèðîâàíèå ïîìîæåò èçáàâèòüñÿ îò
ïîäîáíûõ áàãîâ. Êñòàòè, íå îáðàùàéòå âíè-
ìàíèÿ íà ïðîñòåíüêóþ ìîäåëü ìàøèíû � â
ôèíàëüíîé âåðñèè âñå èçìåíèòñÿ.



ïðè ýòîì âûçûâàþùèé ñòîéêîå ïðèâû-
êàíèå. Àêñåëü, áîëüøîé ëþáèòåëü çà-
äàâàòü íåóäîáíûå âîïðîñû, ðåøàåò
âî ÷òî áû òî íè çíàëî óçíàòü îá èñòèí-
íîé ïðèðîäå Ìèðî è öåëÿõ òåõ, êòî åãî
ïðîèçâîäèò è ðàñïðîñòðàíÿåò. À ýòî
íå íðàâèòñÿ ñëèøêîì ìíîãèì, è âîò
óæå íà ãåðîÿ èäåò îõîòà... Õîòÿ ã-í
Áåëêèí è ãîâîðèò, ÷òî ïðÿìûõ êîíêó-
ðåíòîâ ó «Íî÷íîãî âîëêà» íåò, óâèäåí-
íîå è óñëûøàííîå ïîçâîëÿåò íàì ïðî-
âåñòè íåêîòîðûå ÿâíûå ïàðàëëåëè ñ
Max Payne (íåò, âîâñå íå ïîòîìó, ÷òî
îáå èãðû íàçâàíû â ÷åñòü ãëàâíûõ ïåð-
ñîíàæåé), ÷àñòè÷íî � ñ Grand Theft
Auto: Vice City, ìíîãî îáùåãî ó ïðîåê-
òà è ñ The Getaway. Ïîæàëóé, íà äàí-
íûé ìîìåíò èìåííî òâîðåíèå Team
Soho ñòîèò áëèæå âñåãî ê òîìó, ÷òî
äåëàåò êîìàíäà Àíäðåÿ: â The
Getaway òîò æå ëèíåéíûé ñþæåò ñ
áîëüøèì óïîðîì íà çðåëèùíûå ñöå-
íû, àíàëîãè÷íàÿ âîçìîæíîñòü ïåðåä-
âèãàòüñÿ ïåøêîì èëè ñ ïîìîùè òðàíñ-
ïîðòà, ïðè÷åì ñðàæàòüñÿ ìîæíî â
îáîèõ ðåæèìàõ. Âî âñåõ íàçâàííûõ
ïðîåêòàõ áîëüøîå âíèìàíèå óäåëÿåò-
ñÿ ãîðîäó, ñëóæàùåìó àðåíîé äëÿ èã-
ðîâûõ ñîáûòèé: ìû ïðåêðàñíî ïîìíèì
ìðà÷íûé «ìàêñïåéíîâñêèé» Íüþ-Éîðê,

Ìàéàìè âîñüìèäåñÿòûõ â èíòåðïðåòà-
öèè Take Two è áåñïîäîáíûé áàíäèòñ-
êèé Ëîíäîí îò Soho � Íåéëñäåéë îáå-
ùàåò áûòü ìåãàïîëèñîì íå ìåíåå ïðè-
ìå÷àòåëüíûì. «Íî÷íîé âîëê» äåëàåòñÿ
íà ïëàòôîðìå RenderWare, ïîçâîëÿþ-
ùåé àêåëëîâöàì íàïîëíèòü îêðóæàþ-
ùóþ ðàçðóøàåìûìè îáúåêòàìè è
îæèâèòü åå äåñÿòêàìè âïå÷àòëÿþùèõ
ñïåöýôôåêòîâ � à óæ â òîì, ÷òî ïî
÷àñòè çàõâàòûâàþùèõ äóõ ñïåöýô-
ôåêòîâ â «Àêåëëå» âñå â ïîðÿäêå, ìû
óáåäèëèñü, îñìîòðåâ ìåæäó äåëîì
Xbox-âåðñèþ Pirates of the Caribbean
(«Êîðñàðû II» â Ðîññèè).

ÒÎ ËÈ ÅÙÅ ÁÓÄÅÒ!
Êîíöåïòóàëüíàÿ ÷àñòü îïðåäåëåíà,
äåòàëüíûé ñöåíàðèé ïðîïèñàí, íà ìî-
íèòîðå Àíäðåÿ ñìåíÿþò äðóã äðóãà
èçîáðàæåíèÿ ïåðñîíàæåé, òåõíèêè è
ïðåäìåòîâ èç èãðû; çà ñîñåäíèì ñòî-
ëîì, ãäå ê òåëåâèçîðó ïîäêëþ÷åí âíó-
øèòåëüíûõ ðàçìåðîâ PS2 devkit, íà
óëèöû Íåéëñäåéëà ïëàâíî ïðèõîäèò
ðàññâåò: ãàñíóò ðåäêèå ôîíàðè, ïîò-
ðåñêàâøèåñÿ ñòåíû äîìîâ è ðàçáèòûå
ìîñòîâûå ïîñòåïåííî ìåíÿþò îòòåíîê
îò òåìíî-ñèíåãî íà ÿðêî-îðàíæåâûé.
Ïîâèíóÿñü ðóêîÿòêå Dual Shock, çàòÿ-

íóòûé â ÷åðíûé êîæàíûé êîñòþì áëîí-
äèí âðàçâàëî÷êó ïîäõîäèò ê áëåñòÿ-
ùåìó õðîìîì ìîòîöèêëó, íå ñïåøà ñà-
äèòñÿ çà ðóëü è, ãàçàíóâ, âûêàòûâàåò-
ñÿ íà îæèâëåííóþ ìàãèñòðàëü... Âïåðå-
äè åãî æäåò ìàéñêàÿ âûñòàâêà Å3 è ïî-
èñê çàïàäíîãî èçäàòåëÿ. Ìû àáñîëþò-
íî óâåðåíû, ÷òî àâòîðàì ïåðâîãî â
Ðîññèè çðåëèùíîãî 3D-áîåâèêà óäàñò-
ñÿ ïîäïèñàòü äîãîâîð ñ êåì-òî èç
ìåéäæîðîâ � è òîãäà àêòèâíàÿ ðàçðà-
áîòêà Axle Rage ïîéäåò ïî ãðàôèêó, ñ
âåõàìè êîòîðîãî ìû áóäåì âàñ ðåãó-
ëÿðíî çíàêîìèòü. Â ëþáîì ñëó÷àå, äà-
âàéòå ïîæåëàåì ñîòðóäíèêàì «Àêåë-
ëû» óäà÷íî çàâåðøèòü äåìî-âåðñèþ,
êîòîðàÿ áóäåò ïîêàçàíà â Ëîñ-Àíäæå-
ëåñå. Â äîáðûé ïóòü, «Íî÷íîé âîëê»!  
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Ðîññèéñêèå ðàçðàáîò÷èêè íå õóæå ñâîèõ çàïàäíûõ è âîñòî÷íûõ êîëëåã
îñâîèëè èñêóññòâî ñîçäàíèÿ ïîñòàíîâî÷íûõ ñêðèíøîòîâ äëÿ ïðåññû.

ÑÈ: Ïðåäñòàâüñÿ, ïîæàëóéñòà.

ÀÁ: Ïðèâåò! Ìåíÿ çîâóò Àíäðåé Áåë-
êèí, ÿ ðàáîòàþ â «Àêåëëå», ãäå ÿâëÿ-
þñü ïðîäþñåðîì è ëèäåðîì ïðîåêòà
Axle Rage («Íî÷íîé Âîëê» äëÿ ðóññêîé
âåðñèè).

ÑÈ: Ðàññêàæè â îáùèõ ÷åðòàõ, êàê
òåáÿ çàíåñëî â èãðîâóþ èíäóñòðèþ?

ÀÁ: Ó-ó... Äåëà äàâíî ìèíóâøèõ
äíåé... Åñëè ñåðüåçíî, òî áîëüøóþ
÷àñòü ñîçíàòåëüíîé æèçíè ÿ õîòåë äå-
ëàòü êîìïüþòåðíûå èãðû. Íàâåðíîå,
îò÷àñòè ïîòîìó, ÷òî êîìïüþòåðíûå
èãðû áûëè íàèáîëåå æåëàííûì âðå-
ìÿïðåïðîâîæäåíèåì åùå ñ ðàííåãî
äåòñòâà, êîãäà äîìà âïåðâûå ïîÿâèë-
ñÿ êîìïüþòåð Yamaha. Ìîè ðîäèòåëè

âñåãäà ïîîùðÿëè îáùåíèå ñ «ßìà-
õîé», äàæå åñëè ôîðìîé ýòîãî îáùå-
íèÿ áûëè èñêëþ÷èòåëüíî èãðû. Ïîæà-
ëóé, òàê âñå è íà÷àëîñü. À ïîòîì... Ïî-
òîì áûë äåêàáðü 97-ãî ãîäà. Ïðîëèñ-
òûâàÿ íîâîñòíóþ êîëîíêó íà ñàéòå
«Ñòðàíû Èãð», óâèäåë îáúÿâëåíèå î
íàáîðå àâòîðîâ â íîâûé ñîçäàâàåìûé
æóðíàë î âèäåîèãðàõ. ß ðåøèë ïîïðî-
áîâàòü. Òàê íà÷àëàñü ìîÿ äðóæáà ñ
(game)land, êîòîðàÿ äëèòñÿ è ïî ñåé
äåíü, è, íàäåþñü, áóäåò äëèòüñÿ è äà-
ëåå. Òåì «íîâûì» æóðíàëîì, êñòàòè,
áûë «Official PlayStation Ðîññèÿ», ãäå ÿ
è òðóäèëñÿ äî òîãî, êàê â 2000 ãîäó
ïîïàë â «Àêåëëó». Ðàáîòà â «Àêåëëå»
ñòàëà êà÷åñòâåííî íîâûì ýòàïîì. Ïî-
ïàâ ñíà÷àëà â «êîðñàðîâñêóþ» ñòó-
äèþ, ÿ ïîíÿë: ýòî èìåííî òî, ÷òî èñêàë
� îòëè÷íûé êîëëåêòèâ, îïûòíûå ñïåöè-

àëèñòû, èíòåðåñíûé ïðîåêò; åñòü ÷å-
ìó ó÷èòüñÿ è ê ÷åìó ñòðåìèòüñÿ. Êîðî-
÷å, ñ òåõ ïîð ÿ â «Àêåëëå». Íàäåþñü,
íàäîëãî.

ÑÈ: Â ÷åì èçþìèíêà «Íî÷íîãî âîëêà»,
÷åì èãðà áóäåò âûäåëÿòüñÿ íà ôîíå
êîíêóðåíòîâ?

ÀÁ: Ýòî ìîæåò ïîêàçàòüñÿ ñòðàí-
íûì, íî ïðÿìûå êîíêóðåíòû «Âîëêà»
ïîêà íå îáíàðóæåíû. Â ñâîå âðåìÿ,
êîãäà ïèñàëàñü çàÿâêà â Sony íà
îäîáðåíèå êîíöåïöèè «Àêñåëÿ», ìû
èçðÿäíî ïîëîìàëè íàä ýòèì ãîëîâó
(òàì åñòü òàêîé ïóíêò: óêàçàòü ïî-
òåíöèàëüíûõ êîíêóðåíòîâ ïðîåêòà).
Áëàãîäàðÿ íåîáû÷íîìó ñî÷åòàíèþ
íåñêîëüêèõ æàíðîâûõ ýëåìåíòîâ �
äðàêè ñ âèäîì îò òðåòüåãî ëèöà,

ÏÎÂÅÑÒÈ ÁÅËÊÈÍÀ

Ðóêîâîäèòåëü ïðîåêòà � î ñåáå
è ñâîåé èãðå â ýêñêëþçèâíîì

èíòåðâüþ «ÑÈ»
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Àêñåëü � ãåðîé ñâîåãî âðåìåíè, îáúåäèíÿþùèé ëó÷øèå ÷åðòû
Æåëåçíîãî Àðíè è Âèêòîðà Ïåðåñòóêèíà.

áîëüøîé «îòêðûòûé» ãîðîä è «ìîòî-
öèêëåòíàÿ» ÷àñòü � ïîëó÷èëîñü ÷òî-
òî äåéñòâèòåëüíî íåîáû÷íîå è íî-
âîå. Èçþìèíêîé æå, ïîæàëóé, ÿâëÿ-
åòñÿ èìåííî «ìîòîöèêëåòíàÿ» ÷àñòü
èãðû: åçäà, äðàêè è ãîíêè íà áàéêàõ
ïî óëèöàì è ïîäâîðîòíÿì ïîñòàïî-
êàëèïòè÷åñêîãî òåõíî-ìåãàïîëèñà.
Ýòî áóäóò íîâûå ãåéìïëåéíûå îùó-
ùåíèÿ. «Àêèðó» âåäü âñå ñìîòðåëè?
Äðàêè ìåæäó óëè÷íûìè áàíäàìè
ïîìíèòå? Âîò-âîò!

ÑÈ: Òðàäèöèîííî � ÷åì èçâîëèëè
âäîõíîâëÿòüñÿ, êðîìå óæå ïîìÿíóòî-
ãî «Àêèðû»?

ÀÁ: Harley Davidson and the Marlboro
Man, Blade Runner, Metropolis, «Â ïî-
ãîíå çà òåíüþ» � ýòî èç êèíåìàòîãðà-
ôà; Full Throttle, Road Rash, Max
Payne, Deus Ex, Blade of Darkness,
Soul Reaver 2, Headhunter, Midtown
Madness, Shenmue, Crazy Taxi,
Motocross Madness, Oni � âî âñåõ
ýòèõ è äðóãèõ èãðàõ, î êîòîðûõ ÿ,
áûòü ìîæåò, çàáûë, ìû ÷åðïàëè ÷òî-
òî äëÿ «Àêñåëÿ». Ñïðîñèòå, à ãäå æå
GTA3 è Mafia? Êîãäà îíè âûøëè, äè-
çàéí «Àêñåëÿ» áûë óæå áîëåå-ìåíåå
îïðåäåëåí. Òàê ÷òî ìû ëèøü óáåäè-
ëèñü, ÷òî äâèæåìñÿ â íóæíîì íàïðàâ-
ëåíèè.

ÑÈ: Â ÷åì, ïî-òâîåìó, ãëàâíûå íþ-
àíñû ðàçðàáîòêè ìóëüòèïëàòôîð-
ìåííîé èãðû? Äëÿ òåáÿ ëè÷íî èãðà-
åò êàêîå-òî çíà÷åíèå òîò ôàêò,
÷òî Axle Rage � ïðîåêò äëÿ PS2 è
PC? 
ÀÁ: Êîíå÷íî æå, íàëè÷èå âåðñèé
äëÿ äâóõ ñòîëü ðàçíûõ òåõíè÷åñêè è
èäåîëîãè÷åñêè ïëàòôîðì èìåëî îã-
ðîìíîå çíà÷åíèå ïðè ïðîåêòèðîâà-
íèè èãðû. Íà ìîé âçãëÿä, îñíîâíîé
íþàíñ ìóëüòèïëàòôîðìåííîé ðàçðà-
áîòêè ñîñòîèò íå òîëüêî è íå ñòîëü-
êî â çíàíèè ðàçíèöû òåõíîëîãè÷åñ-
êèõ ïðîöåññîâ, ñâÿçàííûõ ñî ñïåöè-
ôèêîé àðõèòåêòóðû êîíêðåòíîé
ïëàòôîðìû. Ïîíèìàíèå ýòîãî, êî-

íå÷íî, òîæå î÷åíü íóæíî, íî ãîðàç-
äî âàæíåå ÷åòêî ÷óâñòâîâàòü ãëî-
áàëüíûå îòëè÷èÿ «ãåéìïëåéíûõ èäåî-
ëîãèé» ïëàòôîðì, äëÿ êîòîðûõ ñîç-
äàåòñÿ èãðà, è ñâîåâðåìåííî ïðèâî-
äèòü äèçàéí êàæäîé èç âåðñèè èãðû â
ñîîòâåòñòâèå ñ «èäåîëîãèåé» òîé
ïëàòôîðìîé, íà êîòîðîé îíà äîëæ-
íà âûéòè. ß àáñîëþòíî óáåæäåí, ÷òî
íåëüçÿ ñîçäàòü èãðó, ñêàæåì, äëÿ
PS2 è PC, êîòîðàÿ áóäåò îäèíàêîâî
èãðàòüñÿ (âûçûâàòü îäèíàêîâûé èã-
ðîâûå îùóùåíèÿ) è òàì, è òàì. ß íå
èìåþ â âèäó, ÷òî îäíà èç âåðñèé áó-
äåò çàâåäîìî ëó÷øå, à äðóãàÿ õóæå.
Òàêîå ïîðîé ïðîèñõîäèò, êîãäà èã-
ðà, ñîçäàâàâøàÿñÿ ïîä îäíó ïëàò-
ôîðìó, âïîñëåäñòâèè «ïîðòèðóåò-
ñÿ» (â ñìûñëå � ïðîñòî ïåðåíîñèòñÿ
íà íîâóþ òåõíîëîãèþ) íà äðóãóþ èëè
æå îäíîé âåðñèè óäåëÿåòñÿ ãîðàçäî
áîëüøå âíèìàíèÿ â ïðîöåññå ðàçðà-
áîòêè. Åñëè ïðîåêò èçíà÷àëüíî  ïëà-
íèðîâàëñÿ äëÿ íåñêîëüêèõ ïëàò-
ôîðì, â ñëó÷àå óñïåøíîé ðåàëèçà-
öèè ýòî áóäóò, ñêîðåå, ïðîñòî ðàç-
íûå «ïðî÷òåíèÿ», «ïîñòàíîâêè» îäíî-
ãî äèçàéíà, íè îäíî èç êîòîðûõ íåëü-
çÿ áóäåò íàçâàòü «âòîðè÷íûì».

ÑÈ:Íàâåðíÿêà âåäü äîìà åñòü ïðèñ-
òàâêà, à òî è íå îäíà... óãàäàë? Êà-
êèå ó òåáÿ èãðîâûå ïðåäïî÷òåíèÿ?

ÀÁ: Àãà, ñåé÷àñ äîìà òðè «àïïàðà-
òà»: Xbox, PlayStation2 è
Dreamcast. Ïî âîçìîæíîñòè ñòàðà-
þñü ñìîòðåòü âñå íîâûå ðåëèçû, íî
áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè ïîñâÿùàþ
ýêøíàì, àðêàäàì è ãîíêàì. Íàâåð-
íîå, â ýòîì ïëàíå ÿ íå îðèãèíàëåí.
Òàê, â ïîñëåäíåå âðåìÿ ýòî áûëè:
íîâûé Indiana Jones, Jak & Daxter,
Devil May Cry 2. PC òîæå íå çàáûò:
íîâûé C&C è Unreal 2 ïðîéäåíû ñ
áîëüøèì óäîâîëüñòâèåì.

ÑÈ: Àíäðåé, íàñêîëüêî ÿ ïîíèìàþ,
òû íàïèñàë áîëüøóþ ÷àñòü ñþæåòà,
òàê? Òîãäà ñêàæè � ïî÷åìó èìåííî
ìîòîöèêëû? Íå õîâåðêðàôòû èëè,

òàì, ëåòàþùèå ñåðôáîðäû, à èìåí-
íî ñòàðûå-äîáðûå æåëåçíûå êîíè?
Ïîäîçðåâàþ, òî îñòàíîâèòü íà íèõ
âûáîð òåáÿ çàñòàâèëè êàêèå-òî
ñîáñòâåííûå óâëå÷åíèÿ?

ÀÁ: Äà, òóò íå îáîøëîñü áåç íåêîòî-
ðûõ ëè÷íûõ ïðåäïî÷òåíèé. ß � áîëü-
øîé ïîêëîííèê ñîâðåìåííîé ìîòî-
êóëüòóðû, õîòÿ áàéêåðîì ÿ ñåáÿ âðÿä
ëè íàçâàë áû. Íå, ìîòîöèêë-òî ó ìåíÿ
åñòü (êðàñàâåö Suzuki Intruder), ïðîñòî
áàéêåð � ýòî îáðàç æèçíè è ìûñëè. Âîò
Àêñåëü � áàéêåð, à ÿ ïðîñòî ìîòîëþ-
áèòåëü. Íî íà ñàìîì äåëå âûáîð æå-
ëåçíûõ êîíåé êàê ëåéòìîòèâà âñåé èã-
ðû � âîïðîñ íå òîëüêî ëè÷íûõ ïðåäïî÷-
òåíèé. Çäåñü èìåë ìåñòî áûòü ìàðêå-
òèíãîâûé ïîäõîä: ìîòîöèêëåòíàÿ òåìà
âîîáùå ìàëî ïðåäñòàâëåíà â èãðàõ, à
õîðîøèõ ïðîåêòîâ òàê âîîáùå � ðàç
äâà è îá÷åëñÿ. Ìû ðåøèëè, ÷òî ýòî èí-
òåðåñíàÿ íèøà, èäåþ ìîæíî ïðîðàáî-
òàòü. Äà, «ôèçèêà» ìîòîöèêëà ÷åðòî-
âñêè ñëîæíà. Îäíàêî íàñ ýòî íå òîëü-
êî íå îñòàíàâëèâàåò, íî äàæå âäîõ-
íîâëÿåò. Ó «Àêåëëû» óæå åñòü ëó÷øàÿ
â ìèðå èãðîâàÿ ìîäåëü ìîðÿ; ïî÷åìó
áû íå ïîïûòàòüñÿ ñîçäàòü ëó÷øóþ â
ìèðå ìîäåëü äâèæåíèÿ ìîòîöèêëà è
«ìîòîáîé»? Êàê ÿ ñêàçàë ðàíåå, «ìî-
òîáîé» ñòàíåò îñíîâíîé ôèøêîé èãðû.

ÑÈ: Êîìó, êàê íå òåáå, äåðæàòü â
ãîëîâå áîëåå-ìåíåå ñôîðìèðîâàâ-
øèéñÿ îáëèê ïðîåêòà? Åñëè íå
ñëîæíî, íàçîâè äåñÿòü âåùåé (ïóñòü
äàæå íàõîäÿùèõñÿ íà ñòàäèè ïëàíè-
ðîâàíèÿ), êîòîðûå èìåþò øàíñû
âîéòè â ôèíàëüíûé ðåëèç èãðû, è äå-
ñÿòü âåùåé, êîòîðûõ òàì óæ òî÷íî
íå áóäåò íè ïîä êàêèì ñîóñîì.

ÀÁ: Õì... ïîæàëóé, òàê, â «Àêñåëå»
ïî÷òè íàâåðíÿêà áóäåò (íå â ïîðÿäêå
çíà÷èìîñòè, ïðîñòî, ÷òî â ãîëîâó
ïðèõîäèò):

1 Ïîëñîòíè ðàçíûõ ïåðñîíàæåé,
áîëüøàÿ ÷àñòü êîòîðûõ � ðåäêî-
ñòíûå çëûäíè.

2 Êàê äâèæóùàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ
ãåéìïëåÿ è ñþæåòà � Ìèðî, ïðîèñ-
õîæäåíèå êîòîðîãî íèêîìó íå èç-
âåñòíî.

3 Âîçìîæíîñòü ïîêàòàòüñÿ íå
òîëüêî íà ìîòîöèêëå, íî è íà ìà-
øèíå.

4 Çàáðîøåííûé ãîðîäñêîé ìåòðî-
ïîëèòåí, êèøàùèé ìàíüÿêàìè è
íàðêîìàíàìè, ïî êîòîðîìó ìîæ-
íî áóäåò ðàññåêàòü íà áàéêå.

5 Æãó÷àÿ áðþíåòêà Ëåéëà.
6 Äåíüãè, íà êîòîðûå ìîæíî áóäåò

÷òî-íèáóäü êóïèòü.
7 Îãðîìíûé íåáîñêðåá, ãäå æèâåò

ñàìûé ïëîõîé ïàðåíü.
8 Âîçìîæíîñòü âûáèòü îðóæèå èç

ðóê ïðîòèâíèêà, øâûðÿòüñÿ áó-
òûëêàìè, ÿùèêàìè, ñòóëüÿìè è
ïðî÷èì õëàìîì. 

9 Âîçìîæíîñòü âîéòè â «Ìèðî
îâåðäðàéâ» è èç íåãî íå âûéòè.

10 Ìîðå, ïîðò, çàêàò, ðîìàíòèêà è
ìíîãî ïàðíåé â ãðóáûõ êîæàíûõ
êóðòêàõ.

È âîò, ïîæàëóé, ÷åãî â Àêñåëå óæ
òî÷íî íå áóäåò:

1 Áëàñòåðîâ, ëàçåðîâ è BFG 50K.
2 Àêñåëü íå îêàæåòñÿ ñíîì çàìó-

÷åííûõ æèòåëåé Íåéëñäåéëà.
3 Áîìáû, êîòîðàÿ âçîðâåò âåñü

ìèð.
4 Ïëîõîãî ïàðíÿ, êîòîðûé õîòåë

ýòîé áîìáîé âåñü ìèð âçîðâàòü.
5 Ãëàâíûé ïëîõîé ïàðåíü íå îêà-

æåòñÿ îòöîì/ìàòåðüþ/áðà-
òîì/ñâàòîì Àêñåëÿ èëè òåì, êòî
èõ óáèë.

6 Ó Àêñåëÿ íèêòî íå óêðàäåò åãî
«ìîäæî».

7 Ïàðóñíèêîâ, áðèãàíòèí, øõóí,
êîðâåòîâ, áðèãîâ, ìàí-î-âàðîâ.

8 Ìóòàíòîâ, çîìáè, ìàãîâ, õîááè-
òîâ è ýëüôîâ.

9 «Ìèíèãàíà».
10 Âîçìîæíîñòè èãðàòü çà æãó÷óþ

áðþíåòêó Ëåéëó.  





ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÊÊ
íàì ïîïàëè îáå ñåâåðîàìåðèêà-
íñêèå âåðñèè ñèñòåìû: ñåðåáðèñ-
òàÿ (Platinum) è ñèíèé «ìåòàëëèê»
(Cobalt). Â Åâðîïå è ßïîíèè äîñ-

òóïíû åùå ÷åðíûé (Black), áåëûé
(White, ïðîäàåòñÿ âìåñòå ñ Final Fantasy
Tactics Advance) è îðàíæåâûé (Orange,
ñïåöèçäàíèå äëÿ Pokemon Centre) âàðè-
àíòû. Èíòåðåñíî, ÷òî îòòåíîê Cobalt
ñîâñåì íå ïîõîæ íà òðàäèöèîííûé äëÿ
ñòàðîãî GBA è GameCube öâåò Indigo �
íà êàðòèíêàõ ýòîãî çàìåòíî íå áûëî.
Ñåðåáðèñòûé æå îêðàñ ïðèäàåò GBA
SP ñõîäñòâî ñ ìèíèàòþðíûì ïðîèãðûâà-
òåëåì ìèíèäèñêîâ îò Sony, áëàãî ðàç-
ìåðà îíè ïðèìåðíî îäèíàêîâîãî. Åñëè
íîâóþ ñèñòåìó ïîëîæèòü ñâåðõó íà
îáû÷íûé GBA, îíà çàêðîåò òîëüêî ýê-
ðàí è ïîëñàíòèìåòðà ïðèëåãàþùåãî
ñëåâà è ñïðàâà ïðîñòðàíñòâà; à ïî øè-
ðèíå ñëîæåííûé GBA SP ìåíüøå ñâîåãî
ïðåäøåñòâåííèêà íà íåñêîëüêî ìèëëè-
ìåòðîâ. Íàêîíåö-òî ïîðòàòèâíàÿ êîí-
ñîëü äåéñòâèòåëüíî ïîìåùàåòñÿ â êàð-
ìàí (ëó÷øå, êîíå÷íî, ïîäîéäåò êóðòêà
� êàðìàí ðóáàøêè 150 ãðàììîâ áóäóò
ñèëüíî îòòÿãèâàòü), ïðè ýòîì êîìôîðò-
íîñòü èãðû íè ñêîëüêî íå ñòðàäàåò.
Îòêðûâàåòñÿ «ïóäðåíèöà» GBA SP òî÷-
íî òàê æå, êàê íîóòáóê èëè ìîáèëüíûé
òåëåôîí-«ðàñêëàäóøêà»: ýêðàí îòêè-
äûâàåòñÿ è ôèêñèðóåòñÿ â èäåàëüíîé

äëÿ èãðû ïîçèöèè ïîä óãëîì ïðèìåðíî
80 ãðàäóñîâ, äåëàÿ ñèñòåìó ïîõîæåé íà
êëàññè÷åñêèé 8-áèòíûé Game Boy.
Ìîæíî ïîïðîáîâàòü óñòàíîâèòü ìåíü-
øèé óãîë, íî îñîáîãî ñìûñëà â ýòîì íåò
� ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ ïðóæèíà çàñ-
òàâèò àïïàðàò îòêðûòüñÿ ïîëíîñòüþ.

ÄÀ ÁÓÄÅÒ ÑÂÅÒ � 2!
Âîïèþùèé íåäîñòàòîê GBA � îòñóò-
ñòâèå âñòðîåííîé ïîäñâåòêè ýêðàíà �
îêîí÷àòåëüíî îñòàëñÿ â ïðîøëîì. Â
GBA SP Nintendo ïðèìåíèëà òåõíîëîãèþ,
àíàëîãè÷íóþ îïèñàííîìó â 01(130) íî-
ìåðå «ÑÈ» êîìïëåêòó Afterburner îò
Triton Labs. Ïðèíöèï ïðîñò: â íèæíåé
÷àñòè ýêðàíà ðàçìåùåí ñâåòÿùèéñÿ
ýëåìåíò, à çåðêàëüíûå ïîâåðõíîñòè ïî
ïåðèìåòðó îòðàæàþò åãî ñâåò, äåëàÿ èã-
ðîâîå ïîëå ðàâíîìåðíî îñâåùåííûì.
Åñëè ñìîòðåòü íà ýêðàí ïîä óãëîì, ñòà-
íîâÿòñÿ âèäíû èñêàæåíèÿ, ñâåòÿùèåñÿ
äèàãîíàëüíûå ïîëîñû � òî÷íî òàê æå,
êàê ó Afterburner. Âîîáùå, õîòÿ ìíîãèå
ñåòåâûå ðåöåíçåíòû ñ íåäàâíèõ ïîð
ñêëîííû ïðåâîçíîñèòü êà÷åñòâî ïîäñ-
âåòêè GBA SP è ñêåïòè÷åñêè îòíîñèòüñÿ
ê äåòèùó Triton Labs, ìû íå çàìåòèëè
ñëèæêî óæ õàðàêòåðíîé ðàçíèöû: îòëè-
÷èòü ýêðàíû ðàáîòàþùèõ â ïîëíîé òåì-
íîòå GBA SP è GBA+Afterburner îêàçà-
ëîñü ñëîæíî. Òîò æå ÷óòü ñèíåâàòûé îò-
òåíîê, òå æå ñëåãêà ïîáëåêøèå öâåòà è
åäâà çàìåòíàÿ ïîòåðÿ ÷åòêîñòè èçîáðà-
æåíèÿ. Ïðåèìóùåñòâî GBA SP â òîì,

÷òî åãî ïîäñâåòêà ñäåëàíà â çàâîäñêèõ óñëîâèÿõ è ëè-
øåíà ìåëêèõ áðà÷êîâ è øåðîõîâàòîñòåé, ñîïðîâîæ-
äàþùèõ êóñòàðíî óñòàíîâëåííûå Afterburner (î, êàêóþ
ãîëîâíóþ áîëü ñïîñîáíû äîñòàâèòü ïóçûðüêè è âîëîñ-
êè íà ýêðàíå � âëàäåëüöû íåàêêóðàòíî ìîäèôèöèðî-
âàííûõ ìîáèëüíèêîâ ïîäòâåðäÿò). Êà÷åñòâî îñâåùå-
íèÿ ïîëó÷àåòñÿ âñå ðàâíî ÷óòü õóæå, ÷åì ïðè ïðÿìûõ
ñîëíå÷íûõ ëó÷àõ èëè ïðÿìî ïîä ëþìèíåñöåíòíîé ëàì-
ïîé � î÷åâèäíî, ïîýòîìó ïðåäóñìîòðåíà êðîõîòíàÿ
êíîïêà îòêëþ÷åíèÿ ïîäñâåòêè, ðàñïîëîæåííàÿ ïðÿìî
ïîä ýêðàíîì (ïðè âêëþ÷åíèè ñèñòåìû ýêðàí ïîäñâå÷è-
âàåòñÿ ïî óìîë÷àíèþ). Äà, êàê âû óæå, íàâåðíîå, çà-
ìåòèëè íà ôîòîãðàôèÿõ, ñàì ïî ñåáå ýêðàí GBA SP
òî÷íî òàêîãî æå ðàçìåðà, êàê ó ñòàðîãî GBA. 

ÌÀË ÄÀ ÓÄÀË
Êàê âñåãäà ó Nintendo, îðèãèíàëüíîå ðåøåíèå, ïîíà÷à-
ëó êàæóùååñÿ îïðîìåò÷èâûì è îøèáî÷íûì, íà ïîâåð-
êó ñòàíîâèòñÿ åñëè íå ðåâîëþöèîííûì, òî óæ, ïî êðàé-
íåé ìåðå, î÷åíü óäîáíûì. Êòî áû ìîã ïîäóìàòü, ÷òî
óòîïëåííàÿ â êîðïóñ ïëîñêàÿ êðåñòîâèíà è óïðàâëÿþ-
ùèå êëàâèøè îêàæóòñÿ íàñòîëüêî êîìôîðòíûìè? Ýòî
íå ãîâîðÿ óæå î ìèêðîñêîïè÷åñêèõ «øèôòàõ», íàä êî-
òîðûìè ìíîãèå îòêðîâåííî ïîòåøàëèñü? Ïðàâäà æèç-
íè â òîì, ÷òî èãðàòü íà GBA SP ÷óòü ëè íå ïðèÿòíåå,
÷åì íà êëàññè÷åñêîé êîíñîëè: îòçûâ÷èâàÿ êðåñòîâèíà
áîëüøå íå âðåçàåòñÿ â ïîäóøå÷êó ïàëüöà (÷åì îùóòè-
ìî îáëåã÷àåò âûïîëíåíèå ñëîæíûõ ñóïåðóäàðîâ â
ôàéòèíãàõ âðîäå Street Fighter Alpha 3), åäâà çàìåòíî
«êëèêàþùèå» êíîïêè ðàáîòàþò ÷åòêî, à íàõîäÿùèåñÿ
òåïåðü â ðàéîíå ñãèáà óêàçàòåëüíîãî ïàëüöà «øèôòû»
ëåãêîäîñòóïíû è íàæèìàþòñÿ ñîâåðøåííî èíòóèòèâ-
íî. Íà íàø ñóáúåêòèâíûé âçãëÿä, ñîêðàùåíèå ðàññòî-
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ÍÀÊÎÍÅÖ-ÒÎ ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÀß ÊÎÍÑÎËÜ ÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ 
ÏÎÌÅÙÀÅÒÑß Â ÊÀÐÌÀÍ, ÏÐÈ ÝÒÎÌ ÊÎÌÔÎÐÒÍÎÑÒÜ ÈÃÐÛ 

ÍÈÑÊÎËÜÊÎ ÍÅ ÑÒÐÀÄÀÅÒ.

Åâðîïåéñêàÿ ðåêëàìà GBA SP ïîçèöèîíèðóåò
ñèñòåìó êàê ñòèëüíóþ èãðóøêó äëÿ âçðîñëûõ.

Ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêèé àêòèâèñò GBA Resistance
òåïåðü óâåøàí ãàäæåòàìè ñ íîã äî ãîëîâû.

Âîò ýòî äà! Nintendo íàêîíåö-òî ðàçðàáîòàëà ïî-íàñòîÿùåìó
êàðìàííóþ ñèñòåìó, à â êà÷åñòâå áîíóñà åùå è ñäåëàëà òàê,
÷òî íîðìàëüíî èãðàòü â íåå ìîæíî âåçäå! Òîëüêî îíè ìîãëè

çàñòàâèòü íàñ è åùå äåñÿòêè ìèëëèîíîâ ÷åëîâåê ïî âñåìó ìè-
ðó ïðèîáðåñòè íå âëåçàþùóþ â êàðìàí ïîðòàòèâíóþ êîíñîëü ñ

ìîìåíòàëüíî öàðàïàþùèìñÿ ýêðàíîì, íà êîòîðîì íè çãè íå
âèäíî � à òåïåðü íå ìåíåå óñïåøíî ïðîäàþò íàì æå òîò æå

ïðîäóêò, òîëüêî ÷óòü ïîäïðàâëåííûé. Âïðî÷åì, ñàðêàçì â ñòî-
ðîíó: ïðèáûâøèå íàìåäíè Game Boy Advance SP òùàòåëüíî

èçó÷åíû, è ìû ãîòîâû ïîçíàêîìèòü âàñ ñ ðåçóëüòàòàìè òåñòà.

ÑÏÅÖ

ÑÂÅÒ ÌÎÉ, 
ÇÅÐÊÀËÜÖÅ, 

CÊÀÆÈ!
«ÑÈ» ÐÀÑÑÊÀÇÛÂÀÅÒ ÂÑÞ 

ÏÐÀÂÄÓ  Î GAME BOY ADVANCE SP



ÿíèÿ ìåæäó êðåñòîâèíîé è êíîïêàìè íå îêàçàëî îòðèöà-
òåëüíîãî ýôôåêòà íà èãðó, õîòÿ äîïóñòèìî, ÷òî ãåéìåðû ñ
î÷åíü ãàáàðèòíûìè ëàäîíÿìè ìîãóò èñïûòûâàòü íåêîòîðûé
äèñêîìôîðò � ñïåöèàëüíî äëÿ íèõ ñòîðîííèå ðàçðàáîò÷èêè
ïðåäëàãàþò îñîáîå ïåðèôåðèéíîå óñòðîéñòâî (ñì. âðåçêó).

LITHIUM
Ïîñëåäíåå ñåðüåçíîå íîâîââåäåíèå êàñàåòñÿ ïèòàíèÿ.
Nintendo äàâíî çàíèìàëèñü ïîèñêîì óäà÷íîé àëüòåðíàòèâû
«ïàëü÷èêîâûì» áàòàðåéêàì ÀÀ, êîòîðûå GBA ïîãëîùàë ñ
íåìàëîé ñêîðîñòüþ � è âîò êîìïàíèÿ âîïëîòèëà â íîâîé ñèñ-
òåìå òåõíîëîãèþ, õîðîøî çàðåêîìåíäîâàâøóþ ñåáÿ íà
ðûíêå ìîáèëüíîé ýëåêòðîíèêè: ëèòèé-èîííûé àêêóìóëÿòîð.
Îäíîãî çàðÿäà õâàòàåò íà 10 ÷àñîâ èãðû ñî âêëþ÷åííîé
ïîäñâåòêîé è íà 15-17 ÷àñîâ áåç íåå. Ïîëíàÿ çàðÿäêà àêêó-
ìóëÿòîðà çàíèìàåò òðè ÷àñà, ñïåöèàëüíûé ñåòåâîé àäàïòåð
ïîñòàâëÿåòñÿ â êîìïëåêòå ñ àïïàðàòîì. Åñëè âû ïðèîáðåëè
àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ GBA SP, áóäüòå îñòîðîæíû: íåîáäó-
ìàííî âêëþ÷èâ àäàïòåð â ðîññèéñêóþ ýëåêòðîñåòü, ãàðàíòè-
ðîâàííî åãî ñîææåòå � ïîýòîìó ñðàçó îçàáîòüòåñü ïîèñ-
êîì ñòàíäàðòíîãî ïåðåõîäíèêà íà 220 Âîëüò. Nintendo óòâå-
ðæäàåò, ÷òî ðåñóðñà áàòàðåè õâàòèò ïðèìåðíî íà 900 öèê-
ëîâ ïåðåçàðÿäêè � ïîõîæå, ñòîëü âûñîêàÿ «æèâó÷åñòü» ñòà-
ëà ïðè÷èíîé òîãî, ÷òî ñàìîñòîÿòåëüíî ñìåíèòü ýëåìåíò ïè-
òàíèÿ áóäåò íåïðîñòî: êðûøêà îòñåêà áàòàðåè çàâèí÷åíà
íåñòàíäàðòíûì íèíòåíäîâñêèì «òðåõëó÷åâûì» âèíòèêîì, è
ÿâíî ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî îòêðûâàòü åå áóäóò òîëüêî â óñ-
ëîâèÿõ àâòîðèçîâàííîãî ñåðâèñ-öåíòðà. Íà ïðàâîé ñòîðîíå
êîðïóñà ðàçìåùåíû äâà ñâåòîäèîäà. Ïåðâûé ñèãíàëèçèðóåò
î íåîáõîäèìîñòè ïîäçàðÿäêè: åñëè ïèòàíèå èññÿêàåò, åãî
ñâåò ñìåíÿåòñÿ ñ çåëåíîãî íà êðàñíûé. Âòîðîé çàãîðàåòñÿ
ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê ñåòè è â ïðîöåññå ïîäçàðÿäêè áàòàðåè
ãîðèò íåîáû÷íûì ïëàìåííî-îðàíæåâûì ñâåòîì, ìåíÿþùèì-
ñÿ íà çåëåíûé ïî äîñòèæåíèè ïîëíîé çàðÿäêè.

ÑÒÐÀÍÍÎÑÒÈ
Êîëåñèêî ðåãóëèðîâêè ãðîìêîñòè
äèíàìèêà ïåðåíåñåíî íà ëåâûé áîê
êîðïóñà è çàìåíåíî íà ïëàâíûé àíà-
ëîãîâûé áåãóíîê. Íàì òàêîé âàðèàíò
óïðàâëåíèÿ êàæåòñÿ ãîðàçäî áîëåå
ïðèÿòíûì, à âîò îá èñ÷åçíîâåíèè
ãíåçäà äëÿ íàóøíèêîâ íè÷åãî õîðî-
øåãî ñêàçàòü íåëüçÿ � îñòàåòñÿ
òîëüêî ïîæàëåòü îá óòðàòå. Íåò,
âîçìîæíîñòü ïîäêëþ÷èòü èõ âñå-òà-
êè åñòü, íî ðåàëèçîâàíà îíà óæ
áîëüíî ìóäðåíî: Nintendo ïðîäàåò
äëÿ ýòîãî îòäåëüíûé øòåêåð, âòûêà-
þùèéñÿ â ïîðò ðàñøèðåíèÿ äëÿ ñå-
òåâîãî àäàïòåðà. Íàïîìíèì, ÷òî
òîëüêî â íàóøíèêàõ ìîæíî îöåíèòü
ñòåðåîçâóê, òàê êàê ñàìà êîíñîëü
îñíàùåíà ìîíî-äèíàìèêîì. Â ðå-
çóëüòàòå ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî â íàóøíè-
êàõ íåëüçÿ èãðàòü, êîãäà GBA SP

ïîñòàâëåí íà çàðÿäêó èëè ïîäêëþ÷åí
ê GameCube (øíóð GC-GBA áëîêè-
ðóåò âòîðîé ïîðò). 

ÂÍÓÒÐÅÂÈÄÎÂÎÅ 
ÑÊÐÅÙÈÂÀÍÈÅ
Ñîâìåñòèìîñòü ñ èãðîâîé áèáëèîòå-
êîé äëÿ GB, GBC è GBA ïðàêòè÷åñêè
ïîëíàÿ (èñêëþ÷åíèåì ñòàëà Kirby�s
Tilt�n Tumble, ÷åé äàò÷èê äâèæåíèÿ ðà-
áîòàåò íåêîððåêòíî èç-çà òîãî, ÷òî â
GBA SP ñëîò äëÿ êàðòðèäæà ðàñïî-
ëàãàåòñÿ íå â âåðõíåé, êàê ðàíüøå, à
â íèæíåé ÷àñòè àïïàðàòà), à âîò î ïå-
ðèôåðèéíûõ óñòðîéñòâàõ ñêàçàòü òî
æå ñàìîå íåëüçÿ. Ìíîãèå èç ñòîðîí-
íèõ ïðîèçâîäèòåëåé ïðîåêòèðîâàëè
ñâîè ðàçðàáîòêè ñ ó÷åòîì îáâîäîâ
êîðïóñà GBA, è åñëè ïðîãðàììíàÿ
÷àñòü âïîëíå ñîâìåñòèìà, ÷àñòî
âñïëûâàþò àïïàðàòíûå íåñòûêîâêè.
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ÏÐÅÈÌÓÙÅÑÒÂÎ GBA SP Â ÒÎÌ, ×ÒÎ ÅÃÎ ÏÎÄÑÂÅÒÊÀ
ÑÄÅËÀÍÀ Â ÇÀÂÎÄÑÊÈÕ ÓÑËÎÂÈßÕ È ËÈØÅÍÀ ÌÅËÊÎÃÎ

ÁÐÀÊÀ È ØÅÐÎÕÎÂÀÒÎÑÒÅÉ.

Ñèñòåìû â ïåðåâåðíóòîì ñîñòîÿíèè. Îòñåê áàòàðåè
íàãëóõî çàâèí÷åí, êàðòðèäæ âñòàâëÿåòñÿ ââåðõ íîãàìè.

Äàæå ïðè õîðîøåì îñâåùåíèè âèäíî, ÷òî ýêðàí
GBA ñ Afterburner ÷óòî÷êó ÿð÷å, ÷åì ó GBA SP.

ÑÏÅÖÑÂÅÒ ÌÎÉ, ÇÅÐÊÀËÜÖÅ, ÑÊÀÆÈ!

GBA SP GBA+AB

Â ÏÎËÍÎÉ ÒÅÌÍÎÒÅ:
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Òåì ýíòóçèàñòàì, êîòîðûå õîòÿò ïîäðóæèòü ñ GBA SP ñòàðûå ïåðèôåðèéíûå óñò-
ðîéñòâà, ñòîèò îáçàâåñòèñü õîðîøèì íàïèëüíèêîì äëÿ ïðèäàíèÿ îíûì íåîáõîäè-
ìîé ôîðìû. Íåêîòîðûì ãàäæåòàì, ïðàâäà, óæå íèêàê íå ïîìîæåøü: TV-òþíåð,
íàïðèìåð, «çàòî÷åí» èñêëþ÷èòåëüíî ïîä GBA. Îòìåòèì, ÷òî ñòàëî íåóäîáíî ïîëü-
çîâàòüñÿ öèôðîâîé GBA-êàìåðîé (ìû ðàññêàçûâàëè î íåé â ïàìÿòíîì 01(130) íî-
ìåðå «ÑÈ»), âåäü êàðòðèäæåâûé ñëîò ïåðååõàë âíèç, è òðàíñëèðóåìîå ñ îáúåêòè-
âà íà ýêðàí èçîáðàæåíèå ïîëó÷àåòñÿ ïåðåâåðíóòûì. Õàðàêòåðíî, ÷òî ñ÷èòûâàþ-
ùèé êàðòî÷êè e-Reader (÷èòàéòå î íåì â íîìåðå 06(135)) ïðåêðàñíî ôóíêöèîíè-
ðóåò, íåñìîòðÿ äàæå íà òî ÷òî ðàíåå âõîäèâøèé â ïîðò ðàñøèðåíèÿ øòåêåð òå-
ïåðü äàæå íå êàñàåòñÿ GBA SP � óñòðîéñòâî ïðåêðàñíî îáõîäèòñÿ ñîåäèíåíèåì
÷åðåç ñëîò äëÿ êàðòðèäæåé.

ÊÒÎ ÁÛ ÑÎÌÍÅÂÀËÑß!
Â öåëîì ó Nintendo ïîëó÷èëàñü ïîòðÿñàþùå ñòèëüíàÿ,
êîìôîðòíàÿ â îáðàùåíèè è íå îñîáî òðåáîâàòåëüíàÿ ê
ïèòàíèþ ïîðòàòèâíàÿ ñèñòåìà � áåçóñëîâíî, ëó÷øàÿ èç
âñåõ ñóùåñòâóþùèõ ñåãîäíÿ íà ðûíêå. Îòäåëüíûå øåðî-
õîâàòîñòè âðîäå îòñóòñòâèÿ ãíåçäà äëÿ íàóøíèêîâ è èç-
ëèøíåé íåæíîñòè ïëàñòèêà, èç êîòîðîãî ñäåëàí êîðïóñ,
íå ñïîñîáíû îìðà÷èòü îáùåé ïîëîæèòåëüíîé êàðòèíû.
«Âçðîñëûé» äèçàéí GBA SP � ëó÷øåå, ÷òî â Nintendo ïðè-
äóìàëè ñî âðåìåí GameCube. Ïîäñâåòêà � òî, î ÷åì ìèë-
ëèîíû ãåéìåðîâ ìîëèëè êîìïàíèþ íà ïðîòÿæåíèè íåñ-
êîëüêèõ ëåò. Öåíà � òàêàÿ æå, êàê ó îáû÷íîãî GBA â äåíü
çàïóñêà. Èãðîâàÿ áèáëèîòåêà íàñ÷èòûâàåò ñîòíè íàèìå-
íîâàíèé. Ïîëó÷àåòñÿ, ïåðåä íàìè êàðìàííàÿ êîíñîëü ìå÷-
òû? Î÷åíü ïîõîæå íà òî.

Ñïåöèàëüíî äëÿ
íåìíîãî÷èñëåííûõ
ãåéìåðîâ, ó êîòîðûõ
îò ïðîäîëæèòåëüíûõ
ñåàíñîâ èãðû íà GBA
SP óñòàþò ëàäîíè,
êîìïàíèÿ Mad Catz
ðàçðàáîòàëà óñòðîé-
ñòâî ïîä íàçâàíèåì
ErgoGrips SP è ñòîè-
ìîñòüþ â $7 � ðóêî-
ÿòêè èç ìÿãêîé ðåçè-
íû, íàäåâàþùèåñÿ
íà êîíñîëü ñíèçó è
äåëàþùèå åå ñëåãêà
ïîõîæåé íà òèïîâîé ñîâðåìåííûé äæîéïàä â äóõå
Dual Shock. Ïëþñ ýòîãî ðåøåíèÿ íåî÷åâèäåí � íàì
êàæåòñÿ, ÷òî GBA SP äîñòàòî÷íî óäîáåí ñàì ïî ñåáå;
ìèíóñàìè ÿâëÿåòñÿ ñëîæíîñòü èçâëå÷åíèÿ êàðòðèä-
æà è òîò ôàêò, ÷òî çàõëîïíóòü ñèñòåìó ñ íàäåòûìè
ðó÷êàìè íå ïîëó÷èòñÿ.

ËÅÑÎÐÓÁÀÌ ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

ÒßÆÅËÎ ÓÄÅÐÆÀÒÜ ÊÎÍÑÎËÜ Â
ÐÓÊÀÕ? ÝÒÎ ÅÙÅ ÍÅ ÏÐÎÁËÅÌÀ!

!

Õî÷åòñÿ îáðàòèòü âíèìàíèå ÷èòàòåëåé íà îäíó íåïðèÿòíóþ îñîáåííîñòü GBA
SP: àïïàðàò î÷åíü ëåãêî ïîöàðàïàòü. Êîëëåãà-áèëüäðåäàêòîð, ïðèíåñÿ äîìîé
íîâåíüêóþ êîíñîëü â êàðìàíå êóðòêè, îáíàðóæèë íà ãëàäêîì ïëàñòèêå ñ äåñÿ-
òîê áðîñàþùèõñÿ â ãëàçà áîðîçäîê è öàðàïèí. Ïîõîæå, ñíîâà ïðèäåòñÿ ðàñ-
êîøåëèâàòüñÿ íà ìÿãêèå ñóìî÷êè îò Nintendo � åñëè, êîíå÷íî, âàñ áåñïîêîèò
«òîâàðíûé âèä» ñèñòåìû. Âûõîäèò, ïðîäàòü ïîäåðæàííûé GBA SP áóäåò êóäà
ñëîæíåå, ÷åì ñòàðóþ ìîäåëü. 

ÈÃÐÀÒÜ Â ÏÅÐ×ÀÒÊÀÕ!

ÍÅÄÎÊÓÌÅÍÒÈÐÎÂÀÍÍÎÅ ÑÂÎÉÑÒÂÎ ÍÎÂÎÉ ÑÈÑÒÅÌÛ

!

Íàøè ñòàðûå çíàêîìûå èç êîìïàíèè Pelican
Accessories ïðåäëàãàþò ñâîé âàðèàíò
âíåøíåé ïîäñâåòêè äëÿ îáû÷íîãî GBA. Óñò-
ðîéñòâî â âèäå êðûøå÷êè äëÿ ýêðàíà êðå-
ïèòñÿ íà çàäíþþ ñòåíêó ñèñòåìû. Äîñòîèí-
ñòâî î÷åâèäíî: â çàêðûòîì ñîñòîÿíèè îíî
ïðåäîõðàíÿåò ýêðàí îò öàðàïèí è óäàðîâ, â
îòêðûòîì � îñâåùàåò åãî (ëàìïî÷êó ìîæíî
îòêëþ÷àòü, íàñûùåííîñòü ñâåòà � ðåãóëè-
ðîâàòü). Íåäîñòàòêè òîæå òóò êàê òóò: ïîäñ-
âåòêà âñå ðàâíî áëåêëàÿ è æåëòîâàòàÿ, à
ëàìïà îòðàæàåòñÿ â ñòåêëå ýêðàíà. Ñòîèò
òàêîå óäîâîëüñòâèå îêîëî 15 äîëëàðîâ, íî
îò ïîòåðè çðåíèÿ óáåðå÷ü íå â ñèëàõ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ?

ÑÊÓÏÎÉ ÏËÀÒÈÒ ÄÂÀÆÄÛ...

!

Äàæå íàø àðò-äèðåêòîð, îáëàäàþùèé âïîëíå êðóïíûìè ëàäîøêàìè, îñòàëñÿ äîâîëåí èãðîé â
ñâîé ëþáèìûé Doom. Ïðàâäà, ðàçãðîìíûé ñ÷åò áûë âîâñå íå â ïîëüçó ã-íà Âàéíåðà.

Èìèäæåâàÿ èëëþñòðàöèÿ îò Nintendo: ñâåðõìîäíàÿ
êîíñîëü äëÿ öåíÿùèõ óäîáñòâî ìîëîäûõ ëþäåé.

ÍÀ ÍÀØ ÑÓÁÚÅÊÒÈÂÍÛÉ ÂÇÃËßÄ, 
ÑÎÊÐÀÙÅÍÈÅ ÐÀÑÑÒÎßÍÈß ÌÅÆÄÓ

ÊÐÅÑÒÎÂÈÍÎÉ È ÊÍÎÏÊÀÌÈ ÍÅ ÎÊÀÇÀËÎ
ÎÒÐÈÖÀÒÅËÜÍÎÃÎ ÂËÈßÍÈß ÍÀ ÈÃÐÓ

ÁËÀÃÎÄÀÐÈÌ ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÌÀÃÀÇÈÍ WWW.VGW.RU ÇÀ
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ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ 
kir@gameland.ru

××
åòûðå ñ ëèøíèì ìå-
ñÿöà ïðîøëî ñ òåõ
ñàìûõ ïîð, êàê ÿ
âïåðâûå óçíàë îá èã-

ðå ñ êîñìè÷åñêèì íàçâàíè-
åì Xenus. Ñêîëüêî äîãàäîê
áûëî ñâÿçàíî ñ ýòèì çàãà-
äî÷íûì ñëîâîì! Òóò âàì è
âñåëåíñêèå áàòàëèè, è ïðè-
øåëüöû � âñå ñâîäèëîñü ê
çâåçäíûì âîéíàì óêðàèíñ-
êîãî ïîêðîÿ. Òîëüêî ïðèå-
õàâ â ñòðàíó âå÷íîãî ñàëà, ÿ
áûë ðàçóâåðåí â ñâîåé òåî-
ðèè. Ñ êîñìîñîì Xenus íå

èìåë íè÷åãî îáùåãî. Ýòà
êðàéíå ïîó÷èòåëüíàÿ èñòî-
ðèÿ âñïîìíèëàñü ìíå â òîò
ìîìåíò, êîãäà ÿ îòêðûâàë
äâåðü â îôèñ êîìïàíèè
«Ðóññîáèò-Ì». Íà ýòîò ðàç ÿ
áûë ãîòîâ � òàê ñêàçàòü, èí-
ôîðìàöèîííî ïîäêîâàí.
Î ñòåïåíè çàâåðøåííîñòè èãðû ãî-
âîðèòü ïîêà ðàíî, íî ñ óâåðåí-
íîñòüþ ìîæíî îòìåòèòü, ÷òî åå íåï-
ðåìåííî íàäî æäàòü. Æäàòü ñ íå-
òåðïåíèåì, ñ îãíåì â ãëàçàõ. Â êîí-
öå êîíöîâ, Xenus îáåùàåòñÿ áûòü
îäíèì èç ñàìûõ ïðîãðåññèâíûõ ïðî-
åêòîâ ýòîãî ãîäà. Ïîêà ÷òî äîâîëü-
ñòâîâàëñÿ ñûðîé, íî îò ýòîãî íå ìå-
íåå âïå÷àòëÿþùåé âåðñèåé. Ðåøå-

íèå ïðîáëåì ðàçðîçíåííîñòè óðîâ-
íåé, íåáîëüøèõ áàãîâ ñ òåõíèêîé è
îòñóòñòâèÿ îáùåé êîíöåïöèè � èñê-
ëþ÷èòåëüíî äåëî âðåìåíè. Íó à ñåé-
÷àñ � ïðî òî, ÷òî åñòü.

ÊÒÎ ÆÅ ÒÛ, «ÊÑÅÍÓÑ»?
Ñþæåòíàÿ ëèíèÿ îáìàí÷èâà è ïðî-
òèâîðå÷èâà. Íà ïåðâûé âçãëÿä
ïðåäñòàåò íåòðèâèàëüíîå äåéñòâî:
íåèçâåñòíûå ïîõèòèòåëè äîáðà-
ëèñü äî þíîé æóðíàëèñòêè, ñîñ-
òîÿùåé â êðîâíîì ðîäñòâå ñ ãëàâ-
íûì ãåðîåì èãðû. Ïðîèçîøëî ýòî
â äàëåêîé ñîëíå÷íîé Êîëóìáèè,
ñòðàíå äèêîâèííûõ ðàñòåíèé è ëþ-
äåé â êàìóôëÿæíûõ òðèêî. Ñîá-
ðàâ âñå íåîáõîäèìîå, Êåâèí

Ìàéåðñ âûëåòàåò íà ïîèñê ñåñò-
ðû. Âñå ìû çíàåì, ÷òî ìàòåðûå êî-
ëóìáèéöû äåëàþò ñ àìåðèêàíñêè-
ìè ãðèíãî. Ïîýòîìó â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü � îñòîðîæíîñòü è äðóæåëþ-
áyíîñòü, à óæ òîëüêî ïîòîì � ïóëÿ
â ñïèíó èëè íîæ ïîä ðåáðî. Òàê
íà÷èíàåòñÿ âàøà èñòîðèÿ, ãäå
ñïàñåíèå ñåñòðû, ïî ìîèì äîãàä-
êàì, íå ÿâëÿåòñÿ ïðèîðèòåòíîé
ôèíàëüíîé öåëüþ. À ïðè÷åì çäåñü
Xenus, ñïðîøó ÿ âàñ? Èìåííî
âàñ, òàê êàê ðàçðàáîò÷èêè è èçäà-
òåëè åõèäíî óëûáàþòñÿ è ìîë÷àò.
Èíòðèãóþò. Èçâåñòíî òîëüêî îäíî
� áåç ìèñòèêè äåëî íå îáîéäåòñÿ.
Äà è áåç ïðèøåëüöåâ òîæå, ÿ âàñ
óâåðÿþ.

Îáèëèå òðàíñïîðòà â èãðå çíà÷èòåëüíî óïðîùàåò ðóòèííîå ïåðåäâèæåíèå ïî âå÷íî çåëåíåþùåé Êîëóìáèè.
Èãðîâàÿ êàðòà íàñòîëüêî áîëüøàÿ, ÷òî îáû÷íàÿ ïðîãóëêà â ëåñ ìîæåò îáåðíóòüñÿ â «äîëãîå âîçâðàùåíèå äîìîé». 

Àêòèâíàÿ ïðèáîðíàÿ ïàíåëü � âåùü áåñïîëåçíàÿ, íî êðàéíå ïðèÿòíàÿ.

Èñòîðèÿ íàçâàíèÿ êîìïàíèè Deep Shadows óõîäèò êîðíÿìè ê
ìîìåíòó, êîãäà ãëàâíûå îñíîâàòåëè ñòóäèè âïåðâûå çàíÿëèñü
ðàçðàáîòêîé íîâîé âåðñèè äâèæêà Vital äëÿ áóäóùåãî èãðîâî-
ãî ïðîåêòà. Òâîð÷åñêèå áóäíè ÷àñòî çàòÿãèâàëèñü äî ãëóáîêîé
íî÷è.

Â îäèí èç òàêèõ ïîçäíèõ âå÷åðîâ ïðîèçîøëà àâàðèÿ íà áëè-
æàéøåé ýëåêòðîñòàíöèè, è âûêëþ÷èëè ñâåò. Ðàñõîäèòüñÿ ïî
äîìàì íå ñòàëè � íàäåÿëèñü, ÷òî ýëåêòðè÷åñòâî ñêîðî âîññòà-
íîâÿò, íàøëè ñâå÷êó, ñåëè ïèòü ÷àé, çàñìîòðåëèñü íà ïðûãàþ-
ùåå ïëàìÿ ñâå÷è, à ïîòîì íà æèâûå, ïîäâèæíûå, çàòÿãèâàþ-
ùèå òåíè, îæèâøèå â êîìíàòå. Èìåííî òîãäà âïåðâûå ïîÿâè-
ëàñü èäåÿ î íàçâàíèè Deep Shadows.

Àëåêñàíäð Õðóöêèé, PR-ìåíåäæåð Deep Shadows

ÃËÓÁÎÊÈÅ ÒÅÍÈ 
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ÂÈÂÀ, ÊÎËÓÌÁÈß!
Åñëè àáñòðàãèðîâàòüñÿ îò âñåõ
íåçàâåðøåííîñòåé, òî ïåðåä íàìè
àòèïè÷íûé 3D-action ñ ýëåìåíòàìè
RPG. Êðîâàâûé ýêøí ñîñåäñòâóåò
ñ íåïðèíóæäåííûìè ðàçãîâîðàìè
çà êðóæêîé ïèâà â ìåñòíîì áàðå. À
ïîãîíè íà âåðòîëåòå � ñ çàêóïêîé
ïðîäîâîëüñòâèÿ â ìåñòíîì ñåëüïî.
Âñå äåéñòâèå ïðîèñõîäèò íà îäíîé
êàðòå ðàçìåðîì â 625 êâàäðàòíûõ
êèëîìåòðîâ. È ýòî íå ñ÷èòàÿ ïîä-
çåìíûõ ïîìåùåíèé, âòîðûõ-òðåòü-
èõ ýòàæåé è âñÿ÷åñêîãî ðîäà óêðû-
òèé. À òåïåðü ïðåäñòàâüòå ñåáå:
áåç åäèíîé çàãðóçêè! Íè îäíîãî
loading, please wait. Ýòî íå òîëüêî
óëó÷øàåò ñàì ãåéìïëåé, íî è äàåò

âîçìîæíîñòü ïîëíîñòüþ àññîöè-
èðîâàòü ñåáÿ ñ ãëàâíûì ãåðîåì.
Íèêàêîãî âíåøíåãî âìåøàòåëü-
ñòâà. Ê òîìó æå ïîëíàÿ ñâîáîäà
äåéñòâèé. Áåñêðàéíèå ïðîñòîðû,
íåïî÷àòûé êðàé íàñòîÿùåãî êî-
ëóìáèéñêîãî àðîìàòà � èäè, êóäà
õî÷åøü, äåëàé, ÷òî õî÷åøü. Ðàç-
ëè÷íûå èãðîâûå çîíû, òàêèå êàê ãî-
ðîäà, ïîñåëêè, âèëëû, ñâÿçàíû
ñåòüþ äîðîã. Òàê ÷òî, íàïðàâëÿÿñü
èç îäíîé ëîêàöèè â äðóãóþ, âïîëíå
ìîæíî çàáëóäèòüñÿ. 

ÊÐÅÏ×Å ÇÀ ØÎÔÅÐÊÓ 
ÄÅÐÆÈÑÜ�
Ïóòåøåñòâîâàòü ïî Êîëóìáèè
ïåøêîì âñå ðàâíî, ÷òî óñòðàèâàòü

ñàôàðè íà âåëîñèïåäå. Èäòè äîë-
ãî, äûøàòü æàðêî. Íàâåðíîå, ïîý-
òîìó ó êàæäîãî óâàæàþùåãî ñåáÿ
êîëóìáèéöà åñòü ëè÷íûé àâòîòðà-
íñïîðò. À òî, ÷òî åñòü ó êîãî-òî,
ïðè îïðåäåëåííûõ óñèëèÿõ ìîæåò
îêàçàòüñÿ ó âàñ. Â òå÷åíèå âñåé
èãðû â âàøå ðàñïîðÿæåíèå ïðèáó-
äóò íåñêîëüêî äæèïîâ, àâòîáóñ,
ãðóçîâèê, ëåãêèé è âîåííûé âåðòî-
ëåòû. Ñêîðåå âñåãî, áóäóò è ëîä-
êè, íî ñåé÷àñ îá ýòîì óìàë÷èâàåò-
ñÿ. Ñðàçó îòìå÷ó, ÷òî óïðàâëåíèå
äî áåçîáðàçèÿ àðêàäíî, à ôèçèêà
� ïîäñòàòü óïðàâëåíèþ. Äà-äà, íî
âåäü ýòî, â êîíöå êîíöîâ, íå ñèìó-
ëÿòîð. Â ëþáîì òðàíñïîðòå åñòü
êàê âîäèòåëüñêîå, òàê è ïàññàæè-

ðñêîå ìåñòî. Ñ ïåðâîãî âî âðåìÿ
äâèæåíèÿ ñòðåëÿòü íå ïðåäñòà-
âèòñÿ âîçìîæíûì, à âîò ñî âòîðî-
ãî � î÷åíü ìîæåò áûòü. Ïîâðåæäå-
íèÿ ìîäåëåé áóäóò çàìåòíû, íî
îïÿòü æå, â ðàçóìíûõ ïðåäåëàõ.

ÒÀÌ, ÃÄÅ ÁÅËÛÅ 
ÑÒÎÉÊÈÅ ÑÒÅÍÛ�
Ìåõàíèêà êîëóìáèéñêîé æèçíè
âûãëÿäèò òàê: ëîêàöèè äåëÿòñÿ íà
î÷åíü îïàñíûå è íå ñîâñåì. Ê ïåð-
âûì îòíîñÿòñÿ ãîðîäà è èæå ñ íè-
ìè. Çäåñü âû çàêóïàåòå è óëó÷øà-
åòå îðóæèå, óçíàåòå ïîñëåäíèå
ñëóõè, ïîëó÷àåòå çàäàíèÿ, íàíè-
ìàåòå òðàíñïîðò. Ìîæíî è íå
ðàñïëàòèòüñÿ, à åùå ëó÷øå � óñò-
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Õîðîøàÿ çàñàäà âñåãäà ëó÷øå ÷åñòíîãî îòêðûòîãî ïîåäèíêà. Ïîëó÷èâ çàäàíèå îñòàíîâèòü êîíâîé, âîîðóæàéòåñü
ðàêåòíèöåé è ïðÿ÷üòåñü â ñàìûå äåáðè. Îäíîãî çàëïà ïî âåäóùåé ìàøèíå áóäåò âïîëíå äîñòàòî÷íî.

Íàñòîÿùåå ñàôàðè íà âåðòîëåòàõ. Â äåìî-âåðñèè õâîéíî-ëèñòâåííûå
ïðåãðàäû íå ñòðàøíû ñåðäîáîëüíîìó âèíòó. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: FPS/RPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ðóññîáèò-Ì ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Deep Shadows 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 20 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2003 ãîäà

http://www.deep-shadows.com 
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ðîèòü â ìàãàçèíå èìïðîâèçèðî-
âàííûå ìàñêè-øîó. Íî âîò ðàñïëà-
òà áóäåò ñêîðîé. Ìåñòíûå âëàñòè
ïîòðåáóþò ñàòèñôàêöèè, è óæ òîã-
äà � òîëüêî áûñòðûå íîãè è âåòåð â
ëèöî. Âñå, ÷òî íàõîäèòñÿ âíå ãîðî-
äà, îòíîñèòñÿ ê îïàñíûì çîíàì.
Çäåñü âàñ è ñïðàøèâàòü íå áóäóò,
ñðàçó óãîñòÿò ñòàêàí÷èêîì ñâèí-
öà. Ïîýòîìó ïåðåäâèãàòüñÿ ëó÷øå
âñåãî ïîñðåäñòâîì òðàíñïîðòà.
Íî è îí íå âå÷åí. 

ÏÅÐÅÊÐÅÑÒÎÊ 
ØÅÑÒÈ ÄÎÐÎÃ
Êàæäàÿ ñòðàíà õîòü ÷åì-òî äà èç-
âåñòíà. Êèòàé � ÷èñëåííîñòüþ íà-
ñåëåíèÿ, ÑØÀ � õîëåñòåðèíîâûì
êðèçèñîì, Ðîññèÿ � ðàêåòàìè è

ìåäâåäÿìè. À âîò Êîëóìáèÿ, îêà-
çûâàåòñÿ, íå òîëüêî ñâîåé áîæå-
ñòâåííîé ðàñòèòåëüíîñòüþ ñëàâ-
íà. Ïîñòîÿííûå êîíôëèêòû, ðàç-
áîðêè è ìåæäîóñîáèöû � íåîòú-
åìëåìàÿ ÷àñòü ïîâñåäíåâíîé åå
æèçíè. Òóò áåç äèïëîìàòèè è ïîä-
õàëèìñòâà âûæèòü ñëîæíî. Äàæå
ñóïåðãåðîÿì. Èòàê, â èãðå ñóùå-
ñòâóåò øåñòü íåçàâèñèìûõ ñòî-
ðîí: ïðàâèòåëüñòâî, îñâîáîäè-
òåëüíàÿ àðìèÿ, íàðêîìàôèÿ, èí-
äåéöû, áàíäèòû è ÖÐÓ. Óñïåøíîå

ñîòðóäíè÷åñòâî ñ êàæäîé èç íèõ,
êàê âû ïîíèìàåòå, íåâîçìîæíî.
Òàê ÷òî ïðèäåòñÿ ïðèíÿòü ÷üþ-òî
ñòîðîíó. Ïî ìåðå ïðîäâèæåíèÿ ïî
ñþæåòíîé ëèíèè âû ñòàíåòå îòú-
ÿâëåííûì ïåðåáåæ÷èêîì, èáî èí-
òåðåñóþùàÿ âàñ èíôîðìàöèÿ áó-
äåò ñòðàíñòâîâàòü ïî ðóêàì êàæ-
äîé èç ãðóïïèðîâîê. Ñòîëêíîâå-
íèå èíòåðåñîâ íåèçáåæíî ïðèâå-
äåò ê íåïðèÿòíûì ïîñëåäñòâèÿì.
Èñïîð÷åííûå îòíîøåíèÿ ìîæíî
âîññòàíîâèòü, âûïîëíÿÿ çàäàíèÿ

÷åðåç ïîñðåäíèêîâ. Ñôåðû âëèÿ-
íèÿ ïåðåñåêàþòñÿ íà êàæäîì øà-
ãó, ê ïðèìåðó, íàðêîìàôèÿ íå ëþ-
áèò ÖÐÓ. Âîò è ðåøàéòå, íàäî ëè
óáèâàòü çàêàçàííîãî òåáå àãåíòà,
èëè ëó÷øå ïîéòè è ñäàòü çàêàç÷è-
êà â ýòó àìåðèêàíñêóþ øàðàæêó.
Êàê â ïåðâîì Fallout ðàçðåøàëè
ñèòóàöèþ ñ ìåñòíûì ïðîéäîõîé
Ãèçìî. Èíîãäà ìîæíî ïðîñòî çàï-
ëàòèòü, íî ïîìíèòå, ÷òî àïïåòèòû
â Êîëóìáèè, ÿ âàì ñêàæó, åùå òå.

ÏÓËß ÍÅ ÄÓÐÀ
Åñëè æå âû ðåøèëèñü íà àêòèâíûå
âîåííûå èãðû, òî çàïàñàòüñÿ íàäî
ïî ïîëíîé ïðîãðàììå. Êàðìàíû ïî
øâàì äîëæíû òðåùàòü îò ãðàíàò,
èíà÷å òðåùàòü áóäåò âàøà ãîëîâà.

Ñòàòè÷íîå íåáî ñîâåðøåííî íå âïèñûâàåòñÿ â
äèíàìè÷íûé ìèð Xenus. À ìîæåò, îíî îæèâåò?

Îíè ìîãóò óëûáàòüñÿ. Ëèöåâàÿ ìèìèêà
ïåðñîíàæåé ñäåëàíà íà âûñøåì óðîâíå. 

ÐÀÇËÈ×ÍÛÅ ÈÃÐÎÂÛÅ ÇÎÍÛ, ÒÀÊÈÅ ÊÀÊ ÃÎÐÎÄÀ, ÏÎ-
ÑÅËÊÈ, ÂÈËËÛ, ÑÂßÇÀÍÛ ÑÅÒÜÞ ÄÎÐÎÃ. ÒÀÊ ×ÒÎ,
ÍÀÏÐÀÂËßßÑÜ ÈÇ ÎÄÍÎÉ ËÎÊÀÖÈÈ Â ÄÐÓÃÓÞ,
ÂÏÎËÍÅ ÌÎÆÍÎ ÇÀÁËÓÄÈÒÜÑß.

Äàæå ñàìûé ïîñëåäíèé êîëóìáèåö çíàåò òîëê â
õîðîøèõ àâòîìàòàõ. ÀÊ-47 çäåñü ïîïóëÿðåí.

Ìíîãèì èãðîêàì èíòåðåñíî � êàê äèçàéíåðû ïðèäóìûâàþò
óðîâíè. Ìîãó ïðèâåñòè íåõèòðûé ïðèìåð. Èòàê, íîâûé îôèñ
Deep Shadows, òîëüêî ïîñëå ïåðååçäà. Ðàáîòà âåäåòñÿ íà ôî-
íå îêîí÷àíèÿ ðåìîíòà è ñäâèãàíèÿ ìåáåëè. Íåáîëüøàÿ êîìíà-
òà, çà êîìïüþòåðîì ñèäèò ëåâåë-äèçàéíåð è â îêîøêå 3D
Max�a êðóòèò íåïîíÿòíóþ ôèãóðó âîêðóã ñâîåé îñè è ñìîòðèò
íà íåå íåâèäÿùèì âçãëÿäîì. Ñöåíàðèñò è òðèäåøíèê çàíîñÿò
â êîìíàòó ñòîë, ñöåíàðèñò öåïëÿåòñÿ î ïîðîã è ðîíÿåò ñòîë
òðèäåøíèêó íà íîãó. Òîò êðàñíååò ëèöîì, è, ñòàðàÿñü ñäåð-
æàòü íåöåíçóðùèíó, âûäàâëèâàåò èç ñåáÿ òîëüêî: «Àõ, òû...àõ,
òû». Âçãëÿä ëåâåë-äèçàéíåðà ïðîÿñíÿåòñÿ, è îí íà÷èíàåò áîð-
ìîòàòü � «àõòû, àõòû, àõòû, øàõòû.» Îí îáîðà÷èâàåòñÿ ê êîë-
ëåãàì è ðàäîñòíî óëûáàÿñü, çàÿâëÿåò: «Äàâàéòå ñäåëàåì â èã-
ðå øàõòû!».
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Âñå îðóæèå îáëàäàåò ðåàëüíûìè
õàðàêòåðèñòèêàìè. Áóäüòå îñòî-
ðîæíåé ñ ãðàíàòàìè, òàê êàê îíè
èìåþò ïðèâû÷êó ñêàòûâàòüñÿ òóäà,
îòêóäà áûëè áðîøåíû. Âèäèìî, ãè-
ïåðòðîôèðîâàííîå ÷óâñòâî äîìà.
Åñëè æå âàñ ðàíèëè, òî æäèòå
ñåðüåçíûõ íåïðèÿòíîñòåé. Ïîâ-
ðåæäåíèå ðóêè ïîâëå÷åò çà ñîáîé
ñíèæåíèå ìåòêîñòè. Ïóëÿ â íîãó, è
âû óæå êîâûëÿåòå â äâà ðàçà ìåä-
ëåííåå. Ëå÷èòü ëåãêèå öàðàïèíû âû
ñìîæåòå ïðÿìî íà ïîëå áîÿ. Áèíòû
è éîä äîëæíû ñòàòü âàøèìè âåðíû-
ìè ñïóòíèêàìè. Îäíàêî áîëåå
ñåðüåçíûå ðàíåíèÿ ëàòàþò òîëüêî
â ãîðîäñêèõ áîëüíèöàõ. Â ýòîì
åñòü îïðåäåëåííûé øàðì. Òîëüêî
ïðåäñòàâüòå ñåáå èçðàíåííîãî ãå-

ðîÿ, ñïàñàþùåãîñÿ áåãñòâîì îò
ðàçúÿðåííîé íàðêîìàôèè. Ïîñ-
ëåäíèå ìåòðû äî äæèïà, ïðèïàðêî-
âàííîãî â çàðîñëÿõ, íîãè åëå ïëå-
òóòñÿ, ðóêè íå ñëóøàþòñÿ. È âñå áû
õîðîøî, åñëè áû íå øàëüíàÿ ïóëÿ,
óãîäèâøàÿ â ïðàâóþ íîãó. Âîò ëå-
æèøü ñåáå âîçëå ìàøèíû è æäåøü
ïîçîðíîé è íåëåïîé ñìåðòè. 

ÊÎÍÅÖ ÁÅËÛÌ ØËßÏÀÌ
Çàêîí÷èâ èçó÷àòü ìåñòíóþ ôëîðó,
îòïðàâëÿåìñÿ íà ïîëèãîí. Íåñìîò-
ðÿ íà âñå ñâîè RPG-çàìàøêè,
Xenus � ýòî â ïåðâóþ î÷åðåäü
ýêøí. Ìÿñî, ìîðå êðîâè, ïèñòîëå-
òû ñ äâóõ ðóê � âñå ýòî äèíàìè÷íî
è ñáàëàíñèðîâàíî óêëàäûâàåòñÿ â
îáùóþ êîíöåïöèþ èãðû. Ðåàëèçà-

öèÿ AI � íà ñàìîì âûñøåì óðîâíå.
Ïðîòèâíèê ïðÿ÷åòñÿ, óêëîíÿåòñÿ,
çàõîäèò ñ ôëàíãîâ. Ìàêñèìàëüíî
èñïîëüçóåò ëàíäøàôò, íå ïðîïóñ-
êàåò íè îäíîé ëàçåéêè. Ïðàâäà,
ïîêà ÷òî íå íàó÷èëèñü îíè ðàáî-
òàòü â ãðóïïå. Íå ÷óâñòâóåòñÿ êî-
ìàíäíûé äóõ. Çàòî íåò íà íèõ
áîëüøå áåëûõ øëÿï, ìàÿêàìè óêà-
çûâàþùèõ, êóäà íàäî ñòðåëÿòü.
Ïîìíþ, ëîæèëñÿ â òðàâó, äîñòà-
âàë îïòèêó è íà÷èíàë èñêàòü áå-
ëûå øëÿïû. Ìåòîä áûë áåçîòêàç-
íûé. Òåïåðü æå îí íå ïðîéäåò. 

ÒÐÀÂÀ Ó ÄÎÌÀ
Ãðàôèêà â Xenus � íå ïðîñòî îñíî-
âà, à êðåïêèé áåòîííûé ôóíäàìåíò.
Íåñìîòðÿ íà íåäîðàáîòêó îñâåùå-

íèÿ, íåêîòîðûõ òåêñòóð è òåíåé,
êàðòèíêà ñìîòðèòñÿ ïðàêòè÷åñêè
íàðàâíå ñî S.T.A.L.K.E.R. Íà÷èíàÿ ñ
ïîòðåñêàâøèõñÿ ñòåí è ðæàâ÷èíû
íà áî÷êàõ, çàêàí÷èâàÿ ôîòîðåà-
ëèñòè÷íîé çåìëåé ñ êîëûøóùåéñÿ
íà íåé òðàâîé. Äæóíãëè ÿ òàêèå åùå
íèãäå íå âèäåë. Äàæå Halo â ÷åì-òî
ïðîèãðûâàåò. Äåðåâüÿ êà÷àþòñÿ íà
âåòðó, ñîçäàâàÿ îùóùåíèÿ àáñî-
ëþòíîãî ïðèñóòñòâèÿ. À âîäà ëó÷øå,
÷åì â æèçíè. Àòìîñôåðà äàëåêîé
Êîëóìáèè âîññîçäàíà áëåñòÿùå.
Âèäèìî, íå äàðîì ðàçðàáîò÷èêè
ïîòðàòèëè óéìó âðåìåíè, ïðîñìàò-
ðèâàÿ ïðèñëàííûå èç ñàìîé Êîëóì-
áèè âèäåîìàòåðèàëû. È âñå ýòî áëà-
ãîäàðÿ Vital Engine 2 � ñåðäöó è ìîç-
ãó Xenus. 
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XENUS
 ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?

Îïòèêà, ïî òðàäèöèè, ÿâëÿåòñÿ ñàìûì ïîëåçíûì è ïðèÿòíûì âèäîì âîîðóæåíèÿ. 
Ìîæíî áèòü ïðèöåëüíî ïðÿìî â óõî!

Ñîçäàíèå ïåðñîíàæåé � ïðîöåññ ñòîëü æå óâëåêàòåëüíûé,
ñêîëü è òðóäîåìêèé. Ïîýòîìó èíîãäà âîçíèêàåò ñîáëàçí ââåñ-
òè â èãðó óæå ãîòîâîãî ïåðñîíàæà � òâîåãî äðóãà, çíàêîìîãî
èëè êîëëåãó. Âìåñòå ñ íèì â èãðó ïðèõîäÿò åãî õàðàêòåðíûå
ñëîâå÷êè, ôðàçû, ðå÷åâûå îáîðîòû, à èíîãäà äàæå æåñòèêó-
ëÿöèÿ è äåéñòâèÿ. Ïîòîì, ïðàâäà, íåìíîãî ñòðàííî ñåáÿ
÷óâñòâóåøü, âñòðå÷àÿ â èãðå ÷åëîâåêà, î÷åíü ïîõîæåãî íà òî-
ãî, ñ êîòîðûì òû ïèë ïèâî â÷åðà âå÷åðîì.
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Øåäåâð ôóòóðèçìà. Íåóêëþæèé, ãðîìîçä-
êèé è óæàñíî êðàñèâûé.

Ïåðâûé âûñòðåë îñâåòèòåëüíûé. Ñëåäóþ-
ùèì çàðÿäîì ïîñóäèíó ðàçíåñåò â êëî÷üÿ. 

Ñåé÷àñ óæå òðóäíî ðàçîáðàòü, êòî ðàçëåòåëñÿ íà çàï÷àñòè. Íî ðàçëåòåëñÿ êðàñèâî! Îñòàåòñÿ íå ñïåøà
ñîáðàòü âñå ïðè÷èíäàëû, âûâàëèâøèåñÿ èç íåóäà÷íèêà. Êàê çà÷åì? ×òîáû ïðîäàòü íà áëèæàéøåé áàçå!

http://skyriver.ru/mechminds/

ÑÅÐÃÅÉ ÀÂÅÐÈÍ ÀÊÀ ÈÍÄÅÊÑ 
index@pochtamt.ru

Ì
íå íåäàâíî ïðèøëà â
ãîëîâó ñóìàñøåäøàÿ
ìûñëü. Àâòîðû (â èõ
÷èñëå è âàø ïîêîðíûé

ñëóãà) ðàññ÷èòûâàþò è óïîâà-
þò íà ÂÀØÓ ÷èòàòåëüñêóþ
ôàíòàçèþ. Îñîáåííî ýòî îò-
íîñèòñÿ ê èãðàì, íàõîäÿùèì-
ñÿ â ñòàäèè ðàçðàáîòêè. Âåäü
ïðåäñòàâèòü âñå âåëèêîëåïèå
áóäóùåãî õèòà íå òàê ïðîñòî.
È îïèñûâàÿ íîâèíêè, ìû ëèøü
ñòèìóëèðóåì âàøå âîîáðàæå-
íèå. À óæå îíî äîðèñîâûâàåò
ïîëèãîíû è ïèêñåëè.
Ê ÷åìó ýòî ÿ? Ïîäêëþ÷àéòå
âñå ðåçåðâû RAM ñâîåãî ñåðî-
ãî âåùåñòâà. Âûáðàñûâàéòå
âñå ëèøíèå ïðèëîæåíèÿ, çàê-
ðûâàéòå íåèñïîëüçóåìûå îê-
íà, îïóñòîøàéòå êîðçèíó ñ
óðîêàìè íà çàâòðà. Åñëè ãèãà-
áàéòà ïàìÿòè íå õâàòàåò, çàê-
ëàäûâàéòåñü íà àïãðåéä. Èáî
ìîíñòð, î êîòîðîì ñåãîäíÿ
ïîéäåò ðå÷ü, ìîæåò íå íà øóò-
êó ïîäâåñèòü âàø èçâèëèñòûé
ãîëîâíîé ïðîöåññîð íà íåîï-
ðåäåëåííûé ïåðèîä. Ãîòîâû?
Èòàê, POWER ON�
Âñïîìíèòå ñöåíàðèé «Òåðìèíàòîðà».
Íåêèé ñóïåðêîìïüþòåð íè ñ òîãî íè ñ
ñåãî ðåøèë, ÷òî ìîæåò è äîëæåí ñóùå-
ñòâîâàòü áåç êàêîãî áû òî íè áûëî êîíò-
ðîëÿ ñî ñòîðîíû ëþäåé. Îáúÿâèë ñóâå-

ðåíèòåò è ñòàë øòàìïîâàòü áîåâûõ ðî-
áîòîâ. Òå âûñòóïèëè èñïîëíèòåëÿìè
ïðèãîâîðà, âûíåñåííîãî ÷åëîâå÷åñòâó.
Ñìåðòåëüíîãî ïðèãîâîðà.
Ïîäîçðåâàþ, ÷òî ïðîåêò SkyRiver çàðî-
äèëñÿ èìåííî ñ òàêîé ïîäà÷è. Åñëè íà-
÷àòü ñ íà÷àëà, òî â äàëåêîì, òðóäíî
îáîçðèìîì áóäóùåì ëþäè íà÷àëè èíòåí-
ñèâíîå îñâîåíèå êîñìîñà. Ïåðâàÿ æå
âñòðåòèâøàÿñÿ èì ðàñà, Àðëèíãè, ïðîÿ-
âèëà ñåáÿ âåñüìà äðóæåëþáíî. Äîãîâîð
î âçàèìîâûãîäíîì òåõíè÷åñêîì è èíòåë-
ëåêòóàëüíîì ñîòðóäíè÷åñòâå ñòàë êðàå-
óãîëüíûì êàìíåì Àëüÿíñà äâóõ íàöèé.
Íî êðîìå ýòèõ äâóõ âî Âñåëåííîé áûëî

íåñòü ÷èñëà äðóãèì öèâèëèçàöèÿì. Ñðå-
äè íèõ íàøëèñü è âåñüìà âðàæäåáíî
íàñòðîåííûå ê ÷óæàêàì. Íà÷àëàñü ãëî-
áàëüíàÿ âîéíà. Äëÿ çàùèòû ñâîèõ èíòå-
ðåñîâ è ñôåðû âëèÿíèÿ Àëüÿíñó ïðèø-
ëîñü ñîçäàâàòü ñïåöèàëüíûå ïîëèãîíû �
êîëîíèè íà ïëàíåòàõ, íå ïðèãîäíûõ äëÿ
æèçíè ãóìàíîèäîâ, íî áîãàòûõ ïîëåçíû-
ìè èñêîïàåìûìè. Çäåñü èçãîòàâëèâà-
ëèñü è òåñòèðîâàëèñü ïðîòîòèïû íîâîãî
îðóæèÿ è ðîáîòîâ.
Âîéíà ñòàíîâèëàñü âñå ìàñøòàáíåå,
ïîãëîùàÿ âñå íîâûå ðàñû, ïîæèðàÿ âñå
áîëüøå ðåñóðñîâ. Êàçàëîñü, ýòîìó íå
áóäåò êîíöà, íî ñëó÷èëîñü íå÷òî, ÷åãî
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ÁÅÑÊÐÀÉÍÈÉ ÏÎËÈÃÎÍ

ÇÀÑÍÅÆÅÍÍÀß ÄÎËÈÍÀ

!
Îòíîñèòåëüíî ðîâíàÿ ïîâåðõíîñòü,
çàøëèôîâàííàÿ ïîñòîÿííûìè áóðà-
íàìè. Ñåéñìè÷åñêàÿ àêòèâíîñòü,
âûçûâàþùàÿ ãëóáîêèå ðàçëîìû è
âïàäèíû. Òåìïåðàòóðà ïðèáëèæåíà
ê ìèíèìàëüíîé, ïåðåíîñèìîé ÷åëî-
âåêîì.

ÏÓÑÒÛÍß
Áåñêðàéíèå ïåñêè, èçðåäêà ðàçáàâ-
ëÿåìûå äþíàìè. Ïîñòîÿííûå ïåñ-
÷àíûå áóðè, îáóñëàâëèâàþùèå ïëî-
õóþ âèäèìîñòü.
ÊÀÌÅÍÈÑÒÛÅ ÏÐÅÐÈÈ
Ïåñ÷àíî-ãëèíèñòûå ïóñòûíè, îêðó-
æåííûå ãîðàìè. Áåçâåòðåííî, ìàëî
îñàäêîâ. Ðåäêèå ïðåäñòàâèòåëè
ôëîðû. Îäíî îçåðî, ïîïîëíÿåìîå
âîäîé ãëóáèííûõ èñòî÷íèêîâ.

ÒÓÍÄÐÀ
Óìåðåííûé êëèìàò, ïåðåìåííûå
îñàäêè â âèäå ñíåãà. Îòíîñèòåëüíî
ðîâíàÿ ïîâåðõíîñòü, ïåðèîäè÷åñ-
êèå âïàäèíû è õîëìû. Íåñêîëüêî
ðåê è îçåð.

MECHMINDS (ÌÅÕÀÍÎÈÄÛ)

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



íå æäàë íèêòî èç ó÷àñòíèêîâ êîíôëèê-
òà. Âìåøàëàñü íîâàÿ ñèëà, íàñòîëüêî
ìîãóùåñòâåííàÿ, ÷òî âñå çâåçäíûå
ôëîòû öèâèëèçàöèé íå ñìîãëè åé íè÷åãî
ïðîòèâîïîñòàâèòü è áûëè óíè÷òîæåíû â
òå÷åíèå áóêâàëüíî íåñêîëüêèõ ÷àñîâ. 
Âîéíà çàêîí÷èëàñü, òàê êàê ó÷àñòíèêàì
êîíôëèêòà, îñòàâøèìñÿ íà ìàòåðèíñ-
êèõ ïëàíåòàõ è íåêîòîðûõ êîëîíèÿõ, áû-
ëî óæå íå äî íåå � îíè ñòðåìèëèñü âû-
æèòü, ðàçîì ëèøèâøèñü çâåçäíûõ òåõ-
íîëîãèé è ìíîæåñòâà äðóãèõ áëàã.
À íà ïîëèãîíàõ, íå çàòðîíóòûõ Âåðøè-
òåëåì, ïðîäîëæàëàñü ïîäãîòîâêà ê âîé-
íå. Èíòåëëåêòóàëüíûå ñèñòåìû áûëè îò-
ðåçàíû îò ìèðà è ïîëíîñòüþ àâòîíîìíû.
Îíè íå çíàëè, ÷òî âîéíà äàâíî çàâåðøè-
ëàñü. Îíè ïðîñòî äåëàëè ñâîþ ðàáîòó. 
Ïðîøëî ìíîãî âðåìåíè. Îñíîâíîé ñó-
ïåðêîìïüþòåð ïëàíåòàðíîãî ïîëèãîíà
ïîä íîìåðîì 4 îñîçíàë ñåáÿ êàê ëè÷-
íîñòü. Âîçìîæíî, ïðè÷èíîé ýòîìó áûë
òàèíñòâåííûé îáúåêò, ðóõíóâøèé â îä-
íîì èç ñåêòîðîâ ïîëèãîíà, ïðîáèâ çà-
ùèòíîå ïîëå. 
Íåñìîòðÿ íà íàëè÷èå ðàçóìà ó Ñóïåðà,
óñòàíîâêè, çàëîæåííûå â íåãî ëþäüìè,
ïðîäîëæàëè äåéñòâîâàòü. Îí ñòðåìèëñÿ
ñîçäàòü ñîâåðøåííóþ áîåâóþ ìàøèíó è
ñîâåðøåííîãî ìåõàíîèäà.
Ñàìûì ëó÷øèì ïóòåì Ñóïåð ñ÷åë ýâîëþ-
öèþ è åñòåñòâåííûé îòáîð, ïðè÷åì â ñðå-
äå ðàçóìíûõ ñóùåñòâ, êîòîðûå ñïîñîáíû
ïðèäóìàòü ìíîæåñòâî âàðèàíòîâ äîñòè-
æåíèÿ öåëè. Ïðîáëåìîé áûëî ñîçäàíèå
ðàçóìíîãî ìåõàíîèäà, íî ñ êàæäûì íî-
âûì ïîêîëåíèåì ýòî ïîëó÷àëîñü âñå ëó÷-
øå è ëó÷øå. Õîòÿ ðåñóðñû, êîòîðûå òðà-
òèëèñü íà ýòî, íå îïðàâäûâàëè íàäåæä
Ñóïåðà, è â êîíöå êîíöîâ îí ñòàë óìåíü-
øàòü êîëè÷åñòâî ìåõàíîèäîâ â íîâîì ïî-
êîëåíèè. Ñàìîå íîâîå è ïåðñïåêòèâíîå
ïîêîëåíèå � ïÿòîå ïî ñ÷åòó � ïðåäñòàâëå-
íî âñåãî îäíèì ìåõàíîèäîì. Â íåì îðãà-
íè÷íî ñïëåëèñü òåõíîëîãèè àðëèíãîâ, ëþ-
äåé è ñîáñòâåííûå íàðàáîòêè Ñóïåðà.
Èãðîê � ýòî è åñòü íîâûé ìåõàíîèä, òîëü-
êî ÷òî ïîêèíóâøèé ñáîðî÷íûé öåõ.

À-À-À!!! ËÅÒÀÞÙÈÉ ÌÎÇÃ!!!
À òåïåðü íà÷èíàéòå ïðåäñòàâëÿòü. Â âà-
øåì ðàñïîðÿæåíèè ãëàéäåð íà àíòèãðà-

âèòàöèîííîì äâèãàòåëå, íàïè÷êàííûé
âñåâîçìîæíûìè òåõíîãåííûìè ïðèìî÷-
êàìè è îðóæèåì ïî ñàìîå «íå áàëóéñÿ».
Âîîáùå, «âû» è «ãëàéäåð» � äâà ïîíÿòèÿ
íåðàçäåëüíûõ. Ïîïàäàÿ âíóòðü ìàøè-
íû, âû êàê áû âñòðàèâàåòåñü â îáùóþ
ñèñòåìó è ñòàíîâèòåñü ñâîåîáðàçíûì
ìîçãîì âñåé êîíñòðóêöèè. Ïîëó÷àÿ ïîâ-
ðåæäåíèÿ èçâíå, âû ñìîæåòå â áóêâàëü-
íîì ñìûñëå ýòîãî ñëîâà ÷óâñòâîâàòü
áîëü «ðàíåíîé» ìàøèíû. Óíè÷òîæèòü
íåïîñðåäñòâåííî ìåõàíîèäà ïðàêòè-
÷åñêè íåâîçìîæíî � ñïàñàåò ñâåð-
õïðî÷íàÿ îáîëî÷êà. Íî, òåðÿÿ êîðàáëü,
âû òåðÿåòå æèçíü. Ìåõàíîèä íå ìîæåò
äåéñòâîâàòü áåç ãëàéäåðà, îí áóäåò
íåäâèæíî ëåæàòü íà çåìëå, ïîêà êòî-òî
íå ïîäáåðåò åãî è íå äîñòàâèò íà áëè-
æàéøóþ áàçó.

ÈÇ ÃÐßÇÈ � Â ÊÂÀÇÈ
Ïðîêà÷êà ïåðñîíàæåé â ïðèâû÷íîì äëÿ
íàñ ïîíÿòèè îòñóòñòâóåò. Åñòü ðåéòèíã, â
êîòîðûé ïîïàäàþò âñå çàðåãèñòðèðîâàí-
íûå ìåõàíîèäû. Çàðàáàòûâàåòñÿ îí
âñåì, ÷åì òîëüêî âîçìîæíî: âûïîëíåíè-
åì êâåñòîâ, óäà÷íî ïðîâåðíóòûìè òîðãî-
âûìè îïåðàöèÿìè, áîåâûìè ñõâàòêàìè è
ïðî÷èì. ×åì áîëüøå ðåéòèíã, òåì áîëüøå
îòêðûâàåòñÿ âîçìîæíîñòåé. Ïåðåä ñèëü-
íûì è âëèÿòåëüíûì ïðåäñòàâèòåëåì AI
ñëàáûå áóäóò ðàçáåãàòüñÿ, à ñèëüíûå,
ñêîðåå âñåãî, ïðåäëàãàòü ñîòðóäíè÷åñò-
âî. Êðîìå ýòîãî, âûñîêèé ðåéòèíã îòêðû-
âàåò äîñòóï ê íîâîìó îáîðóäîâàíèþ. Ýòî

âòîðîé àñïåêò ïðîêà÷êè. Íà ñòàíäàðòíûé
ãëàéäåð ìîæíî íàâåñèòü ñòîëüêî ïðèìî-
÷åê, ÷òî è îáøèâêà áóäåò íå âèäíà. Ñîîò-
âåòñòâåííî áóäóò óâåëè÷èâàòüñÿ ñêî-
ðîñòü, ïðî÷íîñòü, ìàíåâðåííîñòü è âñå
ïðî÷èå ïàðàìåòðû.
Èãðîâîé ìèð ïîäåëåí íà âîñåìü Çîí.
Êàæäàÿ èç Çîí ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
áåçðàçìåðíóþ ïîâåðõíîñòü, íàïè÷êàí-
íóþ áàçàìè è ïðî÷èìè ïîñòðîéêàìè. Íà
êàæäîé òàêîé áàçå ìîæíî ïîëó÷èòü çà-
âåòíûå êâåñòû, ïî÷èíèòü êîðàáëü, îáíî-
âèòü îðóæèå, ïî÷èòàòü ñâåæèå íîâîñòè
è äðóãóþ èíôîðìàöèþ. Áîëüøàÿ ÷àñòü
Çîí áûëà ñîçäàíà ëþäüìè ïðè êîëîíèçà-
öèè ïëàíåòû. Ìåõàíîèäû è èõ ãëàéäåðû
èñïûòûâàëèñü â ñàìûõ ðàçëè÷íûõ (íàï-
ðèìåð, êëèìàòè÷åñêèõ) óñëîâèÿõ. Âîò
âîñåìü çîí Ïîëèãîíà-4 � çàñíåæåííàÿ
äîëèíà, ïóñòûíÿ, êàìåíèñòûå ïðåðèè,
òóíäðà, ãîðû, òðÿñèíà, õîëìèñòûå ïîëÿ
è âíåøíèé êðàé. Â êàæäîé çîíå, ïîìèìî
èçìåíÿþùèõñÿ ïîãîäíûõ è ñîöèàëüíûõ
óñëîâèé, åñòü è ñâîè ìîäåëè ãëàéäåðîâ.
Ïîëó÷èâ äîñòóï ê î÷åðåäíîé Çîíå, ìåõà-
íîèä ìîæåò âûáðàòü, ñòîèò ëè ïîìåíÿòü
ãëàéäåð íà ïðåäëàãàåìûé èëè îñòàâèòü
ñòàðóþ, ïðîâåðåííóþ â áîÿõ ìàøèíó.
Ãõì� Óâëåêñÿ. Âñåõ ïðåëåñòåé, ïðåäëà-
ãàåìûõ íà Ïîëèãîíå-4, íå ïåðå÷èñëèøü.
Íî ñ îñíîâíûìè ÿ, êàæåòñÿ, ïîçíàêî-
ìèë. Êàê âàøà ôàíòàçèÿ? Íå ïåðåãðå-
ëàñü? Ìîé âàì ñîâåò, äðóçüÿ � ñëåäèòå
çà êóëåðîì. Ìåõàíîèäû ñîâåðøåííî íå
ñ÷èòàþòñÿ ñ íàøèìè ïðîöåññîðàìè� 

ÌÅÕÀÍÎÈÄÛ
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Äî ÷åãî æ ýòî íàïîìèíàåò Âåëèêèå Ãîíêè èç ïåðâîãî ýïèçîäà «Çâåçäíûõ
âîéí». Õîòÿ íåò, áîëüøå ïîõîäèò íà ñòàðóþ äîáðóþ DeathTrack. 
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ÁÅÑÊÐÀÉÍÈÉ ÏÎËÈÃÎÍ

ÁÅÇÄÎÍÍÀß ÒÐßÑÈÍÀ

!
ÃÎÐÛ
Ñèëüíî âûðàæåííàÿ ñåéñìè÷åñêàÿ
àêòèâíîñòü, äåéñòâóþùèå âóëêà-
íû. Ïåðèîäè÷åñêè ñëó÷àþòñÿ èç-
âåðæåíèÿ. Ïëîõàÿ âèäèìîñòü èç-çà
ïåïëà. Ïîìèìî ãîð íà ïîâåðõíîñòè
ïîïàäàþòñÿ ãëóáîêèå ðàçëîìû.
ÒÐßÑÈÍÀ
Ñîçäàíà ñïåöèàëüíî äëÿ ñèìó-
ëÿöèè áîåâ íà îêêóïèðîâàííûõ
ïëàíåòàõ èç-çà ñõîæåñòè êëè-
ìàòà.

ÕÎËÌÈÑÒÛÅ ÏÎËß
Çîíàëüíûå àòìîñôåðà è ëàíä-
øàôò ìàêñèìàëüíî ïðèáëèæåí-
íû ê Çåìíûì. Îòðåçàíû îò âíåø-
íåãî ìèðà, çà èñêëþ÷åíèåì àò-
ìîñôåðû.
ÂÍÅØÍÈÉ ÊÐÀÉ
Óíûëàÿ ãîðèñòàÿ ìåñòíîñòü.
×àñòü ðåàëüíîãî ëèêà ïëàíåòû,
êîòîðóþ ëþäè ðåøèëè íå ïîä-
âåðãàòü òðàíñôîðìàöèè.



http://www.secretwars.net 

ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ 
torick@gameland.ru

ÍÍ
àä ñëîâîì Soldner ÿ, ïðèç-
íàòüñÿ, äîëãî ëîìàë ãîëîâó.
Ðîâíî äî òåõ ïîð, ïîêà íå
äîãàäàëñÿ çàãëÿíóòü â íå-

ìåöêî-ðóññêèé ñëîâàðü, äàáû âû-
ÿñíèòü, ÷òî èìåëîñü â âèäó. Îêàçà-
ëîñü � íàåìíèê. Îáû÷íûé òàêîé
ïàðåíü, êîòîðûé çà äåíüãè ïîäïè-
ñûâàåòñÿ íà âûïîëíåíèå êàêîé-íè-
áóäü âîåííîé îïåðàöèè. Â íàøåì
ñëó÷àå èìååòñÿ â âèäó öåëîå ïîä-
ðàçäåëåíèå òðåíèðîâàííûõ è âî-
îðóæåííûõ ïî ïîñëåäíåìó ñëîâó
òåõíèêè ìîëîäöîâ. Äåëî â òîì, ÷òî
â 2010-îì, ïî ìíåíèþ íåìåöêèõ
ðàçðàáîò÷èêîâ, âîéíû â ïðèâû÷-
íîì ïîíèìàíèè ïðåêðàòÿòñÿ. Ïî
ïîëèòè÷åñêèì è ýêîíîìè÷åñêèì
ïðè÷èíàì ëþáîå ïðîòèâîñòîÿíèå
âûëèâàåòñÿ â ñõâàòêó áàíä íàåì-
íèêîâ. Äåéñòâèòåëüíî, è ïëàòèòü
íå íàäî êàê çà ïîääåðæêó öåëîé
àðìèè, äà è ëþäåé íåìíîãî ïîòå-
ðÿåøü. Åñëè îòðÿä íàåìíèêîâ ñïî-
ñîáåí ñïðàâèòüñÿ ñ öåëîé àðìèåé,
òî êîìó îíà, òàêàÿ àðìèÿ, íóæíà? 

Ïî óòâåðæäåíèþ ñàìèõ Wings
Simulations, ñóòü èãðû ñâîäèòñÿ ê îí-
ëàéíîâîìó (íî ìîæíî èãðàòü è â îäè-
íî÷êó) ìî÷èëîâó â äóõå Counter-Strike
èëè Rainbow Six. Êàêîé èç ýòèõ äâóõ, â
îáùåì-òî, ïðîòèâîïîëîæíûõ ïî äóõó
âàðèàíòîâ èìåëè â âèäó ðàçðàáîò÷èêè
� ïîêà îñòàåòñÿ òàéíîé.

Ñþæåòíîé ñîñòàâëÿþùåé íåò, èãðîê
ëèøü ñëåäóåò îò ìèññèè ê ìèññèè, ïî
õîäó âûáèðàÿ íàíèìàòåëÿ è ïëàíèðóÿ
äàëüíåéøóþ ñòðàòåãèþ ñîòðóäíè÷å-
ñòâà. Íàïðèìåð, åñëè ñåãîäíÿ âû ðà-
áîòàëè ïðîòèâ Èðàêà, òî çàâòðà ìèñ-
ñèÿ îò òîãî æå Èðàêà, êîòîðàÿ ìîãëà
áû îêàçàòüñÿ âûãîäíîé, ïðîïàäåò.
Ìåæäó óðîâíÿìè ìîæíî çàêóïàòüñÿ
íîâûì îðóæèåì è áðîíåé, îäåâàÿ
ñîëäàò â ïîäîáàþùóþ ýêèïèðîâêó.
Ïðè÷åì çà äåíüãè ìîæíî óëó÷øàòü
õàðàêòåðèñòèêè îðóæèÿ îïðåäåëåí-
íîãî òèïà. Ïðè òîì, ÷òî «ïóøåê» áó-
äåò áîëåå 60, âàðèàöèé íà òåìó «÷åì
ñåãîäíÿ ìî÷èì ãàäîâ?» ïðåäîñòàâèò-
ñÿ áîëåå ÷åì äîñòàòî÷íî.
Èíòåðåñíî, ÷òî ìèññèè â èãðå áóäóò
íå ñîçäàíû çàðàíåå ïðîôåññèîíàëü-
íûìè äèçàéíåðàìè, à ñãåíåðèðîâàíû

ñëó÷àéíûì îáðàçîì ñ ïîìîùüþ ñîîò-
âåòñòâóþùåãî äâèæêà. Èçáàâèòüñÿ
îò îáÿçàòåëüíûõ ïîâòîðîâ è íóäíîñ-
òè ãåéìïëåÿ îáåùàþò ïîñðåäñòâîì
ñïåöèàëüíûõ plug-in�îâ, êîòîðûå áó-
äóò ñòðîãî îòñëåæèâàòü, äàâíî ëè
ïîñëåäíèé ðàç èãðîêó ïîïàäàëàñü
ìèññèÿ ñ ïîõîæèìè îáñòîÿòåëüñòâà-
ìè è çàäà÷àìè, è, óæå èñõîäÿ èç
ýòîãî, áóäóò «ñòðîèòü» ñëåäóþùèé
óðîâåíü. Äèçàéí ëîêàöèé èñïîëíåí
òàê, ÷òîáû áûëî ãäå ðàçâåðíóòüñÿ è
àðòèëëåðèéñêîìó ðàñ÷åòó, è îòäåëü-
íîìó ñíàéïåðó. Ïîìèìî òîãî, ÷òî
ìîæíî áóäåò èñïîëüçîâàòü ðàçëè÷-
íûå óêðûòèÿ, ýòè ñàìûå óêðûòèÿ ãåé-
ìåð áóäåò ñîçäàâàòü ñàì! Âàëèòü äå-
ðåâüÿ, ðàçðóøàòü ñòåíû äîìîâ (êî-
íå÷íî, â ïðåäåëàõ ðàçóìíîãî) � àáñî-
ëþòíî ñâîáîäíî. Çà÷åì îòêðûâàòü

34 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #9(138) ÌÀÉ 2003

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: FPS  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: JoWooD
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ðóññîáèò-Ì ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Wings Simulations 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2003 ãîäà

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÍÀÉÒÈ È ÓÍÈ×ÒÎÆÈÒÜ, ÎÒÐÛÒÜ È ÏÅÐÅÏÐßÒÀÒÜ

ÎÄÈÍÎ×ÍÀß ÈÃÐÀ: ×ÅÌ ÓÒÅØÈÒÜÑß Â ÎÒÑÓÒÑÒÂÈÈ ÕÎÐÎØÅÉ ÑÂßÇÈ? 

!
Ìèññèè îäèíî÷íîé èãðû íåìíîãî îòëè÷àþò-
ñÿ îò òîãî, ÷òî ñïîñîáåí ïðåäîñòàâèòü ìóëü-
òèïëååð. Íå áåç ïîìîùè áîòîâ-NPC âû ñìî-
æåòå âûïîëíÿòü ðàçëè÷íûå çàäàíèÿ: îò
îáû÷íîé ìèññèè òèïà «íàéòè è ðàññòðåëÿòü»
äî áîëåå ñëîæíûõ òèïà çàùèòû êîíâîÿ èëè
îòäåëüíûõ ïåðñîí. Òàêæå âîçìîæíû êîìáè-
íàöèè è ìíîãîñòóïåí÷àòûå óðîâíè. Òàê, íàï-
ðèìåð, ìîæíî â îäíîé ìèññèè è çà÷èñòèòü
äåðåâåíüêó, è âûâåçòè îòòóäà êîíâîé, è çà-
ùèòèòü åãî ïî äîðîãå. Ðàçóìååòñÿ, íå òîëüêî
â êàìïàíèè, íî è â îòäåëüíûõ ìèññèÿõ âû
ñìîæåòå îïðîáîâàòü âñå âèäû çàäàíèé.

SOLDNER: SECRET WARS 
Êîìïàíèÿ Wings Simu-
lations áûëà îñíîâàíà
àæ â 1996 ãîäó ãðóïïîé
íåìåöêèõ ðàçðàáîò÷è-
êîâ, êîòîðûå óæå èìå-
ëè îïûò ñîçäàíèÿ èãð
äëÿ òàêèõ ïëàòôîðì,
êàê Commodore 64,
Amstrad, Spectrum,
Amiga è Atari ST åùå â
âîñüìèäåñÿòûõ ãîäàõ.
Ïåðâîé èãðîé ñâåæåîá-
ðàçîâàâøåéñÿ êîìïà-
íèè áûëà Panzer Elite,
âîåííûé ñèìóëÿòîð,
ïîëó÷èâøèé íåêîòîðîå
îäîáðåíèå ó ïðåññû.
Áîëüøèíñòâî íûíåø-
íèõ ðàáîòíèêîâ ñîñòî-
èò êàê ðàç èç ýòîãî
êîñòÿêà, â òî âðåìÿ
êàê ìíîãèå íîâè÷êè
áûëè ïðèíÿòû èç ðàç-
ëè÷íûõ ñìåæíûõ ñôåð
èíäóñòðèè. Òåì íå ìå-
íåå, âñå îíè ëþáÿò è
îäíîâðåìåííî íåíà-
âèäÿò òàêèå îíëàéíî-
âûå ðàçâëå÷åíèÿ, êàê
Ultima Online, Ever-
Quest, Dark Ages of
Camelot è Counter-
Strike.

WINGS SIMULA-
TIONS: ÊÒÎ ÎÍÈ?

Êàê è ñëåäîâàëî îæèäàòü. Âûåõàë íà ðîâíîå
ïðîñòðàíñòâî � ñõëîïîòàë ðàêåòó â ëîá.

Â ÷èñòîì ïîëå îäèíîêîìó òàíêó äåëàòü íå÷å-
ãî. «Ï÷åëû ìîãóò ÷òî-òî çàïîäîçðèòü».

Ðàçðàáîò÷èêè íå ñìîãëè îáîéòèñü áåç çàñíåæåííîé Ñèáèðè, øàïîê-óøàíîê, åëîê,  èçáóøåê è çàñòðÿâ-
øèõ  â ñóãðîáàõ âåçäåõîäîâ. «Âåäü ýòî òàê åñòåñòâåííî», êàê ãîâîðèòñÿ â îäíîé èçâåñòíîé ðåêëàìå.



äâåðü, åñëè îíà òàê êðàñèâî ñíî-
ñèòñÿ ìåòêèì áðîñêîì ãðàíàòû?
È îêíî íå íàäî çà øïèíãàëåò äåð-
ãàòü, ïîëîñíóë èç àâòîìàòà � è
ãîòîâî. Ñþäà áû åùå ïðèëîæèòü
èäåþ «óêðûòèÿ çà êàìíÿìè» à-ëÿ
Vietcong � è èãðà ïðèîáðåëà áû
ñîâñåì èíòåðåñíûé âèä. Âïðî-
÷åì, ïîêà ðàíî îá ýòîì ãîâîðèòü.
Äâèæîê Soldner íîñèò ãîðäîå èìÿ
Cyberspace è ñïîñîáåí, ïî ñëîâàì
ðàçðàáîò÷èêîâ, îáåñïå÷èâàòü òî,
÷åãî íå ìîãóò äåëàòü êîììåð÷åñ-
êèå äâèæêè (RenderWare, Quake,
Unreal). Ýòî, â ÷àñòíîñòè, îòîáðà-
æåíèå äèíàìè÷åñêèõ îáúåêòîâ è
ïðîðèñîâêà äåòàëåé íà äàëüíèõ
ðàññòîÿíèÿõ. Ïëþñ ê òîìó ñóùå-
ñòâîâàëà íåîáõîäèìîñòü ïðèó-
÷èòü äâèæîê ñèíõðîíèçèðîâàòü
îáúåêòû ïðè èãðå òðèäöàòè äâóõ
èãðîêîâ ÷åðåç Èíòåðíåò, ÷òî, ñîã-
ëàñèòåñü, çàäà÷à íå èç ïðîñòûõ.
Íó è, íàêîíåö, íåîáõîäèìî áûëî
îïòèìèçèðîâàòü êîä òàê, ÷òîáû
äâèæîê áåãàë îäèíàêîâî õîðîøî
(ïðè ðàçíîé äåòàëèçàöèè) êàê íà

PIII 700 Ìãö/GeForce 1, òàê è íà P4
3.2 ÃÃö/GeForce Ti 4600 áåç ïîòå-
ðè ïðîèçâîäèòåëüíîñòè.
×òî êàñàåòñÿ ãåéìïëåÿ, òî îí
îðèåíòèðîâàí áîëüøå íà ìóëü-
òèïëååðíûå áîè, íåæåëè äëÿ îäè-
íî÷íîãî ïðîõîæäåíèÿ. Ïðåäïîëà-
ãàåòñÿ, ÷òî äî òðèäöàòè äâóõ èã-
ðîêîâ ñìîãóò ïîìåðÿòüñÿ ëîâ-
êîñòüþ è ðåàêöèåé â ñëåäóþùèõ
âèäàõ èãðû: Capture the Flag, Team
Deathmatch, Bombing Run,
Hostage Rescue è King of the Hill.
Ñàìîå èíòåðåñíîå, ÷òî àðõèòåê-
òóðà èãðû äîñòàòî÷íî îòêðûòà,
÷òîáû ñ ëåãêîñòüþ ìîæíî áûëî
ñîçäàâàòü íîâûå ìîäû.
Îäèí èç ïðèìåðîâ, ïðèâîäèìûõ
ðàçðàáîò÷èêàìè: «èñïîëüçóÿ èã-
ðîâîé èíòåðôåéñ, ðåæèì «çàõâàò
ôëàãà» ìîæåò ïðåâðàòèòüñÿ â
«çàõâàò òðàíñïîðòà», ÷òî ïîë-
íîñòüþ èçìåíèò òàêòèêó èãðû».
Î òîì, ÷òî èìåííî èç ñïèñêà
ñòîëü àìáèöèîçíûõ çàìûñëîâ
îêàæåòñÿ â ôèíàëå, ìû óçíàåì
óæå â íà÷àëå ëåòà. 
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Âûñàäêà äåñàíòíèêîâ íà âðàæäåáíîé ìåñòíîñòè. 
Ñåé÷àñ âñå è íà÷íåòñÿ�

ÏÎ ÓÒÂÅÐÆÄÅÍÈÞ ÑÀÌÈÕ WINGS SIMULATIONS,
ÑÓÒÜ ÈÃÐÛ ÑÂÎÄÈÒÑß Ê ÎÍËÀÉÍÎÂÎÌÓ ÌÎ×ÈËÎ-
ÂÓ Â ÄÓÕÅ COUNTER-STRIKE ÈËÈ RAINBOW SIX.



Ëåçòü íà òàêîé îòðÿä â ïðÿìóþ àòàêó � ÷èñ-
òîå ñàìîóáèéñòâî.

Ôèîëåòîâûé îðåîë âîêðóã òàíêà ñâèäåòåëü-
ñòâóåò, ÷òî ìàøèíîé óïðàâëÿþò íàïðÿìóþ.

Áàøíÿ îòëåòàåò âåñüìà æèâîïèñíî. Íî íå äóìàéòå, ÷òî ýòî åäèíñòâåííûé ñêðèïò. Ñâîèìè ïîëåòàìè íàñ
ïîðàäóþò òàêæå ñòâîëû, ãóñåíèöû è äðóãèå ÷àñòè æåëåçíûõ ìîíñòðîâ.

http://games.1c.ru/outfront/

ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

ÂÂ
ïîñëåäíåå âðåìÿ Âòî-
ðàÿ ìèðîâàÿ âîéíà ñòà-
ëà îáúåêòîì åäâà ëè íå
ñàìîãî ïðèñòàëüíîãî

âíèìàíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ,
ñïåöèàëèçèðóþùèõñÿ â ðàç-
íîîáðàçíåéøèõ îáëàñòÿõ èã-
ðîñòðîåíèÿ. RPG, RTS, FPS �
êàæäûé æàíð èç ýòîãî ñïèñêà
ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ äîáðûì
äåñÿòêîì èãð. 

Íîâûé ïðîåêò, ïîñâÿùåííûé ýòèì
áàòàëèÿì, àíîíñèðîâàí ê èçäàíèþ
êîìïàíèåé «1Ñ». Ìíå óæå óäàëîñü
îäíèì ãëàçêîì âçãëÿíóòü íà èãðó «Â
òûëó âðàãà» íà ÊÐÈ. À ñîâñåì íå-
äàâíî íàøè ñòàðûå äðóçüÿ èç «1Ñ»
ïîçâîëèëè ìíå ïîñìîòðåòü íà èã-
ðóøêó è âòîðûì ãëàçîì, ïðèãëàñèâ
ê ñåáå â îôèñ.
Ñðàçó ñêàæó: íèêîãäà íå ïèòàë ñëà-
áîñòè ê ðàçðàáîòêàì â äóõå
Commandos, îäíàêî óâèäåííîå çàñ-
òàâèëî ìåíÿ ïîìåíÿòü ñâîè âçãëÿäû. 
Íà÷íó ñ ñþæåòíîé ëèíèè. Äåòàëè åå
ïîêà íå îòêðûâàþòñÿ, íî êîå-÷òî
óæå èçâåñòíî. Íàø ñîâåòñêèé òàí-
êèñò âîëåþ ñóäåá îêàçûâàåòñÿ çàá-
ðîøåííûì â òûë âðàãà, è ãëàâíàÿ
öåëü ãåéìåðà � âìåñòå ñ ýòèì ïàðíåì
ïðîáðàòüñÿ ê ñâîèì, ìèíóÿ íåìåöêèå
ïàòðóëè, çàõâàòûâàÿ òàíêè, îòñòðå-
ëèâàÿñü îò âðàæåñêèõ îòðÿäîâ è âû-
ïîëíÿÿ ðàçëè÷íûå çàäàíèÿ.

Äàæå åñëè áû èãðîâîé ïðîöåññ áûë
ìåíåå äèíàìè÷íûì, îòîðâàòüñÿ îò
ïðîõîæäåíèÿ âñå ðàâíî áûëî áû íå-
âîçìîæíî � àíòóðàæ íå ïîçâîëèë áû.
Ãðàôèêà âûøå âñÿêèõ ïîõâàë. Ðàçó-
ìååòñÿ, ïîëíîå 3D óæå äàâíî íå â äè-
êîâèíêó, íî åñëè áû âû âèäåëè, êàê
ýòî ðåàëèçîâàíî! «Ðåàëèñòè÷íàÿ
ãðàôèêà» èç ïðåññ-ðåëèçíîãî êëèøå
ïðåâðàòèëàñü íàêîíåö-òî â äåéñòâè-
òåëüíî çàâîðàæèâàþùåå ãëàç òâîðå-
íèå. Òðàâà è äåðåâüÿ êîëûøóòñÿ íà
âåòðó; òàíêè îñòàâëÿþò ñëåäû îò ãó-
ñåíèö; äåðåâüÿ, çàáîðû, äîìà, íå âû-
äåðæèâàÿ íàïîðà æåëåçíûõ ãðîìà-
äèí, ñ òðåñêîì è ïûëüþ âàëÿòñÿ, ïà-
äàþò, ðóøàòñÿ� Âïðî÷åì, íå âñåãäà.
Ëåãêèé òàíê åäâà ëè ñìîæåò ïîâà-
ëèòü çäîðîâåííûé äóá èëè õàòó (äåëî
èçíà÷àëüíî ïðîèñõîäèò íà Óêðàèíå),

à âîò ïîãíóòü äóëî � çàïðîñòî.
Ìîäåëü ïîâðåæäåíèé ïðîñ÷èòàíà
÷ðåçâû÷àéíî äîñêîíàëüíî, ó÷òåíû
ñàìûå ìåëêèå äåòàëè. Òàê, áðîíå-
áîéíûå ñíàðÿäû, ñòîëü äåéñòâåííûå
â îòíîøåíèè òåõíèêè ïðîòèâíèêà,
îêàæóòñÿ ïî÷òè íåýôôåêòèâíûìè
ïðîòèâ ïåõîòû. Ïóëåìåòíûå î÷åðå-
äè, êîñÿùèå âðàãîâ ïà÷êàìè íà áëèç-
êèõ äèñòàíöèÿõ, íà äàëüíèõ ïîäñòó-
ïàõ íå ñìîãóò ñäåðæàòü âíóøèòåëü-
íûé îòðÿä, èáî ïóëè íà èçëåòå óæå íå
èìåþò íè áûëîé óáîéíîé ñèëû, íè
òî÷íîñòè ïîðàæåíèÿ.
Îòäåëüíàÿ òåìà � ñòðåëüáà ïî áî÷êàì
ñ òîïëèâîì. Ñðàçó îãîâîðþñü: ñ òî÷êè
çðåíèÿ ðàöèîíàëüíîãî èãðîâîãî ïðî-
öåññà � çàíÿòèå ñîâåðøåííî áåññìûñ-
ëåííîå. Âñÿ áðîíåòåõíèêà íóæäàåòñÿ
â äîçàïðàâêå, ïðè÷åì ãîðàçäî ÷àùå,
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Î Âòîðîé ìèðîâîé íå
äåëàë èãðó òîëüêî ëå-
íèâûé, è âñå-òàêè ýòîò
ïðîåêò ñòîèò çàïîì-
íèòü.
Íàñ íå æäóò êàêèå-òî
îòêðîâåíèÿ, íî êðåï-
êèé óâëåêàòåëüíûé
ãåéìïëåé; âûñîêîêà÷å-
ñòâåííàÿ ãðàôèêà è âå-
ëèêîëåïíûé çâóêîâîé
ðÿä îáåñïå÷åíû. Âñå
äëÿ ïîáåäû � âñå äëÿ
áåñõèòðîñòíîãî ãåéìå-
ðñêîãî ñ÷àñòüÿ.

ÊÎÏÈÒÅ ÄÅÍÜÃÈ!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: 1Ñ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Best Way  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2004 ãîäà

ÎÄÈÍ Â ÏÎËÅ ÍÅ ÂÎÈÍ

ÂÌÅÑÒÅ ÌÛ � ÂÅÍÈÊ!

!
Â èãðå îäèí ãëàâíûé ãåðîé �
ïîïàâøèé â òûë ðóññêèé òàí-
êèñò. Íî ïî õîäó ñþæåòà ê âàì
ìîãóò ïðèñîåäèíÿòüñÿ äðóãèå
ïåðñîíàæè. Íàïðèìåð, ïîñëå
ðàçãîâîðà ñ ëåñíèêîì ïîñëåä-
íèé ïðèìêíåò ê âàì. Ïîñëå ýòî-
ãî âû ñìîæåòå ëèáî ñôîðìèðî-
âàòü îòðÿä, ëèáî íàïðÿìóþ óï-
ðàâëÿòü êàæäûì ãåðîåì. Íåçà-
âèñèìîñòü þíèòîâ îòêðûâàåò
øèðî÷àéøèå âîçìîæíîñòè äî-
ìàøíèì ñòðàòåãàì è òàêòèêàì.

Â ÒÛËÓ ÂÐÀÃÀ 

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



÷åì ìîæåò ïîêàçàòüñÿ ñî ñòîðîíû,
òàê ÷òî êàæäàÿ åìêîñòü ñ ãîðþ÷èì
èäåò íà âåñ çîëîòà. Íî� Åñëè áû âû âè-
äåëè ýòî çðåëèùå! Ñíà÷àëà âñå âîêðóã
îêóòûâàåòñÿ ÿðêèì ïëàìåíåì (íèêàêèõ
ïëîñêèõ âçðûâîâ � âñå ïðîñòî ÷àðóþ-
ùå êðàñèâî), ïîòîì ïûëàþùèå áî÷êè
ãðàöèîçíî îòðûâàþòñÿ îò çåìëè, îñâå-
ùàÿ âñå âîêðóã ìàñëÿíûì îãíåì, è,
îïèñàâ ïëàâíóþ äóãó, îáðóøèâàþòñÿ
íà êðûøó áëèçñòîÿùåãî ñàðàÿ. Êðû-
øà, íå âûäåðæàâ íàïîðà, ñ ãðîõîòîì
ïðîëàìûâàåòñÿ, ãîðÿùèå îáëîìêè
âçäûìàþò òó÷è ïûëè. Óäàðíàÿ âîëíà
óíîñèò â ëó÷øèé ìèð äâóõ íåìöåâ, îêà-
çàâøèõñÿ íà ñâîþ áåäó ðÿäîì� À âåäü
ýòî íå øóòåð îò ïåðâîãî ëèöà! Õîòÿ,
ïðèçíàòüñÿ, íåñêîëüêî ëåò íàçàä è â
ñòðåëÿëêàõ áûëî íå âñòðåòèòü òàêîé
âåëèêîëåïíîé àíèìàöèè.
Ïðåäâîñõèùàÿ âîçìîæíûå âîïðîñû,
ñðàçó ñêàæó: äà, ó íàñ åñòü îäèí

ãëàâíûé ãåðîé, äà, èíîãäà ê íåìó â ïî-
ïóò÷èêè íàáèâàþòñÿ NPC, äà, ïðèêëþ-
÷åíèÿ ñòàíîâÿòñÿ ïîðîé ïðîñòî íåâå-
ðîÿòíûìè, íåò, ýòî íå «Äðóãàÿ âîé-
íà». Ýòî âîîáùå íå RPG. Õîòÿ åñòü
èíâåíòàðü, êâåñòû è êó÷à îðóæèÿ,
êàê ñòàöèîíàðíîãî, òàê è ìîáèëüíî-
ãî. Ýòî è íå Commandos. Õîòÿ, êàê ÿ
óæå ãîâîðèë, íà ïåðâûé âçãëÿä î÷åíü
ñìàõèâàåò, îñîáåííî åñëè ó÷åñòü,
÷òî ó âðàãîâ åñòü ñïåöèàëüíûå òðåó-
ãîëüíèêè � «óãîë îáçîðà». 
Åñëè ÷åñòíî, ýòî âîîáùå íè íà ÷òî
íå ïîõîæå. Âçÿòü õîòÿ áû âîçìîæ-
íîñòü ïðÿìîãî óïðàâëåíèÿ þíèòàìè:
êîãäà èç ðåæèìà, óñëîâíî ãîâîðÿ,

RTS ñ îáâåäåííûì â ðàìêó îòðÿäîì
âû ïåðåêëþ÷àåòåñü íà êàêîé-òî îäèí
þíèò � õîòü íà ÷åëîâåêà, õîòü íà
òàíê � è êóðñîðíûìè êëàâèøàìè çàñ-
òàâëÿåòå åãî äâèãàòüñÿ èëè ñòðåëÿòü
â ñòðîãî îïðåäåëåííîì íàïðàâëåíèè.
Îïöèÿ ñêîëü íå òèïè÷íàÿ, ñòîëü è ïî-
ëåçíàÿ. Áðîíåòåõíèêà èìååò îáûêíî-
âåíèå èñêàòü îáúåçäíûå ïóòè, ÷òî íå
âñåãäà åñòü good.
Â îáùåì, íàì áóäåò ÷åì çàíÿòüñÿ
áëèæå ê çèìå. Íàñ æäóò äîëãèå, óâ-
ëåêàòåëüíûå ÷àñû, äíè è íåäåëè,
ïðîâåäåííûå â íåâåðîÿòíûõ ïðèêëþ-
÷åíèÿõ, áèòâàõ è àâàíòþðàõ � a la
guerre comme a la guerre. 
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Ïåðåä ìîùüþ ñîâåòñêèõ òàíêîâ íè÷òî íå óñòîèò!

Îáû÷íûé óêðàèíñêèé õóòîð. Åñëè á íå
îêêóïàíòû, íè÷òî íå íàïîìèíàëî áû î âîéíå.

Òàíêîâûå áîè áûñòðîòå÷íû. Ó êîãî áðîíÿ
òîëùå � òîò è âûèãðàë.

Êîíåö ëåñíè÷åñòâà. Ñàì ëåñíèê, ïî ñ÷àòüþ,
óñïåë ñïàñòèñü.

Â äèíàìèêå âèäíî, êàê êîëûøàòñÿ íà âåòðó âåòêè äåðåâüåâ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÑÍÀ×ÀËÀ ÂÑÅ ÂÎÊÐÓÃ ÎÊÓÒÛÂÀÅÒÑß ßÐÊÈÌ ÏËÀÌÅÍÅÌ (ÍÈÊÀÊÈÕ ÏËÎÑÊÈÕ
ÂÇÐÛÂÎÂ � ÂÑÅ ÏÐÎÑÒÎ ×ÀÐÓÞÙÅ ÊÐÀÑÈÂÎ), ÏÎÒÎÌ ÏÛËÀÞÙÈÅ ÁÎ×ÊÈ ÃÐÀÖÈ-
ÎÇÍÎ ÎÒÐÛÂÀÞÒÑß ÎÒ ÇÅÌËÈ, ÎÑÂÅÙÀß ÂÑÅ ÂÎÊÐÓÃ ÌÀÑËßÍÛÌ ÎÃÍÅÌ, È, ÎÏÈ-
ÑÀÂ ÏËÀÂÍÓÞ ÄÓÃÓ, ÎÁÐÓØÈÂÀÞÒÑß ÍÀ ÊÐÛØÓ ÁËÈÇÑÒÎßÙÅÃÎ ÑÀÐÀß.



Ìîäèôèöèðîâàííûé äâèæîê «Èë-2 Øòóðìîâèê»
ðàäóåò ìîäíûìè ãðàôè÷åñêèìè ýôôåêòàìè.

Îñîáîå âíèìàíèå óäåëåíî âîññîçäàíèþ
ïðèðîäíûõ ëàíäøàôòîâ. Ðåçóëüòàò íàëèöî.

Ó ïðîåêòà åñòü âñå çàäàòêè ñòàòü íàñòîÿùèì õèòîì: ïðîäâèíóòûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê, äîòîøíîå âíèìàíèå ê
äåòàëÿì è èñòîðè÷åñêàÿ äîñòîâåðíîñòü, êîòîðîé ñåé÷àñ, ïðàâäà, íèêîãî íå óäèâèøü.

http://www.codemasters.com/battlefieldcommand 

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ
 spoiler@gameland.ru

ÏÏ
ðîáåãèòå ãëàçàìè ïî
øàïêå ñòàòüè. ß óæå îùó-
ùàþ â ðàéîíå âèñêà äóëî
ÒÒ, çàðÿæåííîãî îáîé-

ìîé âîïðîñîâ. Âñå âåðíî, ðàç-
ðàáîòêîé «Âòîðîé ìèðîâîé» çà-
íèìàþòñÿ ñîçäàòåëè «Èë-2
Øòóðìîâèê». Ñèëüíî ìîäèôè-
öèðîâàâ äâèæîê ëó÷øåãî èç
àâèàñèìóëÿòîðîâ, âíóòðåííÿÿ
ñòóäèÿ «1Ñ» ñîáèðàåòñÿ ïðå-
ïîäíåñòè íàì real-time-ñòðàòå-
ãèþ, îáëàäàþùóþ íà ïîâåðêó
ñîëèäíûì ïîòåíöèàëîì.

Ñîãëàñèòåñü, ïðè íûíåøíåé ïîïóëÿð-
íîñòè WWII-òåìàòèêè âûäâèãàòü ïðî-
åêò, ïîñâÿùåííûé Âòîðîé ìèðîâîé,
îäíîâðåìåííî ðàçóìíî è ðèñêîâàííî.
×òî-òî äîëæíî èçíà÷àëüíî âûäåëÿòü
èãðó èç îáùåé ÷åðåäû ñåðûõ è áåçëè-
êèõ ïîäåëîê. Ñîçäàòåëè ëó÷øåãî àâè-
àñèìóëÿòîðà â ìèðå ïî òðàäèöèè äå-
ëàþò ñòàâêó íà ðåàëèçì è äîòîøíîå
âíèìàíèå ê äåòàëÿì. Íå èñêëþ÷åíî,
÷òî «Âòîðàÿ ìèðîâàÿ» ñòàíåò åäèí-
ñòâåííîé íàñòîÿùåé ñòðàòåãèåé,
ñîáñòâåííî, î Âòîðîé ìèðîâîé.

ÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÛÉ Ó×ÅÁÍÈÊ
Êàê ïîäñêàçûâàåò àíãëîÿçû÷íîå
íàçâàíèå, íàì ïðåäñòîèò ïåðåæèòü

êëþ÷åâûå ñîáûòèÿ ýïîõè: íà÷èíàÿ ñ
âòîðæåíèÿ â Ïîëüøó è Ôðàíöèþ â
1939-1940 ãîäàõ, è çàêàí÷èâàÿ ïàäå-
íèåì Òðåòüåãî Ðåéõà â 1945 ã. Êàìïà-
íèè ïîñòðîåíû íà ðåàëüíûõ èñòîðè-
÷åñêèõ ôàêòàõ, è ïîñåìó èãðîâûå
ìèññèè, ïðîèñõîäÿùèå íà òåððèòî-
ðèè Åâðîïû, ñëåäóþò äðóã çà äðóãîì
ñîãëàñíî òåìàòè÷åñêèì ó÷åáíûì ïî-
ñîáèÿì è ñâèäåòåëüñòâàì î÷åâèäöåâ.
Ïðîéòè èãðó ïðåäëàãàåòñÿ çà ëþáóþ
èç ñòîðîí, ïðè÷åì âñåãî ïðåäñòàâëå-
íî äåñÿòü íàöèé: àìåðèêàíöû, àíãëè-
÷àíå, ôðàíöóçû, ðóññêèå, íåìöû è
ðÿä äðóãèõ. Áåçóñëîâíî, âàæíóþ
ðîëü èãðàåò ãðàìîòíàÿ òàêòèêà, îä-
íàêî íå îáîéäåòñÿ áåç ëè÷íûõ ïåðå-

æèâàíèé è ðàñòðà÷åííûõ ýìîöèé. Âû
îòäàåòå ïðèêàçû, à çíà÷èò, íåñåòå
îòâåòñòâåííîñòü çà ñâîèõ ëþäåé. Â
ëþáîé ìîìåíò âðåìåíè ìîæíî îò-
âëå÷üñÿ îò çàáîò âñåëåíñêîãî ìàñø-
òàáà è îçíàêîìèòüñÿ ñ ïîæåëàíèÿìè
îòäåëüíî âçÿòîãî þíèòà. 
Ñðàæåíèÿ íà êàðòå ïðîõîäÿò áåç âà-
øåãî íåïîñðåäñòâåííîãî ó÷àñòèÿ � âû
óïðàâëÿåòå ëèøü òîé ÷àñòüþ âîéñê, êî-
òîðàÿ â ñèëàõ ïîâëèÿòü íà èñõîä áèò-
âû. Ñ êàæäûì þíèòîì ïðèõîäèòñÿ âî-
çèòüñÿ êàê ñ ìëàäåíöåì, ïðàâäà, íèêòî
íå çàïðåòèò ïåðåäàòü áðàçäû ïðàâëå-
íèÿ â öåïêèå ðóêè AI. Ê òîìó æå ïðàêòè-
÷åñêè âñå ïàðàìåòðû ïîâåäåíèÿ ïîä-
äàþòñÿ êîððåêòèðîâêå. Ê ïðèìåðó,
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÃÎÒÎÂÛÅ ÑÊÅÒ×È

ÈÃÐÀ ÏÐÎÏÈÒÀÍÀ ÐÅÀËÈÇÌÎÌ

!
Íà ñìîòðèíû â «1Ñ» åçäèëè
âàø ïîêîðíûé ñëóãà è Àëåêñ
Ãëàãîëåâ. Â çàâåðøåíèå âèçè-
òà íàì ïðîäåìîíñòðèðîâàëè
îãðîìíóþ ñòîïêó áóìàã, â êî-
òîðîé ìîæíî áûëî ðàçîáðàòü
÷åðòåæè è âàðèàíòû îêðàñêè
òîëüêî îäíîãî åäèíñòâåííîãî
áðîíåïîåçäà. Ñëîæíî ïðåäñ-
òàâèòü, êàêîé äîëæåí áûòü ó
ðàçðàáîò÷èêîâ àðõèâ, ñîäåð-
æàùèé âñþ èíôîðìàöèþ ïî
òåõíèêå ýïîõè.

Íàì ïðåäñòîèò ïîáû-
âàòü íà òðèäöàòè òðåõ
ëîêàöèÿõ è ïðèíÿòü
ó÷àñòèå íå ìåíåå, ÷åì
â ñîòíå ñðàæåíèé. Âñå-
ãî â èãðå íàñ÷èòûâàåò-
ñÿ áîëåå òðåõñîò þíè-
òîâ, ïðè÷åì êàæäûé
íàäåëåí 36 ïàðàìåòðà-
ìè. Ñ ðàçìàõîì «Âòî-
ðîé ìèðîâîé» ñëîæíî
íå ñîãëàñèòüñÿ. 

ÑÓÕÈÅ ÔÀÊÒÛ
ÍÀ ßÇÛÊÅ ÖÈÔÐ



ïîçâîëÿåòñÿ çàäàòü íåîáõîäèìûå
ïðèîðèòåòû ïðè âûáîðå ìèøåíåé.
Íåìàëîâàæíî, ÷òî èñêóññòâåííûì èí-
òåëëåêòîì íàäåëåí êàæäûé þíèò. Îò-
ñþäà ñëåäóåò âñå ðàçíîîáðàçèå âîç-
íèêàþùèõ ñèòóàöèé. Áîëåå òîãî, ó
êàæäîãî ñîëäàòà èìååòñÿ êó÷à ñâîé-
ñòâåííûõ RPG õàðàêòåðèñòèê: ñèëà,
ëîâêîñòü, ñêîðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ è
ïðî÷èå. Ñ õîäîì èñòîðèè þíèòû íà-
êàïëèâàþò îïûò, êîòîðûé ïåðåíîñèò-
ñÿ èç ìèññèè â ìèññèþ, à çíà÷èò, ãåðîè
ïîëó÷àþò ïîâûøåíèÿ è ñòàíîâÿòñÿ

ïðàêòè÷åñêè íåçàìåíèìûìè. Íå
îáîøëîñü è áåç ñèñòåìû ìîðàëè. Íà
ïîëå áîÿ íàéäåòñÿ ìåñòî êàê äëÿ ãå-
ðîè÷åñêèõ ïîñòóïêîâ âàøèõ êàìèêàä-
çå, òàê è äëÿ ïîáåãîâ îñîáî âïå÷àòëè-
òåëüíûõ ñîëäàò ê áëèæàéøèì êóñòàì.

ÍÀ ÂÎÉÍÅ ÊÀÊ ÍÀ ÂÎÉÍÅ
Â óãîäó ðåàëèñòè÷íîñòè èãðîâûå
ëîêàöèè âîññîçäàíû ñ ïîìîùüþ
êàðò ìåñòíîñòè è àýðîôîòîñúåìêè.
Ìîäåëè òåõíèêè ïðîðàáîòàíû ñ
ó÷åòîì ñàìûõ íåçíà÷èòåëüíûõ äå-

òàëåé, ÷òî íàçûâàåòñÿ, äî ïîñëåä-
íåãî âèíòèêà íà êîðïóñå � ïðèä-
ðàòüñÿ ïîïðîñòó íå ê ÷åìó. Ñîëäà-
òû çàïðîñòî óçíàþòñÿ ïî îáìóíäè-
ðîâàíèþ. Ñàìîå ÿðêîå âïå÷àòëåíèå
� òî, êàê Ò-34 ñ ïðèñóùåé åìó íåï-
ðèíóæäåííîñòüþ ñðàâíÿë ñ çåìëåé
äîìèê ó ïðîñåëî÷íîé äîðîãè. Îñ-
ìîòðåâ ðàçâàëèíû, âû îòûùèòå ýëå-
ìåíòû (sic!) âíóòðåííåãî óáðàíñòâà.
Êàìåðà, ðàçóìååòñÿ, ñâîáîäíî ïå-
ðåìåùàåòñÿ è ïîçâîëÿåò âûáèðàòü
ëþáîé âèä íà ïðîèñõîäÿùåå.

Îñîáîé ïîõâàëû âñå æå çàñëóæèâà-
åò àíèìàöèÿ. Íàáëþäàòü çà òåì, êàê
ñëàæåííî óïðàâëÿåòñÿ àðòèëëåðèéñ-
êèé ðàñ÷åò � âïå÷àòëåíèå, ïîâåðüòå,
íà âñþ æèçíü. Ê òîìó æå íóæíî ïðîñ-
òî âèäåòü, êàê ó òàíêîâ ïðè ñòðåëüáå
êîðîáèò îò îòäà÷è ïóøêè. 
Íàòóðàëüíàÿ pixel shader�íàÿ âîäè÷-
êà, ÷òî-òî øåï÷óùèå âåòðó äåðåâüÿ,
çàðîñëè ãóñòîé òðàâû ñðàçó äàþò
íàìåê íà íåîáõîäèìûå ñèñòåìíûå
òðåáîâàíèÿ. Âïðî÷åì, ê ðåëèçó èãðû
� âíîâü ïðîáåãèòå ãëàçàìè ïî øàïêå
ñòàòüè � âîæäåëåííûé GeForce 4
ñòàíåò ñòàíäàðòîì äå-ôàêòî.
Ìû ÷åñòíî íå ïðèâûêëè ê òàêîé ðîñ-
êîøè â ñòðàòåãèÿõ! 
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«Âòîðàÿ ìèðîâàÿ» � íàñòîÿùèé ìóçåé âîåííîé
òåõíèêè òîãî ïåðèîäà.

Ìîæåòå îòáðîñèòü âñå òåðçàþùèå âàñ ñîìíåíèÿ
� ýòî ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. 

«Öàðèöà ïîëåé» ãîòîâèòñÿ ê àòàêå. Ñî÷íîé, çåëåíîé,
âûñîêîé òðàâîé ðàçðàáîò÷èêè íàâåðíÿêà ãîðäÿòñÿ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÑÀÌÎÅ ßÐÊÎÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ � ÒÎ, ÊÀÊ Ò-34 Ñ ÏÐÈÑÓÙÅÉ ÅÌÓ
ÍÅÏÐÈÍÓÆÄÅÍÍÎÑÒÜÞ ÑÐÀÂÍßË Ñ ÇÅÌËÅÉ ÄÎÌÈÊ Ó ÏÐÎÑÅËÎ×ÍÎÉ ÄÎÐÎÃÈ.



Ôîòîðåàëèñòè÷íîñòüþ çäåñü íå ïàõíåò. 
Äèçàéí âûïîëíåí â ìóëüòÿøíîì ñòèëå.

Ëó÷íèêè çàíèìàþò ñàìûå áåçîïàñíûå è âû-
ãîäíûå ïîçèöèè.

Ìîæíî òîëüêî äîãàäûâàòüñÿ, êàêèå ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ áóäóò ïðåäúÿâëåíû ê êîìïüþòåðó.
Îáñ÷èòàòü òàêóþ áàòàëüíóþ ñöåíó � ýòî âàì íå øóòêà!

http://www.phantagraminteractive.com/game_Crusaders.asp 

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

ÔÔ
åíîìåí ïîïóëÿðíîñòè
Kingdom Under Fire, êî-
ðåéñêîé ïîäåëêè, óâè-
äåâøåé ñâåò â Åâðîïå â

2001 ãîäó, îáúÿñíèòü ñëîæíî. 

Ôîðìóëà ñîçäàíèÿ ïðîäîëæåíèÿ, êà-
çàëîñü áû, ýëåìåíòàðíà: ëó÷øå,
áîëüøå, êðàñèâåå. Îäíàêî â ðåçóëü-
òàòå êîíöåïöèÿ òàê ñèëüíî èçìåíè-
ëàñü, ÷òî èãðà ñòàëà áîëüøå ïîõî-
äèòü íà Kessen îò KOEI. Îò îðèãè-
íàëüíîé Kingdom Under Fire îñòà-
ëèñü, ïîæàëóé, ëèøü ïðîðàáîòàííàÿ
âñåëåííàÿ äà çâó÷íîå íàçâàíèå.
Ñî âðåìåí Âåëèêîé Âîéíû, î÷åâèäöà-
ìè êîòîðîé ñòàëè èãðàâøèå â ïåðâóþ
÷àñòü, ïðîøëî ÷óòü áîëåå ïîëóñîòíè
ëåò. Òåìíûé Ëåãèîí âñå íèêàê íå ìîæåò
óíÿòüñÿ, è ïîë÷èùà íå÷èñòè çàõâàòû-
âàþò ãîðîä, ðàñïîëîæåííûé íà ñòûêå
âëàäåíèé Îðêîâ è Òåìíûõ Ýëüôîâ. Ëþ-
äè ãîòîâû îòîìñòèòü çà áåçîáðàçèå,
íî, â êîíå÷íîì ñ÷åòå, â ñòîðîíå îò
êîíôëèêòà íå îñòàíåòñÿ íèêòî.
×åòûðå èãðàáåëüíûå ðàñû îáåùàþò
ñîîòâåòñòâóþùåå ÷èñëî êàìïàíèé. Âû-
áåðèòå ïðèãëÿíóâøåãîñÿ âàì ãåðîÿ è
ñîñòàâüòå åìó ïîääåðæêó èç 200
ïðåäñòàâëåííûõ ïåðñîíàæåé. Ïðåäâî-
äèòåëè õâàñòàþòñÿ óáîéíûìè ñïåöàòà-

êàìè è çðåëèùíûìè çàêëèíàíèÿìè, à
ñòàëî áûòü, âïîëíå ìîãóò â îäèíî÷êó
âëèÿòü íà õîä ñðàæåíèé.
Ñ òå÷åíèåì âðåìåíè âîèíû íàêàïëè-
âàþò îïûò. Íåñëîæíî ïðåäïîëîæèòü,
÷òî â ôèíàëå âû ñìîæåòå âûñòàâèòü
íà ïîëå áîÿ àðìèþ, ñîñòàâëåííóþ èç
îäíèõ âåòåðàíîâ. Êðîìå òîãî, îðó-
æèå è áðîíÿ ïîäëåæàò àïãðåéäó, ÷òî
ïîçâîëÿåò ïîðîé ïîëó÷àòü íåìàëûå
ïðåèìóùåñòâà.
Ïî÷òè âñå èìåþùèåñÿ ñêðèíøîòû äåìî-
íñòðèðóþò, êàê âîèíñòâåííî íàñòðîåí-
íûå îòðÿäû ïðîáèðàþòñÿ ñêâîçü ëåñíûå
çàðîñëè. Îáåùàíî, ÷òî îñîáåííî ýô-
ôåêòíî ïðîéäåííûå ìèññèè áóäóò ñìîò-
ðåòüñÿ ïðè ïîâòîðàõ. Êàìåðà âûáèðàåò
íàèáîëåå äðàìàòè÷íûå ðàêóðñû, îòîâ-
ñþäó äîíîñèòñÿ îãëóøèòåëüíûé çâîí
ñòàëè, à ñòîÿùèå íà ãîðèçîíòå ëó÷íèêè
ïîäæèãàþò âñå âîêðóã. Ïîìíèòå ñîâåð-
øåííî øèêàðíóþ íà÷àëüíóþ ñöåíó â The
Gladiator, êèíîïîëîòíå Ðèäëè Ñêîòòà?

Ñîçäàòåëè ïûòàþòñÿ äîñòè÷ü òàêîãî æå
ýôôåêòà ïðèñóòñòâèÿ è äèíàìè÷íîñòè.
Äâèæîê Blue ñ ëåãêîñòüþ ìîæåò óïðàâ-
ëÿòüñÿ ñ íåìàëûì ÷èñëîì ãåðîåâ, êàæ-
äûé � î 4 òûñÿ÷àõ ïîëèãîíàõ. Â ìèññèÿõ
çà÷àñòóþ âîþþò äî òûñÿ÷è ïåðñîíà-
æåé, íî â êàäð îäíîâðåìåííî ïîïàäàþò
íå áîëåå ñîòíè. Ïðèñóòñòâóåò ñìåíà
âðåìåíè ñóòîê, ïðè÷åì âñÿ÷åñêèå ïðè-
ðîäíûå êàïðèçû ïðèâíåñåíû íå ðàäè
óêðàøåíèÿ � âñå îíè íåïîñðåäñòâåííî
âëèÿþò íà òàêòèêó. Òàê, ÿðêîå ñîëíöå
çà ñïèíàìè áîéöîâ � âûïàâøàÿ íóæíîé
ñòîðîíîé ìîíåòà, êîòîðàÿ óâåëè÷èâà-
åò øàíñû íà ïîáåäó. Ñèëüíûé âåòåð
èñêðèâëÿåò òðàåêòîðèþ ïîëåòà ñòðåë,
à çàíÿòèå ñòðàòåãè÷åñêèõ âûñîò � îñ-
íîâíàÿ èç òàêòè÷åñêèõ âîçìîæíîñòåé.
Ñîçäàòåëè âûæèìàþò ìàêñèìóì èç
ðåñóðñîâ Xbox, è äëÿ íîðìàëüíîé
ðàáîòû PC-âåðñèè íàâåðíÿêà ïîòðå-
áóåòñÿ ìîùíàÿ êîíôèãóðàöèÿ. Âû
òîëüêî âçãëÿíèòå íà ñêðèíøîòû. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox, PC  ÆÀÍÐ: RTS  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ðóññîáèò-Ì (PC-âåðñèÿ)
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Phantagram  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Phantagram 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2003 ãîäà

ÍÀ ÂÎÏÐÎÑ ÎÒÂÅ×ÀÅÒ

ÃÅÍÐÈ ËÈ, ÃËÀÂÍÛÉ ÄÈÇÀÉÍÅÐ

!
ÑÈ: Êàêîâû îñíîâíûå çàäà÷è, êîòî-
ðûå ïîñòàâèëà ïåðåä ñîáîé ñòóäèÿ
ðàçðàáîò÷èêîâ, ïðèñòóïèâ ê ñîçäà-
íèþ ñèêâåëà?

Ã.Ë.: Ìû õîòèì, ÷òîáû èãðîê ÷óâñòâî-
âàë, ÷òî îí íàõîäèòñÿ íà ïîëå áîÿ, â
ïûëó ñðàæåíèÿ. Êðîìå òîãî, èãðà
äîëæíà îáëàäàòü õàðèçìîé RTS è
ïîäõîäÿùèì äëÿ Xbox èíòåðôåéñîì. 

KINGDOM UNDER FIRE: 
THE CRUSADERS 

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



Ñèëüíî ðàäóåò ðàçíîîáðàçíûé è â ÷åì-òî
äàæå îðèãèíàëüíûé äèçàéí àâèàòåõíèêè.

Óäîáñòâî: ïîäñòðåëèòå ïðîòèâíèêà, è åãî
ïîñóäèíà òóò æå îêàæåòñÿ íà ñâàëêå.

Ãäå ìîæíî ïîëó÷èòü ñàìóþ ñâåæóþ è äîñòîâåðíóþ èíôîðìàöèþ î ïðîèñõîäÿùèõ â ìèðå ñîáûòèÿõ? 
Êîíå÷íî æå, â ìåñòíîì êàáàêå.

http://www.yager-game.com/

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

ÂÂ
ïåðâûå î ïðîåêòå Yager,
çàòÿíóâøåìñÿ äåáþòå
íåìåöêîé ñòóäèè, ìû
ïèñàëè äîâîëüíî-òàêè

äàâíî. Â ïðåääâåðèè äîëãîæ-
äàííîãî ðåëèçà áûëî áû íåï-
ëîõî îñâåæèòü â ïàìÿòè âñå
ïîäðîáíîñòè, ê òîìó æå íîâîé
èíôîðìàöèè çà âñå ýòî âðåìÿ
íàáðàëîñü ïðåäîñòàòî÷íî.

Ïî íåñêðîìíûì çàÿâëåíèÿì ñîçäàòå-
ëåé, Yager ïðèíàäëåæèò ê ÷èñëó áîå-
âûõ àâèàñèìóëÿòîðîâ, â êîòîðûõ
êîíöåíòðàöèÿ ýêøíà ïðåâûøàåò âñå
íîðìû. Ïðè÷åì óðàãàííûé ãåéìïëåé �
âîâñå íå îñíîâíîé êîçûðü ïðîåêòà.
Ïèëîò-ôðèëàíñåð Ìàãíóñ Òàéä ïîëó-
÷àåò îòâåòñòâåííîå çäàíèå îò êðóï-
íîé êîðïîðàöèè, è, êàçàëîñü áû, íè-
÷òî íå ïðåäâåùàåò îïàñíîñòè. Â îá-
ùåì, âñå êàê îáû÷íî. Ëèõî çàêðó-
÷åííàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ ïîäàåòñÿ â
âèäå çàñòàâîê ìåæäó ìèññèÿìè è
ïðîñëåæèâàåòñÿ â äèàëîãàõ, âîçíè-
êàþùèõ íåïîñðåäñòâåííî âî âðåìÿ
äåéñòâèÿ. Ñîáèðàòü àïïåòèòíûå ñöå-
íàðíûå êðîøêè, ðàññûïàííûå ñîçäà-
òåëÿìè, � íå ñàìûé âåðíûé ïîäõîä.
Ìèð ïîëîí æèçíè (íàä ýòèì óñåðäíî
ðàáîòàþò 20 NPC), è åãî îáèòàòåëè
âñåãäà ãîòîâû ïðåäîñòàâèòü ïàðó
ïðèâëåêàòåëüíûõ êâåñòîâ. Òàê êàê
ìèññèè ñ òðóäîì ïðåîäîëåâàþòñÿ çà
âå÷åð, âñå îíè ðàçáèòû íà ïîäóðîâíè.

Îõîòà íà ïðåñòóïíèêîâ, ýñêîðò âàæíûõ
ïåðñîí è ïîèñê àðòåôàêòîâ � íåìíîãîå
èç òîãî, ÷òî âàñ áóäåò îæèäàòü. Ãèãàíò-
ñêèé ïëþñ � âûñîêèé óðîâåíü replayabili-
ty. Çäåñü îí îáóñëîâëåí ïîÿâëåíèåì íî-
âûõ çàäàíèé â ïðîöåññå âûïîëíåíèÿ
ìèññèè � â çàâèñèìîñòè îò âàøèõ óñïå-
õîâ. Íèêîãäà íå ñòîèò îòëûíèâàòü îò äî-
ïîëíèòåëüíîãî çàðàáîòêà îïûòà � âñå
âåðíåòñÿ ñòîðèöåé.
Ìàãíóñ ëàñêîâî íàçûâàåò ñâîþ ïîñó-
äèíó LR 4004 Archer «The Sagittarius»
è, çíàÿ íðàâ ìåñòíûõ îáèòàòåëåé,
êàæäûé ðàç ïåðåä âçëåòîì òùàòåëü-
íî ïðîòèðàåò ñòâîëû ïóøåê. Ðåæèìîâ
ïîëåòà äâà: Jet è Hover. Ïåðâûé ïîç-
âîëÿåò ðàçâèâàòü äèêèå ñêîðîñòè, è
êàê ðàç ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ÿðîñòíûõ,
îæåñòî÷åííûõ ñõâàòîê. Âòîðîé æå,
ïðè êîòîðîì ìîäåëü óïðàâëåíèÿ ñõî-
æà ñ âåðòîëåòíîé, íåîáõîäèì ïî
áîëüøåé ÷àñòè äëÿ ìàíåâðèðîâàíèÿ.

Óñòàíîâëåííûå ïî óìîë÷àíèþ ëà-
çåðíûå ïóøêè õâàñòàþòñÿ íåîãðà-
íè÷åííûì áîåçàïàñîì è âîçìîæ-
íîñòüþ àïãðåéäà, è â òî æå âðåìÿ
òðåáóþò âðåìåíè äëÿ îõëàæäåíèÿ.
Îñîáîé ðîñêîøüþ ñ÷èòàåòñÿ íà-
ïàëìîâûé ïðèáàìáàñ, ãàðàíòèðóþ-
ùèé ïðåèìóùåñòâî â ñðàæåíèÿõ è
íàöåëåííûé íà ïî-íàñòîÿùåìó áðó-
òàëüíûå ðàñïðàâû.
Ïî ÷àñòè ãðàôèêè âñå íå ìåíåå çàìå-
÷àòåëüíî. Ñàìîïàëüíûé äâèæîê èãðû
ìîæåò íåèìîâåðíî êðàñî÷íî îòîá-
ðàçèòü áàòàëüíûå ñöåíû, à çàòåì
çàïðîñòî ñïóñòèòüñÿ íà çåìëþ è âûõ-
âàòèòü ïàðó ÿðêèõ ìîìåíòîâ èç æèç-
íè ïåðñîíàæåé. Ëþáóéòåñü ïîäáîð-
êîé ñâåæèõ ñêðèíøîòîâ.
Yager � äàëåêî íå ðåâîëþöèÿ, êîòîðàÿ
âûëüåòñÿ â ìèëëèîíû æåðòâ. È âñå æå
èãðà äîñòîéíà ñàìîãî ïðèñòàëüíî-
ãî âíèìàíèÿ. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox  ÆÀÍÐ: action  ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Yager Development  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2003 ãîäà

ÄÂÎÉÍÎÉ ÝÊÑËÞÇÈÂ

Î XBOX-ÂÅÐÑÈÈ È ÐÅËÈÇÅ Â ÅÂÐÎÏÅ

!
Ëþáîïûòíî, íî îá èçíà÷àëüíî çàÿâ-
ëåííîì ïîðòå ïðîåêòà äëÿ PC òåïåðü
ïî÷òè íè÷åãî íå ñëûøíî. Áîëåå òîãî,
èãðà, ñòàâøàÿ ýêñêëþçèâíîé äëÿ
Xbox, óâèäèò ñâåò òîëüêî â Åâðîïå.
Òàê ÷òî åñëè âû ÿâëÿåòåñü ñ÷àñòëè-
âûì îáëàäàòåëåì PAL-âåðñèè ÷åðíîé
êîðîáêè è ôàíàòååòå îò ôóòóðèñòè-
÷åñêèõ àâèàñèìóëÿòîðîâ, çíàêîìñòâà
ñ õàðèçìàòè÷íûì Ìàãíóñîì âàì âðÿä
ëè èçáåæàòü. 

YAGER 

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Master Creating
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2003 ãîäà

RESTRICTED 
AREA 

Ç
àïðåòíûé ïëîä ñëàäîê. À òî, ñ êàêèì ðâå-
íèåì ðàçðàáîò÷èêè ñêðûâàþò äåòàëè ñâîå-
ãî ïðîåêòà, äåëàåò Restricted Area î÷åíü

ñëàäêèì ïëîäîì, íàïîëíåííûì èñêóñîì. Èíôîð-
ìàöèþ ïðèõîäèòñÿ âûòÿãèâàòü áóêâàëüíî ùèïöà-
ìè. Âîò, ÷òî óäàëîñü óçíàòü�
Äåéñòâèå áóäåò ïðîèñõîäèòü â äàëåêîì áóäóùåì.
Âàì ïðåäëàãàåòñÿ ñòàòü ñóïåðàãåíòîì â îäíîé èç
÷åòûðåõ ëè÷èí: øïèîíà â îòñòàâêå, ìàñòåðà âîñ-
òî÷íûõ åäèíîáîðñòâ, õàêåðøè èëè êîëäóíüè. Â êà-
÷åñòâå àíòóðàæà äëÿ òàêèõ êîëîðèòíûõ ãåðîåâ
âûáðàíû ãîðîä, êèáåðïðîñòðàíñòâî (òî åñòü
øêàôëàíäèÿ ñèñòåìíîãî áëîêà) è åùå êó÷à Çàñåê-
ðå÷åííûõ Çîí. Óïðàâëÿòüñÿ ñ 10 âèäàìè îðóæèÿ (îò
ïèñòîëåòà äî ïëàçìàãàíà) ïðåäëàãàåòñÿ, èñïîëü-
çóÿ 15 áàçîâûõ è 15 ïîëó÷àåìûõ íàâûêîâ. À îòÿãî-
ùàòüñÿ âàøå ïðåáûâàíèå âî âðàæäåáíîé ñðåäå áó-
äåò òðèäöàòüþ NPC, òàê è íîðîâÿùèìè âñó÷èòü êà-
êîé-íèáóäü êâåñò� Çàìàí÷èâî, äðóçüÿ ìîè.

ÑÅÐÃÅÉ ÀÂÅÐÈÍ ÀÊÀ ÈÍÄÅÊÑ

INDEX@POCHTAMT.RU 

http://www.restricted-area.net/

×åñòíî ãîâîðÿ, ÷åðòîâñêè ïîõîæå íà î÷å-
ðåäíóþ ïîïûòêó âîññîçäàòü UFO.

Î÷åâèäíî, èìåííî òàê áóäåò âûãëÿäåòü
øïèîí â îòñòàâêå ñ ïëàçìàãàíîì.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ðóññîáèò-Ì
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Metropolis Software
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2003 ãîäà

GORKY ZERO:
BEYOND HONOR 

Î
äèí èç ïåðñîíàæåé «Ãîðüêîãî-17» ñíîâà â
äåëå! Ñëóõè î òàèíñòâåííîé ñåêòå, êîòî-
ðàÿ ïðåâðàùàåò ëþäåé â ïîñëóøíûõ çîì-

áè, áðîäèëè óæå äàâíî. Â êà÷åñòâå ïîäòâåðæäåíèÿ
âûñòóïèëà ñåêðåòíàÿ èíôîðìàöèÿ, ïîëó÷åííàÿ îò
àãåíòîâ èç ñòðàí áûâøåãî ÑÑÑÐ. Òîëüêî íàø ãåðîé
ìîæåò ðàñïóòàòü âåñü êëóáîê ñþæåòíûõ õèòðîñï-
ëåòåíèé, è â ýòîì åìó ïîìîæåò èçâåñòíûé ïîëüñêèé
ïèñàòåëü Ðàôàë Çåìêåâè÷, àâòîð ñöåíàðèÿ Gorky
Zero.
Íàñ æäåò ýêøí ñî stealth-ýëåìåíòàìè è, ñòàëî
áûòü, ãåéìïëåé â äóõå Metal Gear Solid èëè Splinter
Cell, íî ñ íåìàëûì êîëè÷åñòâîì íîâîââåäåíèé. Êàê
ïðèìåð: âàì ïîçâîëÿåòñÿ èñïîëüçîâàòü èçîìåòðè-
÷åñêóþ ïåðñïåêòèâó äëÿ ïëàíèðîâàíèÿ äåéñòâèé, à
âèä ñî ñïèíû ïðåäíàçíà÷åí íåïîñðåäñòâåííî äëÿ
ïðîâåäåíèÿ òàêòè÷åñêèõ îïåðàöèé. Êàê òîëüêî ïîÿ-
âèòñÿ áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ îá èãðå, îáå-
ùàåì ñîñòàâèòü ïîäðîáíîå ïðåâüþ.

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ

SPOILER@GAMELAND.RU

http://www.metropolis-software.com/

Âûõîä ìîæíî íàéòè èç ñàìîé ùåêîòëè-
âîé ñèòóàöèè.

Ïîñåùåíèå ìîðãà � ïðèîáùåíèå ê ñîê-
ðîâåííîìó çíàíèþ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ascaron Entertainment
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2003

SACRED 

Í
à âîëíå óñïåõà Diablo, êàê ãðèáû ïîñëå
äîæäÿ, âñå åùå ïîÿâëÿþòñÿ èãðóøêè, ñòðå-
ìÿùèåñÿ èçî âñåõ ñèë äîòÿíóòüñÿ äî ëàâ-

ðîâ èíôåðíàëüíîãî õèòà. Ïðàâäà, ñèëåíîê õâàòàåò
íå ó âñåõ� Ñóäèòå ñàìè, ÷òî ìû èìååì.
Åñòü ãëàâíûé çëîäåé, íåêèé Øàääàð, ïûòàþùèéñÿ
ñâîåé ìàãèåé ñêðàñèòü ñóùåñòâîâàíèå âñåãî ÷åëîâå-
÷åñòâà. Èëè äàæå îêðàñèòü. Â êðàñíîå� Åñòü ãëàâíûé
ãåðîé îäíîé èç ïðåäñòàâëåííûõ ñïåöèàëèçàöèé: Ãëà-
äèàòîð, Êîëäóí, Òåìíûé Ýëüô, Ëåñíîé Ýëüô, Ñåðà-
ôèì è Âàìïèðøà. Ïîñëåäíÿÿ ìíå ïðèãëÿíóëàñü îñîáî
� ëåäè Àäàìñ ìîæåò ïðîèçâîëüíî ìåíÿòü ñâîè íàâûêè
íà ÷åëîâå÷åñêèå è îáðàòíî. Åñòü âñå ïðî÷èå îñîáåí-
íîñòè RPG, êàê, íàïðèìåð, ïàðà ñëîòîâ ïîä îðóæèå è
ñòîëüêî æå ïîä ùèòû (èíòåðåñíî áóäåò ïîñìîòðåòü
íà ïåðñîíàæåé ñ ÷åòûðüìÿ âåðõíèìè êîíå÷íîñòÿìè).
Âñå òî æå, òîãäà æå è ñ òåìè æå áàçèñíûìè ïðèíöè-
ïàìè. Áóäåò ëè ïðîåêò òàêèì æå çàõâàòûâàþùèì?
Áëàæåí, êòî âåðóåò. Ïîáóäåì áëàæåííûìè�

ÑÅÐÃÅÉ ÀÂÅÐÈÍ ÀÊÀ ÈÍÄÅÊÑ

INDEX@POCHTAMT.RU 

http://www.ascaron.biz/d/frameset/ie_start.html 

Îáëà÷åííàÿ â ëàòû ôèãóðêà ñëèøêîì óæ
âûäåëÿåòñÿ íà ôîíå ýòîé èäèëëèè...

Îõ, êàê äàâíî ÿ ìå÷òàë î òàêîì ìå÷å:
îäèí âçìàõ � è òðè òðóïà.

TALES OF PHANTASIA ÎÒÏÐÀÂËßÅÒÑß ÍÀ GAME BOY ADVANCE



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #9(138) ÌÀÉ 2003

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Majesco
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Taldren
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2003 ãîäà

BLACK 9

Ï
ðîåêò Black 9 � ñâîåãî ðîäà âîçìîæíîñòü äëÿ
ñòóäèè Taldren, èçâåñòíîé ïî ñåðèè Starfleet
Command, îòâëå÷üñÿ îò ïåðèïåòèé Star Trek.

Âïðî÷åì, âñå íå ìåíåå ñåðüåçíî, ÷åì ó Êëèíãîíîâ è
Ôåðåíãîâ: äåâÿòü ñåêðåòíûõ ñîîáùåñòâ âåäóò íåïðè-
ìèðèìóþ áîðüáó � íà êîíó ñóäüáà ÷åëîâå÷åñòâà. Ìû
èãðàåì çà ñîòðóäíèêà îäíîé èç îðãàíèçàöèé, êîòî-
ðûé âîëåé ñëó÷àÿ îêàçàëñÿ â öåíòðå ñîáûòèé.
Ýêøí îò òðåòüåãî ëèöà êðåïêî ïðèïðàâëåí ðîëåâûìè
ýëåìåíòàìè, à íà èãðîâóþ àòìîñôåðó, åñëè âåðèòü
ïðèçíàíèÿì ñîçäàòåëåé, ïîâëèÿëà êóëüòîâàÿ System
Shock. Â çàâèñèìîñòè îò âàøèõ äåéñòâèé óêëîí áó-
äåò îùóùàòüñÿ â ñòîðîíó îäíîé èç òðåõ ñïåöèàëèçà-
öèé: ñòðåëüáà, stealth èëè ýëåêòðîíèêà. Âñåãäà íàé-
äåòñÿ, ïî êðàéíåé ìåðå, ïàðî÷êà ñïîñîáîâ âûéòè èç
ëþáîé ñèòóàöèè.
Íåñìîòðÿ íà ÿâíóþ ïðèíàäëåæíîñòü èãðû ê êèáåð-
ïàíêó, ñîçäàííûå íà äâèæêå Unreal Warfare îêðóæå-
íèÿ ñëîæíî íàçâàòü ìðà÷íûìè è óãðþìûìè. Ñâåòëîå
áóäóùåå? 

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ

SPOILER@GAMELAND.RU 

http://www.black-9.com/

Â èãðå çàÿâëåíî ÷åòûðå ïåðñîíàæà.
Äîñòóïíà ïîêà ëèøü îäíà ãåðîèíÿ.

Æåñòÿíûå àðàõíèäû îáåùàþò äîñòàâ-
ëÿòü ìàññó íåïðèÿòíîñòåé.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþíü 2003 ãîäà (ßïîíèÿ)

TALES 
OF PHANTASIA 

Ê
îìïàíèÿ Namco îáúÿâèëà î ïåðåíîñå êëàññè-
÷åñêîé RPG â ïîðòàòèâíûé ôîðìàò. Äåáþòèðî-
âàâøàÿ â 1995 ãîäó íà Super Famicom, Tales of

Phantasia çàïîìíèëàñü òåì, ÷òî áûëà ðàçìåùåíà íà
êàðòðèäæå ïîâûøåííîé åìêîñòè (48 Ìáèò) � ýòî äàæå
ïîçâîëèëî âêëþ÷èòü â èãðó âîêàëüíóþ êîìïîçèöèþ. Â
êîíöå äåâÿíîñòûõ ToP ïåðåèçäàëè íà PS one, ïðîâåäÿ
«àðàíæèðîâêó», ñõîæóþ ñ ïåðåäåëêîé îáåèõ ÷àñòåé
Lunar (ñþæåò, ïðàâäà, íå òðîíóëè). GBA-ðåëèç áóäåò îò-
ëè÷àòüñÿ îò îáåèõ ñóùåñòâóþùèõ âåðñèé è ñîäåðæàòü
ðÿä íåíàçâàííûõ ïîêà áîíóñîâ. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî â êàð-
ìàííîé ToP ïîÿâèòñÿ ïîääåðæêà íåñêîëüêèõ èãðîêîâ â
áîåâîì ðåæèìå. Ïðåäñòàâèòåëè Namco òàêæå ñîîáùè-
ëè, ÷òî â ïðîèçâîäñòâå íàõîäÿòñÿ îäíîèìåííûå àíèìå-
ôèëüìû � íàâåðíÿêà èãðà áóäåò êàê-òî óâÿçàíà ñ èõ ñþ-
æåòíîé ëèíèåé è, âîçìîæíî, ôèãóðèðóþùèìè òàì íîâû-
ìè ïåðñîíàæàìè. Ðèñêíåì âûäâèíóòü ïðåäïîëîæåíèå,
÷òî ñåðèþ Tales íà GBA æäåò áîëüøîå áóäóùåå � óñïåõ
ToP ãàðàíòèðîâàí, è Namco âïîëíå ìîæåò çàäóìàòüñÿ î
ñîçäàíèè ñèêâåëà.

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

VALKORN@GAMELAND.RU 

http://www.namco.co.jp/

Íà àíãëèéñêîì ÿçûêå ToP, â îòëè÷èå îò
äðóãèõ èãð ñåðèè, íå èçäàâàëàñü.

Áîåâàÿ ñèñòåìà Tales âî âñåì ñâîåì ðå-
àëòàéìîâîì âåëèêîëåïèè.

DONKEY KONG 
COUNTRY
NINTENDO ÎÁÚßÂÈËÀ, ×ÒÎ ÊËÀÑ-
ÑÈÊÀ SNES ÏÎÐÒÈÐÓÅÒÑß ÍÀ GBA.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Àêåëëà 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Whiptail Interactive  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Running With Scissors 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1.2 ÃÃö, 384 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

http://www.gopostal.com/

ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

Only my weapon understands me.

ÇÇ
àìûçãàííûé àìåðèêàíñ-
êèé ãîðîäèøêî ó ÷åðòà íà
ðîãàõ. Ïîëäåíü íà èñõîäå
ëåòà. Æàðêî è ïàñêóäíî. Ê

îäèíîêî òîð÷àùåé öåðêâè,
âûñòðîåííîé â õðåí çíàåò êà-
êîì ñòèëå, ïîäõîäèò íå ñîâñåì
åùå îëäîâûé ïåðåö. Â ðóêàõ ó
íåãî ñîâêîâàÿ ëîïàòà, ýëåêòðî-
øîêåð, øîòãàí, ñíàéïåðñêàÿ
âèíòîâêà, ãðàíàòîìåò, ïèñòî-
ëåò, ïÿòü óïàêîâîê êàíöåëÿðñ-
êèõ íîæíèö, îãíåìåò, ÷åòûðå

áàëëîíà ñ íàïàëìîì, àâòîìàò,
äâå êóðèòåëüíûå òðóáêè, ïëîò-
íî íàáèòûå ìàðèõóàíîé, äåñÿòü
êóñêîâ ïèööû, ïÿòíàäöàòü ïîí-
÷èêîâ, òðè êîøêè (îäíà íàòÿíó-
òà íà ñòâîë øîòãàíà), ïîëè-
öåéñêàÿ äóáèíêà, äâåíàäöàòü
áóòûëîê ñ ýòèêåòêîé «Êîêòåéëü
Ìîëîòîâà», çàïå÷àòëåâøåé ëèê
èçîáðåòàòåëÿ, è êíèãà ñ àâòîã-
ðàôîì Gary Coleman, çàáðûç-
ãàííàÿ ìîçãàìè ñàìîãî Gary.
Îòëèâ íà ãëàâíûå âðàòà, ïåðåö,
íå çàñòåãèâàÿ øèðèíêè, ñìè-
ðåííî çàâàëèâàåò âíóòðü � òèïà
èñïîâåäàòüñÿ. Òèïà, áëèí, ãðå-
õè çàìó÷èëè. Îé, ùàñ óìðó.
� Íó è ÷å? È êîìó íå ñïèòñÿ â íî÷ü

ãëóõóþ? 
� Ýòî ÿ, äåä Ïèõòî. Øóòêà. Òèïà èñïî-
âåäàòüñÿ.
� Òåáå ÷åãî, ÷óâàêóñ, äåëàòü áîëüøå
íåõðåíà, êàê ñâÿùåííóþ îñîáó îòâ-
ëåêàòü? Òû, áëèí, ìîæåò, ÷èòàòü íå
óìååøü? Îáåä, ó ìåíÿ, äóðèëêà êàð-
òîííàÿ! Áëèí, áóõíóòü íîðìàëüíî íå
äàäóò, <censored>!
� Äà <censored> åãî çíàåò! Âîò,
áëèí, âñòàâèëî ÷åãî-òî ïî òðàâå �
äàé, äóìàþ, ñõîæó ïðèêîëþñü!
� ß òå ùàñ ïðèêîëþñü, êîìíàòíîå
æàáåíÿòêî! «Âñòàâèëî åãî»! Ïÿòî÷-
êó-òî õîòü ïðèâîëîê?
� Àãà.
� Íó äàâàé ðàñêóìàðèìñÿ è âàëÿé ïî-
áûñòðîìó, à òî ìíå åùå ïÿòü ïîõî-
ðîí ñåãîäíÿ îêó÷èâàòü.
� Íó, êîðî÷å, ïîøåë ÿ òóò ê ÷óðêàì
çà ìîëîêîì � çíàåøü, òóò íåäàëåêî
íà óãëó ÷óðêè ìàãàçèí äåðæàò � íó
âîò, êóïèë òàêîé, âûãðåáàþ íà
ãëàâíóþ�
� Òàê ÿ íå ïîíÿë, òû ÷åãî � íè îäíîãî,
÷òî ëè, íå çàìî÷èë?!
� Íå-à, òîëüêî ïðîäàâöà�
� ×óâàêóñ, äà òû ÷åãî, ïîä ôåíîì ïå-
ðåãðåëñÿ?! Ó òåáÿ áûëà âîçìîæ-
íîñòü çàìî÷èòü äåñÿòîê ÷åðíîçà-
äûõ, à òû âñå ïðîùåëêàë?
� Äûê, ìíå æå òîëüêî ìîëîêà íàäî

ÇÀÊÀÒ ÑÎËÍÖÀ ÂÐÓ×ÍÓÞ 

POSTAL 2

ÊÎÇËÛ ÍÅÄÎÄÅËÀÍÍÛÅ!

ÓÐÎÄÛ ÂÎÍÞ×ÈÅ!

!
«� íó ïðîøåë ÿ ýòó èãðó, è ÷åãî?
Ñêóêà ñìåðòíàÿ. Øóòåð íàçûâàåò-
ñÿ � íè ðàçó çà âñþ èãðó äàæå íå
âûñòðåëèë! Êàêîå ñòàäî <cen-
sored> èìáåöèëîâ ýòî äåëàëî?
Ìèññèè âîîáùå � óïàñòü íå âñòàòü:
«ñõîäèòü çà ìîëîêîì», «âåðíóòü
êíèæêó â áèáëèîòåêó», «ïîìî÷èòü-
ñÿ íà ìîãèëó»� îíè êàêèì ìåñòîì
ýòó èãðó äåëàëè? Íå, áëèí, òàê íå
ïðîêàíàåò! Âîçâðàùàéòå ìíå, íà
ôèã, äåíüãè íà áàçó! ß-òî äóìàë
òàì êðîâèùà ðåêîé, à òàì êàêîé-òî
÷óâàêóñ èç áîðäåëÿ äëÿ áëàãîðîä-
íûõ äåâèö çà ìîëîêîì õîäèò <cen-
sored>. Áàáëî íà ðîäèíó, òâàðè!!!»

ÂÅÐÄÈÊÒ

<CENSORED>

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Òâåðäûå ôåêàëèè, îáèëüíàÿ
ðâîòà, èíòåíñèâíîå ìî÷åèñïóñ-
êàíèå è îòêðîâåííûé ñàäèçì.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòñóòñòâèå âîçìîæíîñòè íàñè-
ëîâàòü ìåëêèõ äîìàøíèõ æèâîò-
íûõ è äåòåé.

Êîììåð÷åñêîå íà÷àëî íå äàëî
ðàçûãðàòüñÿ ðàçðàáîò÷èêàì â
ïîëíûé ðîñò, à æàëü...

�

7.5

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Òàêèõ ïðîñòî íå
ñóùåñòâóåò!

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ëó÷øå âñåõ! Êðîìå
øóòîê.

ÍÓ, ÍÅÒ Ó ÍÅÅ ÀÍÀËÎÃÎÂ! ÏÐÎÑÒÎ ÍÅÒ!

!

Ýòîò êîñòþì÷èê ãëàâãåðîþ ïîäîãíàëè äîáðûå ìîãèëüùèêè, îòîâàðèâ åãî ïðåäâàðèòåëüíî ëîïàòîé ïî
õðåáòó. ×òî áûëî äàëüøå, íå ïîêàçàëè, íî íà ñëåäóþùèé äåíü ÷óâàê çàáîëåë ãîíîðååé...

È âîò ýòîò îáêóðåííûé óáëþäîê âûñòóïàåò
çà áëàãî÷åñòèå!

Ýòè óðîäû ìåøàëè äå-
ëàòü áàðáåêþ!

Íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóþ íå ïðåíåáðåãàòü
ïîëèöåéñêîé ôîðìîé. 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ

×åãî åùå æäàòü îò ýòèõ íåäîäåëàííûõ äå-
âåëîïåðîâ, åñëè ó íèõ îôèñ â ñîðòèðå?
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ÎÁÇÎÐ

áûëî êóïèòü, åëû-ïàëû!
� «Ìîëîêà êóïèòü»! Òåáå êàæäûé íèã-
ãåð áóäåò âïàðèâàòü âñÿêóþ òóôòó, à
òû è ïàñòü ðàçèíóë! Ýòî æå ñóùèå
íåäîíîñêè â ìîðàëüíîì è ôèçè÷åñ-
êîì ïëàíå! Õëàä, ãëàä è ñåìü êàçíåé
åãèïåòñêèõ! Òóò äàâå÷à íà äíÿõ ñòà-
äî òàêèõ âîò óðîäîâ íàåõàëî íà
Õðàì Áîæèé � êðûøó ïðåäëàãàëè, �
íó ìû èì ñ äüÿêîíîì è ïîíîìàðåì äà-
ëè ïî ñóñàëàì! 
� À ÷å?
� ×åðåç ïëå÷î! Êàê âûòàùèëè Ì-16,
äà ïðèêëàäîì ïî õëåáàëüíèêó, ÷òîá
íå ââîäèëè, çíà÷èò, âî èñêóøåíèå íè-
êîãî. Çíàåøü, ñêîëüêî òóò íåîêðåï-
øèõ äóø îøèâàåòñÿ? Êàê ñîáàê íå-
ðåçàíûõ! Ïëþíóòü íåêóäà � â êàæäîì
óãëó ïî èäèîòó! Òîëüêî è çíàþò ëáîì

îá ïîë, êàê äÿòëû, ïîêà õàâàëüíèê
òàêîé æå êðàñíûé íå ñòàíåò� ×òî,
õîðîøåå, ãîâîðèøü, ìîëîêî? Íó-êà,
äàé ïîçûðèòü. Ñëûøü, òû õîòü íà ýòè-
êåòêó-òî ïîñìîòðåë, ÷ó÷åëî? Òóò æå
àíãëèéñêèì ïî áåëîìó íàïèñàíî:
«Äæèõàä». Ãîñïîäè, íó ÷òî çà óðîäû
ïðèõîäÿò èñïîâåäîâàòüñÿ. Çàìî÷èë
îäíîãî ÷åðíîçàäîãî è ñîïëè äî êîëå-
íîê ðàñïóñòèë, êàê ïîñëåäíåå ÷ìî! Ó
òåáÿ ëîïàòà åñòü?
� À òî!
� Îìàð â ìàíòî! Êîðî÷å, âîò òåáå èñ-
êóïèòåëüíàÿ ìîëèòâà: áåðåøü ëîïà-
òó, èùåøü ïàðî÷êó-òðîêó ÷åðíîçà-
äûõ è ìî÷èøü ëîïàòîé ïî áàëäå, ïî-
êà íå îòëåòèò. Êîãäà íàó÷èøüñÿ ñíî-
ñèòü òðè áàøêè îäíîâðåìåííî, ïîäã-
ðåáàé � òîãäà è ïîãîâîðèì. À òàê íå

ôèã ó ñâÿùåííîé ïåðñîíû âðåìÿ îò-
íèìàòü. Ìíîãî âàñ òóò � õëåáîì íå
êîðìè, äàé ìîçãè ïîïóäðèòü. ×åãî
òàì ó òåáÿ åùå?
� Äà âîò, ÷óòü â îáåçüÿííèê íå ïîïàë�
� À ÷å?
� Äà, áëèí, ïîäæåã îäíó äóðó íà óëè-
öå. Ïîäæåã-òî ñëó÷àéíî � õîòü áàáëà
ó íåå ïîäñíÿòü, îíà íè â êàêóþ, íó,
ñëîâî çà ñëîâî� Ïëåñíóë åé áåíçèíà
â ìîðäó, à ïîòîì äóìàþ: «Ìàòü ÷åñò-
íàÿ! � à áàáëîñèê-òî âìåñòå ñ íåé
ñåé÷àñ çàäûìèòñÿ! Ñòàë íà íåå ìî-
÷èòüñÿ � òóøèòü-òî íàäî, òóò ìåíòû
ðÿäîì�»
� Îõ, ÷óâàêóñ, ÷óâàêóñ! Ìàòü ìîÿ Ìà-
ðèÿ Ìàãäàëèíà! Äà ðàçâå òàê ìîæíî,
ñûí ìîé?! Ìî÷èòüñÿ íà òðóï â ÑÐÅÄÓ!
Â ÏÎÑÒÍÛÉ ÄÅÍÜ! Äàæå íå ïîéìó,

ÆÈÇÍÜ ÁÅÇ ÏÐÈÊÐÀÑ

ÇÀÌÅÒÊÈ ÝÑÒÅÒÀ-ÑÀÌÎÓ×ÊÈ

!
«�ïîíà÷àëó êðèòèêàìè è èñêóñ-
ñòâîâåäàìè ïîäâåðãàëàñü ñîì-
íåíèþ öåëåñîîáðàçíîñòü èñ-
ïîëüçîâàíèÿ â èãðå ðåàëèñòè÷íî-
ãî èçîáðàæåíèÿ ôåêàëüíûõ è
ðâîòíûõ ìàññ � âñå-òàêè â íàøå
âðåìÿ, êîãäà è â òåëåâèçèîííîé
ðåêëàìå æåíñêèõ ïðîêëàäîê óïî-
òðåáëÿåòñÿ íåèäåíòèôèöèðóå-
ìàÿ æèäêîñòü ñòðàííîãî ñèíåãî
öâåòà, ïîäîáíîå ïðèìåíåíèå
ìîãëî áû áûòü ðàñöåíåíî êàê øî-
êèðóþùåå. È ëèøü ïîñëå ïðîâå-
äåííîé æåíùèíàìè Øâåöèè àê-
öèè ïðîòåñòà «Ïðîòèâ ÷åðíèë, çà
íàòóðàëüíûå âûäåëåíèÿ», ñïðî-
âîöèðîâàííîé óïîìÿíóòîé ðåê-
ëàìîé, áûëî ðåøåíî, ÷òî äåðüìî
è áëåâîòà � àðòåôàêòû, âïîëíå
îòâå÷àþùèå äóõó ýïîõè�» Èç
ñòàòüè «Î ïðàâäå èñêóññòâà» äëÿ
èñêóññòâîâåä÷åñêîãî æóðíàëà
«Êðàñíûé èñêóññòâîâåä». 

Åñëè âû äóìàåòå, ÷òî ãëàâíîãî ãåðîÿ çàìî÷èë òîò çàäîõëèê ó äâåðè, òî îøèáàåòåñü. Íà îäíó èç êëàâèø
íàçíà÷åí ñóèöèä; ïàðà íåëîâêèõ íàæàòèé � è âîò, ïîëþáóéòåñü�

Âíèìàíèå ê ìåëêèì äåòàëÿì � âîò çà ÷òî ìû
ëþáèì ðàçðàáîò÷èêîâ ýòîé èãðû�

Ñìåðòü àðàáñêèì òåððîðèñòàì!

ÂÎÒ ÒÅÁÅ 
ÈÑÊÓÏÈÒÅËÜÍÀß 
ÌÎËÈÒÂÀ: ÁÅÐÅØÜ 
ËÎÏÀÒÓ, ÈÙÅØÜ 
ÏÀÐÎ×ÊÓ-ÒÐÎÉÊÓ 
×ÅÐÍÎÇÀÄÛÕ È 
ÌÎ×ÈØÜ ËÎÏÀÒÎÉ 
ÏÎ ÁÀËÄÅ, ÏÎÊÀ ÍÅ 
ÎÒËÅÒÈÒ. ÊÎÃÄÀ 
ÍÀÓ×ÈØÜÑß ÑÍÎÑÈÒÜ
ÒÐÈ ÁÀØÊÈ ÎÄÍÎÂÐÅ-
ÌÅÍÍÎ, ÏÎÄÃÐÅÁÀÉ �
ÒÎÃÄÀ È ÏÎÃÎÂÎÐÈÌ.

À êîãäà èõ áüåøü ýëåêòðîøîêîì, îíè åùå è ìî÷àòñÿ, ìåëêî ïåðåáèðàþò
íîæêàìè, óìîëÿÿ î ïîùàäå ñëþíÿâûìè ãîëîñàìè!
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î ÷åì òû äóìàë, äîñòàâàÿ! Îâöà òû
ïîñëå ýòîãî çàáëóäøàÿ! Îâöà-îâ-
öîé�
� Êòî <censored> îâöà? ß îâöà?
� À êòî <censored>, ÿ, ÷òî ëè?! 
� Òû, áëèí, ïàäðå, â íàòóðå! Òû êîãî
îâöîé íàçâàë, óðîä â ðÿñå?!
� Òû, <censored>, êîçåë, ñíà÷àëà
øèðèíêó çàñòåãíè, à ïîòîì óæ âûäå-
ëûâàéñÿ, áëèí, â ñâÿòîé îáèòåëè, à
òî ÿ ùàñ òåáå ðîãà-òî áûñòðî ïîñøè-
áàþ! Ïîãðÿç <censored> â ãðåõå è ïî-
ðîêå, òàê è íå ôèã òóò! À åñëè á òû
ýòîé òåëêå çàñàäèòü ðåøèë íàïîñëå-
äîê, à? Òû îá ýòîì ïîäóìàë?! Êàêîé
ïðèìåð áû òû ïîäàë äåòÿì! Îíè è òàê
íå èìåþò íèêàêîãî ïîíÿòèÿ î ãèãèåíå
ïîëîâûõ ñâÿçåé! Äà è âîîáùå: òû
õîòü êîãäà-íèáóäü ïðîáîâàë ñíèìàòü
îäåæäó ñ îáìî÷åííîãî òðóïà, òóíåÿ-
äåö? Ïîäè, ñèäåë ó ðîäèòåëåé íà
øåå è çàáîòû íå çíàë, ïîêà îíè âêà-
ëûâàëè, êàê ïàïûêàðëî� Êîìó íà
õðåí áóäóò íóæíû òàêèå øìîòêè,

âàíäàë?! Íå âòþõàåøü âåäü íè îäíî-
ìó ëîõó!
� Äà òû-òî îòêóäà çíàåøü, îòåö,
áëèí, ñâÿòîé?
� ß-òî <censored> íå òÿíóë äåíüãè èç
ðîäèòåëåé äî äâàäöàòè ïÿòè ëåò, êàê
íåêîòîðûå èìáåöèëû! Íàñ êîãäà
îòåö ñåìåðûõ áðîñèë, ÿ ñðàçó ïî
øìàòüþ ïîäðàáàòûâàòü íà÷àë � ïî-
ìîãàòü-òî íàäî! Ïîêîéíèêó âñå ðàâ-
íî, à íàì � óæèí. Ñëóøàé, à ÷òî ýòî
òàì ó òåáÿ ìÿóêàåò?
� Êîøêà.
� Âðîäå íå ìàðò ùàñ � ÷åãî ýòî îíà
ðàçîøëàñü?
� Òåáå áû øîòãàí â àíóñ çàñàäèëè,
òû áû íå òàê ðàçîøåëñÿ!
� Êóäà-êóäà? Íó-êà ïîêàæü!

� ×òî, «ïîêàæü». ß è â ìàãàçèí òàê
õîäèë. Çà ìîëîêîì. Êîøêà íà øîòãà-
íå, ìåæäó ïðî÷èì � ñàìûé êëàññíûé
ãëóøàê!
� Íó, çäðàñòå-îïà-íîâûé-ãîä! Äîïðû-
ãàëèñü! Êóäà òû åé ïèõàë ñòâîë, íå-
÷åñòèâåö?! 
� «Êóäà-êóäà»! � Òóäà!
� «Òóäà»! Ãîñïîäè, ñ êàêèìè íåäîíîñ-
êàìè ïðèõîäèòñÿ ðàáîòàòü� Âîò,
òû,<censored>, áëóäíèöà âàâèëîíñ-
êàÿ, íà ñåìè õîëìàõ ñèäÿùàÿ! 
� ×åãî?..
� Òîãî! Âî-ïåðâûõ, äëÿ òàêèõ öåëåé
ãîðàçäî ëó÷øå ïîäõîäèò <cen-
sored> þíîé äåâñòâåííèöû: áëàãîäà-
ðÿ áîëüøåìó îáúåìó è ãèãèåíè÷íîñ-
òè çâóê ãëóøèòñÿ ãîðàçäî ýôôåê-
òèâíåå, óæ ïîâåðü ìîåìó îïûòó, ñû-
íîê! Æàëü òîëüêî, ÷òî íàòÿíóòü ìîæ-
íî ëèøü íà ñòàíêîâûé ïóëåìåò � ñ
ðóê ñòðåëÿòü, êîíå÷íî, òÿæåëî. Õî-
òÿ, åñëè âûáðàòü ïîìîëîæå� À âî-
âòîðûõ, èäèîò, êîøà÷üè ôåêàëüíûå
ìàññû ìîãóò âûâåñòè èç ñòðîÿ òà-
áåëüíîå îðóæèå, êîòîðîå òû íåçà-
êîííî ñòûðèë ó êîïà. 
� Êòî èäèîò?!
� Òû, íå ñîìíåâàéñÿ! Òîëüêî òàêîé
íåäîäåëîê, êàê òû, ìîã íàòÿíóòü
êîøêó íà øîòãàí è ïîéòè ñ òàêèì ïî-
äàðêîì â ìàãàçèí çà ìîëîêîì.
� Ñëóøàé, ïðèêîë õî÷åøü?
� Íó?
� Àíòèëîïó ãíó! ß òóò ìåíòîâñêèå ìà-
íàòêè íàòûðèë, ïðèêèíü! Ïåðåîäåëñÿ
êîïîì � âîò ëàôà-òî áûëà!
� Êàê, òû ÷òî, â íàòóðå ðàáîòàë ìåí-
òîì?!
� À ÷å?

ËÞÄÈ È ÊÎØÊÈ

ÕÂÎÑÒÛ È ÀÍÓÑÛ

!
«� êàê óæå äàâíî áûëî çàìå÷åíî, êîøêà � îäíî èç òåõ
äîìàøíèõ æèâîòíûõ, ÷òî â íàèáîëüøåé ñòåïåíè ïîäõî-
äÿò äëÿ èçãîòîâëåíèÿ ãëóøèòåëåé. Ñàìè ïîíèìàåòå: â
íàøå âðåìÿ øîòãàí áåç ãëóøèòåëÿ � âñå ðàâíî ÷òî ïëå-
âà áåç äåâñòâåííîñòè. Òàê âîò, ñàìûìè ëó÷øèìè ýêçå-
ìïëÿðàìè ñ÷èòàþòñÿ îñîáè ÷åðíîãî îêðàñà. Âî-ïåð-
âûõ, áëàãîäàðÿ óçêîìó àíàëüíîìó îòâåðñòèþ îíè ãî-
ðàçäî êðåï÷å äåðæàòñÿ íà ñòâîëå øîòãàíà è íèêîãäà íå
ïîäâåäóò âàñ â ñàìûé îòâåòñòâåííûé ìîìåíò. Âî-âòî-
ðûõ, èç-çà öâåòà øåðñòè îíè íå òàê êîíòðàñòèðóþò ñî
ñòâîëîì è ìåíüøå ïðèâëåêàþò âíèìàíèå. È â-òðåòüèõ,
â ñèëó áîëüøåé óïèòàííîñòè íà ïîñëåäíåì âûñòðåëå
(êàê èçâåñòíî, êîøà÷èé ãëóøèòåëü íåäîëãîâå÷åí: îò
ñèëû íà äåñÿòü âûñòðåëîâ) òàêàÿ êîøêà ðàçëåòàåòñÿ
âåñüìà ýôôåêòíî íà íåâîîáðàçèìîå ÷èñëî êóñêîâ, ÷òî,
íåñîìíåííî, ïîðàäóåò âñåõ þíûõ íàòóðàëèñòîâ, íàá-
ëþäàþùèõ çà æèâîòíûìè, îáèòàþùèìè â èñêóññòâåí-
íîé ñðåäå». Èç òåëåïåðåäà÷è «Â ìèðå æèâîòíûõ» 

Âñå-òàêè øîòãàí � íàø âûáîð! 
Îäèí âûñòðåë, à êàêîé ïîäúåì ÷óâñòâ, æåëàíèé è ïðåäìåòîâ!

Îñìîòð êàðìàíîâ íèêàêèõ ðåçóëüòàòîâ íå äàë.
Ïðàâèëüíî ÿ åãî çàìî÷èë!

ÏÎÄÕÎÄÈØÜ ÒÀÊ ÀÊÊÓÐÀÒÍÅÍÜÊÎ Ê ÊÀÊÎÉ-ÍÈÁÓÄÜ
ÒÅËÊÅ � ÍÎÃÎÉ ÏÎ ÐÛËÓ, ÏÎÒÎÌ ÈÇ ÑÒÂÎËÀ Â 
ÇÀÒÛËÎÊ, È ÃÎÒÎÂÎ: ÄÂÀÄÖÀÒÜ-ÒÐÈÄÖÀÒÜ ÁÀÊÑÎÂ
ÒÂÎÈ. À ÅÑËÈ ÏÎÂÅÇÅÒ, ÒÎ È ÏÎËÒÈÍÍÈÊ.

Êàíèñòðó ñ áåíçèíîì ñëåäóåò áûñòðî ïîìåíÿòü íà
øîòãàí. Èíà÷å âìåñòå ñ ñîáàêîé çàïûëàåòå ñàìè!
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� È ïîñëå ýòîãî òû ïîñìåë îñêâåð-
íèòü ñâîèì ïðèñóòñòâèåì ñâÿòîå
ìåñòî?! È êòî òû ïîñëå ýòîãî, ÷ìî â
î÷êàõ?
� Äà òû ÷å, ñâÿòîé îòåö! Òû ôèøêè
ïðîñòî íå ñå÷åøü! ß, áëèí, êàê ôîð-
ìó íàäåë � ñðàçó ïîíÿë: âîò îíî,
ñ÷àñòüå! Ìî÷èøü âñåõ ïîäðÿä ïðÿì
ïîñðåäè óëèöû � õîòü áû êòî ñëîâî
ñêàçàë. Ñðàçó âèäíî: ïðè èñïîëíå-
íèè. Ïîäõîäèøü òàê àêêóðàòíåíüêî
ê êàêîé-íèáóäü òåëêå � íîãîé ïî ðû-
ëó, ïîòîì èç ñòâîëà â çàòûëîê, è ãî-
òîâî: äâàäöàòü-òðèäöàòü áàêñîâ
òâîè. À åñëè ïîâåçåò, òî è ïîëòèí-
íèê. À áûêà êàêîãî-íèáóäü, òàê è
ïðîñòî ïèíêîì ïîä çàä � è ê ïåðâîìó
ïàòðóëþ. Åãî òàì òàê óäåëàþò � ñàì
âñå îòäàñò. ß òåáå îòâå÷àþ � áðî-
ñàé òû íà õðåí ñâîå êàäèëî, ïîéäåì

îòîðâåìñÿ, ó ìåíÿ åùå ìàíàòêè îñ-
òàëèñü!
� Äà òû ÷å, ïîäãóçíèê, îïóõ? ×òîáû ÿ
íàòÿíóë ýòî áåñîâñêîå îòðåáüå?!
� Êîðî÷å, ïàäðå, õâàòèò âòèðàòü �
äàâàé, áëèí, ãðåõè îòïóñêàé, è áàñ-
òà. Ó ìåíÿ åùå êîíè íå äîåíû!
� Äà ÷åãî òåáå îòïóñêàòü-òî, ïîäãóç-
íèê?! Òîæå ìíå, Óñàìà áèí Ëàäåí íà-
øåëñÿ! Äà-à-à� íå òå âðåìåíà, íå
òå� ðàíüøå âñå æ òàêè è ìàíüÿêè áû-
ëè çëåå, è êðîâü êðàñíåå, è ïóëè ðàç-
ðûâíåå� 
� Òû ó ìåíÿ ñåé÷àñ äîãîâîðèøüñÿ,
äóðà â ðÿñå! ß òå, â íàòóðå, ïîêàæó,
ó êîãî òóò ïóëè òîëùå!
Ïîêà ïàäðå ñ ëþáîâüþ ïåðåâîäèë
âçãëÿä ñ îáîþäîîñòðûõ íîæíèö
íà êîëüò è îáðàòíî, ñîîáðàæàÿ,
÷åì áû çàìî÷èòü ÷óâàêóñà, íå

ñîâñåì åùå îëäîâûé ïåðåö çàñó-
íóë ðóêó â øòàíû è ïåðåäåðíóë
øîòãàí, íà ñòâîë êîòîðîãî áûëà
íàñàæåíà äîâîëüíî æèðíàÿ êîø-
êà. Ìãíîâåíèåì ïîçæå êîíñòðóê-
öèÿ, âîïëîùàþùàÿ ñîáîé åäèíå-
íèå ìåõàíèçìà ñ ïðèðîäîé, îêà-
çàëàñü âðîâåíü ñ âûñóøåííîé ÷å-
ðåïíîé êîðîáêîé ïàäðå. Î÷óòèâ-
øèñü íà ñâåòó, æèâîòíîå èñòîø-
íî çàâåðåùàëî, ÷òî âûâåëî èç
ðàçäóìèé ïðèôèãåâøåãî ñëóæè-
òåëÿ êóëüòà. Ñâÿòîé îòåö îñòàíî-
âèë ñâîé âûáîð íà êîëüòå, ñïðà-
âåäëèâî ðàññóäèâ, ÷òî îòðåçàòü
ýòîìó óðîäó óøè, íîçäðè è ïîëî-
âûå îðãàíû îí ñìîæåò è ÷óòü ïîç-
æå, êîãäà ëèøèò åãî ñïîñîáíîñòè
ïåðåäâèãàòüñÿ. Âûñòðåëû ãðÿíóëè
îäíîâðåìåííî�
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ÇÇ
äðàâñòâóéòå, äåòêè! Ðàä
ïðèâåòñòâîâàòü âàñ íà
áàçå Íóé Ïåê.

Ìåíÿ çîâóò êàïèòàí Ðîçåíôèëä. ß
êîìàíäóþ ýòèì ãàðíèçîíîì è íà áëè-
æàéøèå íåñêîëüêî äíåé ÿ äëÿ âàñ �
îòåö, ìàòü, Ãîñïîäü Áîã è åùå ÷åðò
çíàåò êòî! Ìîÿ çàäà÷à � çàãîíÿòü
âàñ äî ïîëóñìåðòè, ïîòîì ïåðåêó-
ðèòü è ïðîäîëæàòü ãîíÿòü! Âû âîçíå-

íàâèäèòå ìåíÿ! Âû áóäåòå æåëàòü,
÷òîáû ÿ ñäîõ! Íî åùå áîëüøå âû áó-
äåòå æåëàòü ñäîõíóòü ñàìè.
Ñëàáàêè îòêëþ÷àþòñÿ íà ìàðøå,
êàê ìóõè ïî îñåíè. Òðóñû ïóñêàþò ñå-
áå ïóëè â âèñîê. Íûòèêè è õëþïèêè íà
ñâîåé øêóðå èñïûòûâàþò âñå ïðå-
ëåñòè «êðàñíîãî êîäà». Âûæèâøèå
ïîñëå ýòîãî áóäóò ãîòîâû ïîñåòèòü
êóðîðòû áëèç ñîëíå÷íîãî è óþòíîãî
Ñàéãîíà! È, âîçìîæíî, èì ïîâåçåò
óìåðåòü áûñòðî.
Ëåêöèè âûñëóøèâàåòå, íå îòðûâàÿñü
îò ôèçè÷åñêèõ óïðàæíåíèé, ÷òîáû íå

ïðîòèðàòü óíèôîðìîé ñòóëüÿ â ëåê-
òîðèè. Êòî íå ìîæåò ïîâòîðèòü òî,
÷òî ÿ ñêàçàë ìèíóòó èëè ïîë÷àñà íà-
çàä � ïîëó÷àåò íàðÿäû âíå î÷åðåäè.
Óìíèêè æèâóò â îêîïå, ñïÿò â ëóæàõ,
ïèòàþòñÿ æóêàìè, ïåðåäâèãàþòñÿ ïî
áàçå òîëüêî ïî-ïëàñòóíñêè, à â ïðî-
ìåæóòêàõ ìåæäó òðåíèðîâêàìè ÷èñ-
òÿò êàðòîøêó è äðàÿò ïîëû. Âîïðîñû
åñòü? Õîðîøî, òîãäà íà÷íåì! 

ÄÎÌ, ÌÈËÛÉ ÄÎÌ
Çàäàíèÿ áóäåòå ïîëó÷àòü íåïîñðåä-
ñòâåííî îò ìåíÿ. Ïðîãóëêè ïî áàçå êà-
òåãîðè÷åñêè çàïðåùåíû, óâèæó ëîäû-
ðåé � îòïðàâëþ ãóëÿòü íà ïåðåäîâóþ â
îäèíî÷êó! Êàæäîìó áóäåò ïðåäîñòàâ-
ëåíà æèëïëîùàäü, ãäå âû ñìîæåòå îç-
íàêîìèòüñÿ ñ áðèôèíãîì íîâîé ìèñ-
ñèè, ïîëþáîâàòüñÿ ñâîèìè áîåâûìè
íàãðàäàìè è äàæå ïîïûòàòüñÿ ïîñ-
ïàòü. Íå çíàþ äàæå, íà ÷òî âàñ, èçâðà-
ùåíöåâ, ìîæåò ïîòÿíóòü âìåñòî ñíà �
ýòî âàøå ëè÷íîå äåëî. Ãëàâíîå, ÷òî â
íàçíà÷åííîå âðåìÿ âû äîëæíû áûòü íà
âåðòîëåòíîé ïëîùàäêå â ïîëíîé áîå-
âîé ãîòîâíîñòè. Çàáóäåòå àâòîìàò �
ïåíÿéòå íà ñåáÿ. Âüåòêîíãîâöû âðÿä
ëè âàì îäîëæàò ñâîè ïî ñòàðîé äðóæ-
áå. Îðóæèå è àìóíèöèþ ìîæåòå ïî-
äîáðàòü â àðñåíàëå. Ïîêà âûáîð íå
âåëèê, íî â ñêîðîì âðåìåíè èç øòàáà
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ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32  ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 450 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAMÎÁÇÎÐ

ÕÎËÎÄÍÀß ÂÎÉÍÀ Â ÃÎÐß×ÅÉ ÒÎ×ÊÅ 
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ÁÀÇÀ ÍÓÉ ÏÅÊ
Ýòî ìåñòî, ñ êîòîðîãî íà÷èíàåòñÿ âàø
ïóòü äîáëåñòíîãî âîèíà. Çäåñü æå îí è
çàêîí÷èòñÿ. Çäåñü âû ïîëó÷àåòå çàäà-
íèÿ è ïðîâåðÿåòå ñåáÿ íà ìåòêîñòü íà
ñòðåëüáèùå. À ïîñëåäíÿÿ è ñàìàÿ òðóä-
íàÿ ìèññèÿ áóäåò ñîñòîÿòü â òîì, ÷òîáû
çàùèòèòü áàçó îò ìíîãîòûñÿ÷íîé òîëïû
ðàçúÿðåííûõ âüåòíàìöåâ. Áóäåò æàðêî!

ÄÅÐÅÂÍß ÄÆÀÐÀÉ
Íàõîäèòñÿ â òðåõ ñ ëèøíèì êâàäðàòàõ
îò áàçû. Ñþäà âû ïîïàäàåòå âìåñòå ñ
êàïèòàíîì è ìåäèêîì äëÿ âûïîëíåíèå
ïåðâîãî çàäàíèÿ. Âüåòêîíã àòàêóåò äå-
ðåâíþ ñâîèõ ñîîòå÷åñòâåííèêîâ. Îä-
íîãî èç íèõ çàäåëà ïóëÿ è íåîáõîäèìà
ñðî÷íàÿ ìåäèöèíñêàÿ ïîìîùü. Ñ ýòèì
ñïðàâèòñÿ Äæî. Âàøà çàäà÷à � íåéòðà-
ëèçîâàòü ñíàéïåðà.

http://www.vietcong-game.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

BORN TO BE DEAD

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ðåàëèñòè÷íîñòü. Ïðàêòè÷åñêè
«î÷åëîâå÷åííûé» AI. Ïðèÿòíûé
âûáîð ëîêàöèé. Ñàìîå ïðîðàáî-
òàííîå îðóæèå çà âñþ èñòîðèþ
FPS.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ãðàôèêà îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷-
øåãî. Ïðè áëèæàéøåì ðàññìîò-
ðåíèè âñå ëèñòî÷êè � â îäíîé
ïëîñêîñòè. Òîííåëè áåç êàðòû
óòîìëÿþò.

Ïîòðÿñàþùàÿ èãðàáåëüíîñòü.
Âàø ïîêîðíûé ñëóãà ìåñÿö íå
ìîã îòîðâàòüñÿ. Ó÷èòûâàÿ òî, ÷òî
FPS âîîáùå íåäîëþáëèâàþ�

�

8.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Metal Gear 
Solid

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Medal of Honor:
Allied Assault 

VIETCONG ÄÀÅÒ ÔÎÐÓ Â ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÎÌ ÐÅÀËÈÇÌÅ. ÍÎ ÓÑÒÓÏÀÅÒ Â ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÎÌ ÈÑÏÎËÍÅÍÈÈ.

!

Â êàòàêîìáàõ ñòðåëüáà èç ëþáîãî îðóæèÿ, êðî-
ìå ïèñòîëåòà ñ ãëóøèòåëåì, ïðîòèâîïîêàçàíà.

Ðàçâåäêà äîêëàäûâàåò î ìàññîâîì íàøåñòâèè
âðàãîâ. Óñïååì ïîäãîòîâèòüñÿ ê îòðàæåíèþ àòàêè.

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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ÎÁÇÎÐ

äîëæíû ïîäâåçòè íîâûå îáðàçöû. À
ïîêà ïîïðîáóéòå âûæèòü ñ ýòèì.
Ñâîáîäíîå âðåìÿ áóäåòå ïðîâîäèòü
íà ñòðåëüáèùå. Îò âàøåé ìåòêîñòè
çàâèñèò, íàñêîëüêî äîëãî âû ïðîòÿ-
íåòå íà âðàæåñêîé òåððèòîðèè. Êòî
èç âàñ, äåâî÷êè, äåðæàë îðóæèå äî
ýòîãî? ×òî, òîëüêî âîäÿíûå ïèñòîëå-
òû è äæîéñòèêè? Êòî ñëîâî äàâàë?!
Óïàëè, îòæàëèñü! Êàæäûé ïî 50 ðàç!
Îñòàëüíûå ñî ìíîé íà ñòðåëüáèùå �
ñëóøàòü ëåêöèþ ïî îðóæèþ.

GOOD� BAD� 
I�M THE ONE WITH THE GUN!
Ñëóøàòü âíèìàòåëüíî! Ãëóõèì äâà ðà-
çà îáåäíþ íå ñëóæàò. Âû ñìîæåòå ïå-
ðåíîñèòü òîëüêî äâà ñòâîëà � ïèñòîëåò
è àâòîìàò (âèíòîâêó, ïóëåìåò, ãðàíàòî-
ìåò � êîìó ÷òî áëèæå). Î áåçðàçìåð-
íîì âåùìåøêå èç DOOM çàáóäüòå �
çäåñü âàì íå èãðóøêè! Êòî ñêàçàë, ÷òî
áåç ìîëåêóëÿðíîãî äåçèíòåãðàòîðà îí
îòêàçûâàåòñÿ âîåâàòü? Äâà øàãà èç
ñòðîÿ! Óïàë, îòæàëñÿ! Ïèñòîëåòû äâóõ
ìàðîê � «Êîëüò» è «Ñìèò è Âåññîí».
Ïåðâûé áîëåå ìîùíûé, âòîðîé ñíàá-
æåí ãëóøèòåëåì � âûáèðàéòå. Èç äëèí-
íîñòâîëüíîãî � êàðàáèí Ì1, äðîáîâèê
«Ðåìèíãòîí» è àâòîìàò Òîìïñîíà. Îáå-
ùàëè ïîäâåçòè ñíàéïåðñêóþ âèíòîâêó
Ì1 Garand, øòóðìîâóþ âèíòîâêó Ì16,
ïóëåìåò Ì60, ãðàíàòîìåò Ì79. Ñ ó÷å-
òîì òîãî, ÷òî â êà÷åñòâå áåñïëàòíîãî
ïðèëîæåíèÿ âûäàþòñÿ íîæè è íåñêîëü-
êî ãðàíàò � íà âàø âåê õâàòèò.
Ñòðåëÿòü ìîæíî è äîëæíî òîæå ïî
ðàçíîìó. Ìîæíî ïðîñòî íàâåñòè âî-
îáðàæàåìûé êðåñòèê ïðèöåëà íà ïðî-
òèâíèêà è æàòü íà êóðîê. Âûñòðåëû
ïîëó÷àþòñÿ êðàéíå íå òî÷íûìè è ïî-
ðàçèòü ïðîòèâíèêà ñ ïåðâîãî ðàçà
ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî. Çàòî ìîæ-
íî ïðèâëå÷ü åãî âíèìàíèå è ïîëó÷èòü
çàðÿä ñâèíöà ìåæäó ãëàç. Àëüòåðíà-
òèâíîå âåäåíèå ñòðåëüáû � ñ ïðèöåëè-

âàíèåì. Òî÷íîñòü ïîâûøàåòñÿ íà ïî-
ðÿäîê, íî òóò ïðèõîäèòñÿ ñ÷èòàòüñÿ ñ
äûõàíèåì � ìóøêà ïîñòîÿííî äâèãà-
åòñÿ. Êóðñû ñíàéïåðîâ ïîñåùàëè?
Êòî òàì ãîëîñ ïîäàë?! Óïàë, îòæàëñÿ!
Òàê âîò, ñíàéïåðñêàÿ íàóêà è øòóð-
ìîâèêàìè óâàæàåòñÿ. Âäîõ, çàäåðæ-
êà äûõàíèÿ, âûñòðåë (èëè î÷åðåäü),
âûäîõ. Îñîáåííî ýòà íàóêà âàì ïðè-
ãîäèòñÿ â âåäåíèè «ñêðûòíîé» âîéíû.
Ïðàêòè÷åñêè ó ëþáîãî äëèííîñòâîëü-
íîãî îðóæèÿ åñòü ðåæèì ïîëóàâòîìà-
òè÷åñêîé ñòðåëüáû. Ðàç íàæàë � îäíà
ïóëÿ âûëåòåëà. Òàê âîò, äëÿ ýêîíîìèè
ïàòðîíîâ èñïîëüçóéòå òîëüêî ýòîò ðå-
æèì ñòðåëüáû! À òî íà âàñ íå íàïà-
ñåøüñÿ. Îêàæåòåñü áåç ïàòðîíîâ â
áîåâûõ óñëîâèÿõ � ñìåëî ñ÷èòàéòå ñå-
áÿ ïîêîéíèêàìè. Ê âàì â íåêîòîðûõ
ìèññèÿõ áóäåò ïîäêëþ÷àòüñÿ ìèñòåð
Áðîíñîí, ó íåãî åñòü äîïîëíèòåëüíûå
ïàòðîíû ê ëþáûì âèäàì îðóæèÿ. Íî ó÷-
òèòå, ÷òî â áîþ îí ìîæåò îêàçàòüñÿ
äîâîëüíî äàëåêî è ïîïðîñòó íå óñïååò
ïîäáðîñèòü âàì ìàãàçèí. Çàòêíóëèñü
âñå! Çíàêîìèòüñÿ áóäåòå ïîòîì. Âñåì,
êòî îòêðûë ïàñòè � 50 îòæèìàíèé.
Ïðîäîëæèì� Âû, êîíå÷íî, ìîæåòå
ïîäîáðàòü îðóæèå ñâåæåóáèòîãî
ïðîòèâíèêà. È òóò ÿ ïî äîëãó ñëóæáû
îáÿçàí âàñ îçíàêîìèòü ñ âîîðóæåíè-
åì êîììóíèñòîâ. Íà êàæäûé íàø
ñòâîë ó âüåòêîíãîâöåâ åñòü ñâîé ïðî-
òîòèï. Ïèñòîëåòû Òîêàðåâà è Ìàêà-
ðîâà, âèíòîâêà Ìîñèíà, äðîáîâèê
Ñèìîíîâà, ñíàéïåðñêèé Äðàãóíîâ,
àâòîìàò Êàëàøíèêîâà, ïóëåìåò Äÿã-
òåðåâà. Ñòðåëÿþò íå õóæå íàøèõ,
òàê ÷òî íà ïðåâîñõîäñòâî â òåõíè÷åñ-
êîì îáåñïå÷åíèè íå ðàññ÷èòûâàéòå.
Êðîìå âûøåïåðå÷èñëåííûõ ñòâîëîâ,
íîæà è ãðàíàò, â âàø âåùìåøîê ïî-
ìåùàåòñÿ åùå ìíîãî ïîëåçíûõ ïðåä-
ìåòîâ. Óíèâåðñàëüíàÿ àïòå÷êà, ñî-
äåðæàùàÿ ïîëíûé íàáîð ìåäèêàìåí-
òîâ äëÿ ëå÷åíèÿ ðàí ëþáîé ñëîæíîñ-

òè. Íàø ïîñëåäíèé îñòàâøèéñÿ â æè-
âûõ ñàíèòàð � Äæî Êðîêåð. Îí ñåé-
÷àñ â ìåäñàí÷àñòè, ëàòàåò íîâîáðàí-
öà, ïîäîðâàâøåãîñÿ íà ïðîòèâîïå-
õîòíîé ìèíå. Áåäíÿãó èçðåøåòèëî îñ-
êîëêàìè � òåïåðü îí áîëüøå ïîõîæ
íà äóðøëàã� Òàê âîò, Êðîêåð íàðàñõ-
âàò, ïîýòîìó íå ðàññ÷èòûâàéòå, ÷òî
îí áóäåò âñåãäà ðÿäîì.
Êðîìå àïòå÷êè � ôîíàðèê äëÿ íî÷íûõ
îïåðàöèé, êàðòà ìåñòíîñòè (åñëè
øòàá ðàñïîëàãàåò òàêîâîé), ðàöèÿ è
âçðûâ÷àòêà Ñ4 âûäàþòñÿ ñòðîãî ïîä
êîíêðåòíûå çàäàíèÿ. Òàê ÷òî ãóáêè íå
ðàñêàòûâàéòå. Ñâÿçü ñî øòàáîì áó-
äåò ïîääåðæèâàòü ýòîò ìîëîäîé ÷å-
ëîâåê, ïîçíàêîìüòåñü, Ïèòåð Äå-
ôîðò � íàø øòàáíîé ðàäèñò�
Êñòàòè, î êàðòå. Êðóãîì! Îáðàòèòå
âíèìàíèå íà êàðòó íà ñòåíå. Ñåé÷àñ
ìû ïîãîâîðèì î òîíêîñòÿõ ìåñòíîñòè�
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ÊÀÍÜÎÍ ÐÅÊÈ ÑÎÍÃ ÍÎÍÃ
Âàì íåîáõîäèìî ïðîáðàòüñÿ ïî ñèñòå-
ìå êàíüîíîâ, ïî ïóòè ðàñ÷èùàÿ ìåñò-
íîñòü îò âüåòíàìñêèõ ïàðòèçàí. Â ëåñó
âû âïåðâûå âñòðåòèòåñü ñ ëîâóøêàìè.
Â ïðèíöèïå ìîæíî ïîïûòàòüñÿ íàéòè
âñå ñàìîìó. À ìîæíî ïîñòóïèòü èíà÷å
� ïóñòèòü âïåðåäè îòðÿäà Íàòà. Îí
ñàì íàéäåò âñå ëîâóøêè, à çàîäíî
ïðåäóïðåäèò, åñëè âïåðåäè çàâèäèò
âüåòíàìñêèé ïàòðóëü.

ÎÁÎÐÎÍÀ ÐÅÊÈ ÊÝ ÁÀÍÀ
Âû çíàåòå, êàêîå íàñëàæäåíèå èñïûòûâàåøü,
óäà÷íî çàáðîñèâ ãðàíàòó â íåïðèÿòåëüñêèé
äçîò? Ýòî íå ïåðåäàòü. Âàì ïðåäñòîèò âûáèòü
âüåòêîíãîâöåâ èç îáîðîíèòåëüíûõ ñîîðóæå-
íèé, âûñòðîåííûõ êîãäà-òî ôðàíöóçàìè. Íà÷-
íåòå ñ ïóòè, ïî êîòîðîìó ïåðåâîçèëèñü áîåï-
ðèïàñû èç Êàìáîäæè â Þæíûé Âüåòíàì.
Äàëüøå � ïàðî÷êà äçîòîâ, äëèííûå çìåè îêî-
ïîâ è ãëàâíîå � øàïî÷íîå çíàêîìñòâî ñ ýïî-
õàëüíûìè âüåòíàìñêèìè òîííåëÿìè.

Ìèññèÿ ñïàñåíèÿ, ê ñîæàëåíèþ, íåìíîãî îïîçäàëà. Âüåòêîíãîâöû ñïàëèëè äåðåâíþ ïðàêòè÷åñêè äîòëà, íå
æàëåÿ ñîîòå÷åñòâåííèêîâ. Òåïåðü ýòèì áåäîëàãàì äàæå Êðîêåð íå ïîìîæåò. Ìîÿ ìñòÿ áóäåò óæàñíîé!

Êàïèòàí íå ãíóøàåòñÿ ñîñòàâèòü âàì êîìïàíèþ
âî âñòóïèòåëüíîé ìèññèè. Ïîõâàëüíî...

Óâèäåòü ïîçèðóþùèõ cîëäàò ÄÐÂ âàì íå óäàñò-
ñÿ. Òàê ÷òî çíàêîìüòåñü, çàïîìèíàéòå.

ß ÍÅ ÐÀÇ ÄÅËÀË 
ÁÎÅÂÛÅ ÂÛËÅÒÛ È
ÊÐÓØÈË ÂÜÅÒÊÎÍÃÎÂ-
ÖÅÂ, ÎÁÅÑÏÅ×ÈÂÀß 
ÐÅÁßÒÀÌ ÏÎÄÄÅÐÆÊÓ
Ñ ÂÎÇÄÓÕÀ. ÒÅÏÅÐÜ
ÝÒÎÒ ÊÀÉÔ ÑÌÎÆÅÒÅ
ÎÙÓÒÈÒÜ È ÂÛ.



ÎÆÈÂØÈÅ ÄÆÓÍÃËÈ
Áîëüøàÿ ÷àñòü ñòû÷åê ïðîõîäèò â
äæóíãëÿõ. Äî ìåñòà íàçíà÷åíèÿ áóäóò
äîñòàâëÿòü âåðòóøêè, òàì âû ïîë-
íîñòüþ ïðåäîñòàâëåíû ñåáå. Âñå
ïëàíøåòû ñ êàðòàìè ñíàáæåíû êîì-
ïàñàìè, òàê ÷òî çàáëóäèòüñÿ áóäåò
òðóäíîâàòî. Åñëè âû, êîíå÷íî, íå õðà-
ïåëè íà ëåêöèÿõ ïî îðèåíòèðîâàíèþ
íà ïåðåñå÷åííîé ìåñòíîñòè. Â îñîáî
ñëîæíûõ çàäàíèÿõ âàñ áóäåò ñîïðî-
âîæäàòü Íàò. Ýòîò ïàðåíü � ïåðåáåæ-
÷èê è çíàåò ëåñ, êàê ñâîè ïÿòü ïàëü-
öåâ. Òåïåðü îí íà íàøåé ñòîðîíå è áó-
äåò âûñòóïàòü â êîìàíäå ïðîâîäíè-
êîì. Åñëè çàïëóòàëè � ïåðåäàéòå åìó
êîìàíäîâàíèå è ïðîñòî èäèòå ñëåäîì.
Íàò âñåãäà âûâåäåò â íóæíóþ òî÷êó.
Êàê âû ïîíèìàåòå, âðåìåíè íà òî, ÷òî-
áû îêîïàòüñÿ, â ëåñó íåò. Ïîýòîìó
ïîëüçóéòåñü âñåìè äîñòóïíûìè åñòå-
ñòâåííûìè óêðûòèÿìè. Îòëè÷íî äëÿ
ýòîãî ïîäõîäÿò ïîâàëåííûå äåðåâüÿ è
âàëóíû. Çàõâàòèëè âðàæåñêèé îêîï �
÷åñòü âàì è õâàëà, çàíèìàéòå îáîðî-
íó. Ïî ëåñó ïåðåäâèãàéòåñü òîëüêî
øàãîì � âüåòíàìöû î÷åíü ëþáÿò îñ-
òàâëÿòü íàì ñþðïðèçû. ßìû ñ êîëüÿìè
íà äíå, ïðèêðûòûå ëèñòüÿìè, ïàäàþ-
ùèå âåòêè ñ îñòðûìè øèïàìè, ãðàíà-
òû ñ ïðèâÿçàííûìè ê ÷åêå ëåñêàìè�
Ôàíòàçèè ýòèì òâàðÿì íå çàíèìàòü.

Íà áîè â îêîïàõ îñîáî íå ðàññ÷èòû-
âàéòå � ìû ñòàðàåìñÿ íå äîïóñêàòü
âüåòíàìöåâ ê íàøèì òåððèòîðèÿì. È
âñå æå ýòè êðîòû óìóäðÿþòñÿ ïðîá-
ðàòüñÿ â íàøè òûëû ÷åðåç ñâîè ìíî-
ãîêèëîìåòðîâûå ïîäçåìíûå òîííåëè.
Ñêîðåå âñåãî, âàì ïðèäåòñÿ ïàðó
ðàç ñïóñòèòüñÿ òóäà, ÷òîáû âûêó-
ðèòü çàòàèâøèõñÿ êîììóíèñòîâ.
Íàäåþñü, âû, ÷åðâè, íå ñòðàäàåòå
êëàóñòðîôîáèåé?

ÒÅÐÌÈÍÀÒÎÐ
Ïîñëåäíèé ÷ëåí êîìàíäû, êîòîðîãî ÿ
åùå íå ïðåäñòàâèë � ñòàðøèé ñåð-
æàíò Õîðíñòåð. Ìû íàçûâàåì åãî
Òåðìèíàòîðîì çà ÷ðåçìåðíóþ ëþ-
áîâü ê ïóëåìåòó. Îí ïðîâåäåò ëåê-
öèþ, ïîñâÿùåííóþ ñâîåìó ëþáèìîìó
îðóæèþ. Ñåðæàíò�
Äà, ñýð! Çäðàâèÿ æåëàþ, çåëåíü ïó-
çàòàÿ! Íå çíàþ, äåðæàë ëè êòî èç
âàñ ïóëåìåò äî ýòîãî ìîìåíòà, íî
ýòî ñàìîå ýôôåêòèâíîå îðóæèå èç
âñåõ, êîòîðûå ÿ êîãäà-ëèáî âèäåë.
Ìàëî òîãî, ÷òî îí îáëàäàåò ïîòðÿ-
ñàþùåé óáîéíîé ñèëîé, òàê åùå è
ìîæåò áûòü óñòàíîâëåí íà ëþáîå
òðàíñïîðòíîå ñðåäñòâî. Âàì áóäåò
ïðåäîñòàâëåíà âîçìîæíîñòü ïîïðî-
áîâàòü åãî ñ ëîäêè è âåðòîëåòà. Ýòî
íå òàê ïðîñòî, êàê êàæåòñÿ íà ïåð-

âûé âçãëÿä. Åäèíñòâåííûé íåäîñòà-
òîê òðàíñïîðòà � îí ïîñòîÿííî â
äâèæåíèè è íå äàåò çàõâàòèòü öåëü
â êðåñòèê ïðèöåëà. Ïîëüçóéòåñü
òåì, ÷òî ïàòðîíîâ â îáîéìå äîñòà-
òî÷íî, ÷òîáû ïîêîñèòü ïàðî÷êó
âçâîäîâ. Â âåðòóøêå âîîáùå ïðàê-
òè÷åñêè íåîãðàíè÷åííûé áîåçàïàñ.
ß íå ðàç äåëàë áîåâûå âûëåòû è
êðîøèë âüåòíàìöåâ, îáåñïå÷èâàÿ
ðåáÿòàì ïîääåðæêó ñ âîçäóõà. Òå-
ïåðü ýòîò êàéô ñìîæåòå îùóòèòü è
âû. Çàïîìíèòå, ïóëåìåò � êàê æåí-
ùèíà. Ëþáèòå åãî, õîëüòå, çàáîòü-
òåñü, è îí íèêîãäà íå ïîäâåäåò â
òðóäíóþ ìèíóòó. Âîò, ñîáñòâåííî, è
âñå! Êàïèòàí�

ÍÀÅÌÍÛÅ ÓÁÈÉÖÛ
Ñïàñèáî, ñåðæàíò! Ýòî ïðàêòè÷åñêè
âñÿ èíôîðìàöèÿ, íåîáõîäèìàÿ âàì,
÷òîáû âûæèòü â äæóíãëÿõ. Îñòàëîñü
óïîìÿíóòü òîëüêî î ñèìóëÿòîðàõ. Ïî
èòîãàì óñïåøíî ïðîâåäåííûõ ìèññèé
ìû ðàçðàáàòûâàåì ñèìóëÿòîð äëÿ
ïîäãîòîâêè íîâè÷êîâ, âðîäå âàñ.
Ðîëü âüåòíàìöåâ èñïîëíÿþò òàêèå
æå íîâîáðàíöû êàê è âû, ñèòóàöèÿ
ïðèáëèæåíà ê áîåâîé. Ñóìååòå âû-
æèòü � ñòàíåòå òàêèìè æå ïðîôåññè-
îíàëàìè, êàê äæåíòëüìåíû, ñ êîòî-
ðûìè ÿ âàñ çíàêîìèë. Íå ñóìååòå �
ëó÷øå ïàêóéòå âåùè÷êè è ñìàòûâàé-
òåñü â òûë.
À òåïåðü ñêàæèòå, âû ãîòîâû ïîëó-
÷èòü ïóëþ îò âàøåãî æå òîâàðèùà.
Âîçìîæíî, îò òîãî, ÷òî ñèäèò ñïðà-
âà. Èëè ñëåâà. Íåò? Íå ñëûøó!
ÍÅÒ??? Íå «íåò», à «íåò, ñýð»! Óïàë,
îòæàëñÿ! Îñòàëüíûå ïîäîáðàëèñü è
íà ñèìóëÿòîð! Íàäåâàéòå çàùèòíîå
ñíàðÿæåíèå, áåðèòå ìàðêåðû è æäè-
òå äàëüíåéøèõ ðàñïîðÿæåíèé. Íà
òîò ñëó÷àé, åñëè êòî-òî íå ñîâñåì
óäà÷íî ïðîìàõíåòñÿ. Â äîáðûé ïóòü,
íàâîçíûå ÷åðâè!!! Áåãîì ìàðø!!!
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ÎÁÇÎÐ

ÌÅÑÒÎ, ÃÄÅ ÏÐÈßÒÍÎ ÓÌÅÐÅÒÜ

ÃÅÎÄÅÇÈÑÒÀÌ È ÏÎÕÎÐÎÍÍÛÌ ÀÃÅÍÒÑÒÂÀÌ ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ
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ÐÓÈÍÛ ÃÎÐÎÄÀ ÏÎ ÒËÎÍÃ ÊÀÐÀÉ
Ãîðîä, êîãäà-òî âîçâåäåííûé ãåíè-
àëüíûìè àðõèòåêòîðàìè, ñòàë ïëî-
ùàäêîé âîåííûõ äåéñòâèé. Ðàçâàëè-
íû � èäåàëüíîå ìåñòî äëÿ âåäåíèÿ
âîéíû. Íèêîãäà íå óãàäàåøü îòêóäà
ïîÿâèòñÿ ñëåäóþùèé ïðîòèâíèê. ÀÊ-
47 è ïóëåìåòû Äÿãòÿðåâà âáëèçè íàñ-
òîëüêî ìîùíû, ÷òî íå óñïåâàåøü äà-
æå ðàçâåðíóòüñÿ, ÷òîáû íà÷àòü îòâåò-
íûé îãîíü. È ýòî òîëüêî íàäâîäíàÿ
÷àñòü àéñáåðãà. Êóäà æàð÷å ñõâàòêà
áóäåò â ïîäçåìíûõ êîììóíèêàöèÿõ�

ÏÎÄÇÅÌÍÛÅ ÒÎÍÍÅËÈ
Ýòèìè ïåðåõîäàìè, êàæåòñÿ, èñïåù-
ðåíà âñÿ çåìëÿ ïîä Âüåòíàìîì. Ñ çà-
ïàñàìè ïðîâèçèè íà ìíîãèå ìåñÿöû,
àðñåíàëàìè, ïîëíûìè îðóæèÿ è êî-
ìàíäíûìè ïîñòàìè � îíè ïîëíîñòüþ
ïðèñïîñîáëåíû äëÿ âåäåíèÿ ïàðòè-
çàíñêîé âîéíû â òå÷åíèå äîëãîãî
âðåìåíè. È èç-çà êàæäîãî ïîâîðîòà â
ëþáîé ìîìåíò ìîæåò ïîÿâèòüñÿ
âüåòíàìåö ñ ÀÊ-47 íàïåðåâåñ. Äåð-
æèò â íàïðÿæåíèè, çíàåòå ëè� Çàòî
ãðàíàòû ýôôåêòèâíû, êàê íèãäå!

ÌÅÑÒÎ, ÃÄÅ ÏÐÈßÒÍÎ ÓÌÅÐÅÒÜ

ÃÅÎÄÅÇÈÑÒÀÌ È ÏÎÕÎÐÎÍÍÛÌ ÀÃÅÍÒÑÒÂÀÌ ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ
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ÄÅÐÅÂÍß ÐÀÍÃ ÄÎÍÃ
Åäèíñòâåííàÿ ìèññèÿ ïî ñïàñåíèþ çà-
ëîæíèêà. Îäèí èç âàøèõ ñîáðàòüåâ ïî
îðóæèþ ïîïàë â ïëåí, è âàøà çàäà÷à �
âûòàùèòü åãî èç ëàãåðÿ, êèøàùåãî âü-
åòíàìöàìè. Ìèññèÿ áóäåò íî÷íàÿ,
ãëàâíîå � íå ïîäíèìàòü òðåâîãè. Ïèñ-
òîëåò ñ ãëóøèòåëåì � âîò âàøå îðó-
æèå. Ïî êðàéíåé ìåðå äî òåõ ïîð, ïîêà
çàêëþ÷åííûé íå áóäåò íà ñâîáîäå.

ÀÂÀÍÏÎÑÒ ÍÀ ÕÎËÌÅ
Ïîä ïðèñòàëüíûì âíèìàíèåì âüåò-
íàìöåâ íàõîäèòñÿ íå òîëüêî âàøà
áàçà, íî è âñå ïðî÷èå äèñëîêàöèè
àìåðèêàíñêèõ ñîëäàò. Çàùèòèòü
ñâîèõ êîëëåã, ïîïàâøèõ â îñàäó
íåïðèÿòåëÿ � ïåðâåéøèé äîëã. À
äëÿ íà÷àëà âàì äàäóò ïîïðàêòèêî-
âàòüñÿ â îòñòðåëå ñóïîñòàòîâ èç ïó-
ëåìåòà ñ âîçäóõà. Îùóùåíèé ìàñ-
ñà, îñîáåííî ó÷èòûâàÿ òî, ÷òî â âàñ
ïîïàñòü ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî�

http://www.vietcong-game.com/

ÎÍÈ ÇÍÀÞÒ, ×ÒÎ ÂÛ Â ÇÎÍÅ, È ÍÅ ÁÓÄÓÒ ÑÏÎÊÎÉÍÎ 
ÑÈÄÅÒÜ È ÆÄÀÒÜ,ÏÎÊÀ ÂÛ ÏÎÄÊÐÀÄÅÒÅÑÜ ÑÇÀÄÈ È 
ÂÛÏÓÑÒÈÒÅ ÂÑÞ ÎÁÎÉÌÓ ÎÒÄÛÕÀÞÙÅÌÓ Â ÇÀÒÛËÎÊ.

Òèõàÿ äåðåâóøêà ñòàíîâèòñÿ ïûëà-
þùèì àäîì. ß â ãîñòÿõ ïîáûâàë...

Ìîé îòðÿä îæåñòî÷åííî îòñòðåëè-
âàåòñÿ, çàùèùàÿ ðîäíóþ áàçó.
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http://www.lethaldreams.com 

ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ 
kir@gameland.ru

ÌÌ
èêðîêîñìîñ ÷åëîâå÷åñ-
êîãî ñíà. Àëüòåðíàòèâ-
íàÿ íåðåàëüíîñòü ìûñ-
ëè, ïàìÿòè è îùóùåíèé.

Ñóìåðå÷íàÿ çîíà ðàñòîðìîæåí-
íîãî ïîäñîçíàíèÿ. Êàæäûé ðàç,
ïîãðóæàÿñü â òåìíîòó ñàìîãî ñå-
áÿ, äàæå íå ïîäîçðåâàåøü, íàñ-
êîëüêî îïàñíûì ìîæåò ñòàòü
òâîå âîçâðàùåíèå. À âû êîãäà-
íèáóäü óìèðàëè âî ñíå? Äà òàê,
÷òîá, ïðîñíóâøèñü, ïîë÷àñà ñòè-
ðàòü ñ ëèöà âûñòóïèâøèé ïîò.
Èñòåðè÷íî êðè÷àòü, íå ïîíèìàÿ,
áûëî ëè ýòî íà ñàìîì äåëå, èëè
âñåãî ëèøü óâèäåëè êîøìàð. Íå
èãðàéòå ñ ãðåçàìè, âåäü äàæå
îíè ìîãóò ñòàòü ñìåðòåëüíûìè.

ÑÊÀÇÎ×ÍÀß ÐÀÇËÓÊÀ
Ïðåñûòèëèñü ìû ñòðàòåãèÿìè, ãîñ-
ïîäà. Ïðè îäíîì óïîìèíàíèè æàíðà

ïåðåä ãëàçàìè ïðîíîñÿòñÿ ñòðîéíûå
êîëîííû òàíêîâ, ãðîçíûå ýñêàä-
ðèëüè áîìáàðäèðîâùèêîâ è áåñïî-
ìîùíàÿ ñìåõîòâîðíàÿ ïåõîòà, ìàð-
øèðóþùàÿ â ñòàí âðàãà. Ðåàëèçì è
ñâèíöîâàÿ âàêõàíàëèÿ � âîò äåâèç
ñòðàòåãèé ïîñëåäíåãî âðåìåíè. Êà-
íóëè â ëåòó ñêàçî÷íûå ãåðîè.
Ìîíñòðîâ ïðèðó÷èëè, îòêîðìèëè è
ñîñëàëè â äîëãîñðî÷íûå îòïóñêà ïî
çîîïàðêàì. Ãäå, ñïðàøèâàåòñÿ, áû-
ëîé ðàçìàõ ôýíòåçèéíûõ áàòàëèé?
HoMM IV äàâíî ïðîéäåíà. Æåëóäî÷-
íûå ñïàçìû è ÷óâñòâî íåóòîëèìîãî
ãîëîäà íàâîäèò íà ìûñëü î ïîèñêå
äîñòîéíîé çàìåíû. Ïîõîæå, ÷òî
«Ñìåðòåëüíûå Ãðåçû» áóäóò èìåííî
òàêîâûìè.

ÐÓÊÀÌÈ ÍÅ ÒÐÎÃÀÒÜ!
Èòàê, âñå íà÷èíàåòñÿ â äàëåêîì áó-
äóùåì. Ìèð íàñåëÿþò Àëüâåðíû �
ïðÿìûå ïîòîìêè çëîñ÷àñòíîãî ÷åëî-
âå÷åñòâà. Èíòåëëåêòóàëüíîå ðàçâè-
òèå è ìàãèÿ ñòàëè îñíîâíûìè îáùå-

ñòâåííûìè ïðèîðèòåòàìè. Ó÷èòåëü
ìåñòíîé øêîëû ìàãèè Âèíòðèêñ íà-
õîäèò íåèçâåñòíûé àðòåôàêò. Ïûòà-
ÿñü ñàìîñòîÿòåëüíî ðàçãàäàòü òàé-
íó ïðåäìåòà, îí ñêðûâàåò åãî îò ñâî-
èõ ó÷åíèêîâ. Îäíàæäû ëþáîïûòíûå
þíûå ìàãè ïî÷óâñòâîâàëè âîëíó
ýíåðãèè, èñõîäÿùóþ èç êîìíàòû ó÷è-
òåëÿ. Ïðîíèêíóâ òóäà, îíè îñîçíàþò,
÷òî Âèíòðèêñ ïðîïàë. Ïîñëå íî÷è ñà-
ìîñòîÿòåëüíîãî èçó÷åíèÿ îíè ñëó-
÷àéíûì îáðàçîì àêòèâèðóþò àðòå-
ôàêò. Îáðàçîâàâøèéñÿ ïîðòàë ïå-
ðåíîñèò èõ â äðóãîé ìèð. Åäèíñòâåí-
íîé óïðàâëÿþùåé ñèëîé â ýòîì õàî-
òè÷íîì ïðîñòðàíñòâå ñòàíîâèòñÿ êó-
ñîê çëîñ÷àñòíîãî àðòåôàêòà. Òå-
ïåðü ýòî âàøà èñòîðèÿ, ñêàçî÷íûé
ñîí îá îñâîåíèè è çàâîåâàíèè. 

ÊÅÌ ÁÛ ÑÒÀÒÜ
Âñå íà÷èíàåòñÿ ñ âûáîðà îäíîãî èç
øåñòè ó÷åíèêîâ Âèíòðèêñà. Êàæäûé
èç íèõ âëàäååò íà÷àëüíûìè íàâûêàìè
ñâîåé øêîëû ìàãèè è ïîâåðõíîñòíûì
ïðåäñòàâëåíèåì î ñóòè ïðîèñõîäÿ-
ùåãî. Íèêàêèõ íàñòðîåê ïåðñîíàæà
íå æäèòå: ñòàòèêà ïàðàìåòðîâ îáóñ-
ëîâëåíà ñþæåòíîé ëèíèåé èãðû. Èõ
îòíîøåíèÿ äðóã ñ äðóãîì ðàçëè÷íû è
î÷åíü íåîäíîçíà÷íû. Â äàëüíåéøåì
âàøà ñîöèàëüíàÿ æåëàòåëüíîñòü áó-

ÏÎ ÒÓ ÑÒÎÐÎÍÓ ÑÍÀ

ÑÌÅÐÒÅËÜÍÛÅ ÃÐÅÇÛ 

ÎÄÈÍ Â ÏÎËÅ ÍÅ ÂÎÈÍ

ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÀ Â ÈÃÐÅ ÍÅÒ

!
Ê âåëè÷àéøåìó ñîæàëåíèþ, â èãðå íå
ðåàëèçîâàí ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé
ðåæèì. Íó ÷òî ýòî çà ñòðàòåãèÿ, ãäå
íåëüçÿ áèòü ìîðäû è äîâîäèòü äî
ïðèñòóïîâ áåøåíñòâà ñâîèõ äðóçåé?!
Ê òîìó æå ñàì æàíð ïîäðàçóìåâàåò
ãëîáàëüíûå ïîáîèùà íåñêîëüêèõ íàò-

ðóæåííûõ ÷åëîâå÷åñêèõ óìîâ. Ñâÿçà-
íî ýòî â ïåðâóþ î÷åðåäü ñ ñþæåòíîé
ñîñòàâëÿþùåé èãðû. Âîçìîæíî, óê-
ðàèíñêèå ðàçðàáîò÷èêè âîçüìóò ïðè-
ìåð ñ ðîññèéñêèõ Revolt games è âû-
ïóñòÿò ìóëüòèïëååð add-on�îì. Íî
ïîêà ÷òî ýòî òîëüêî ïðîæåêòû.

ÂÅÐÄÈÊÒ

C ÇÀÏÀÄÍÛÌ ÐÀÇÌÀÕÎÌ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èíòåðåñíûé ñþæåò, ñåìü øêîë
ìàãèè, ñîâìåùåíèå ïîøàãîâîãî
è real-time-ðåæèìà, êðàñî÷íàÿ
àíèìàöèÿ çàêëèíàíèé. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëåãêà óãëîâàòàÿ ãðàôèêà, îòñó-
òñòâèå ñåòåâîãî ðåæèìà. 

Õîðîøàÿ ñòðàòåãèÿ ñ íåçíà÷è-
òåëüíûìè ýëåìåíòàìè RPG. Èí-
òåðåñíàÿ çàäóìêà, äîáðîòíàÿ
ðåàëèçàöèÿ. 

�

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Heroes 
of Might & Magic IV 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Magic the Gathering:
Battlemage

ÈÙÅÒÅ ÇÀÌÅÍÓ ÄÀÂÍÛÌ-ÄÀÂÍÎ ÏÐÎÉÄÅÍÍÎÉ HOMM IV? ÂÎÒ ÎÍÀ. 

!

Îñíîâíûì äîñòîèíñòâîì «ÑÃ» ÿâëÿåòñÿ àíèìàöèÿ çàêëèíàíèé. Ïîä êîíåö èãðû çà âîëøåáíûìè àóðàìè,
ðàñòóùèìè íà ýêðàíå, ñëîâíî ãðèáû ïîñëå äîæäÿ, äàæå ïåðñîíàæåé ðàçãëÿäåòü ñëîæíî.

Ïðè áîëüøîé óäàëåííîñòè îò îáúåêòà ïðè-
êàçû îòäàþòñÿ ÷åðåç ïîñðåäíèêîâ.

Åùå îäèí èçëþáëåííûé ôîêóñ äåâóøêè-êîë-
äóíüè � îæèâøèå äåðåâüÿ.

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ 7.0
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äåò çàâèñåòü èñêëþ÷èòåëüíî îò âàñ. Òàê ÷òî
âûáîð ïåðñîíàæà ïðèíöèïèàëüíûì îáðàçîì
õàðàêòåðèçóåò îòíîøåíèå ê âàì â èãðå. Ïîäëå-
öîâ íå ëþáÿò, çàòî âû ñàìûì íàãëûì îáðàçîì
ìîæåòå àòàêîâàòü ñâîèõ ñîñåäåé, ó÷èíÿòü
ðàçãðîì è íå îáðåìåíÿòü ñåáÿ ìóêàìè ñîâåñ-
òè. Íî è æäèòå ñîîòâåòñòâóþùåãî îòíîøåíèÿ â
âàøó ñòîðîíó. Ïðè ìèðíîì ðàñêëàäå ñïîêîé-
íîå íàêîïëåíèå ðåñóðñîâ îìðà÷åíî íåâîçìîæ-
íîñòüþ ðàñøèðÿòü ñâîè âëàäåíèÿ. Ñîñåäè
åñòü ñîñåäè, èõ íåëüçÿ íå óâàæàòü. 

ÁÀËÀÍÑ ÂÎÇÌÎÆÅÍ
Âûáîð ïåðñîíàæà ñâîäèòñÿ ê âûáîðó ìàãè-
÷åñêîé øêîëû, òàê êàê èìåííî ýòîò ðàçëè÷è-
òåëüíûé ôàêòîð ÿâëÿåòñÿ îñíîâíûì. Âñåãî â
èãðå ïðåäñòàâëåíî øåñòü øêîë, êàðäèíàëüíî
îòëè÷àþùèõñÿ äðóã îò äðóãà. Îñíîâíîé çàäà-
÷åé ðàçðàáîò÷èêîâ áûëî ñîçäàíèå èäåàëüíî-
ãî áàëàíñà ìåæäó ìàãè÷åñêèìè íàïðàâëåíèÿ-
ìè. Íà ðàííåé ñòàäèè òåñòèðîâàíèÿ èãðû îá
ýòîì áàëàíñå íå áûëî è ðå÷è. Ïî ëè÷íîìó îïû-
òó ñêàæó, ÷òî âñå ïðîõîäèëîñü ïÿòüþ þíèòà-
ìè, ïðè÷åì äîâîëüíî ëåãêî è íåïðèíóæäåííî.
Ñóùåñòâà, ñëîâíî íåóÿçâèìûå, ñìåòàëè âñå
íà ñâîåì ïóòè, íå äàâàÿ èãðîêó äàæå ìàëåé-
øåãî ïîâîäà çàäóìàòüñÿ î ñîñòîÿíèè èõ çäî-
ðîâüÿ. Ñåé÷àñ æå ìîæíî îäíîçíà÷íî ñêà-
çàòü, ÷òî áàëàíñ åñòü. Îí ðàáîòàåò, ïðè÷åì
êðàéíå óáåäèòåëüíî. 

ÑÍÎÂÀ Â ØÊÎËÓ
Èòàê, ïåðåä íàìè øåñòü øêîë ìàãèè. Øêîëà
ïðîáóæäåíèÿ, ïðåäñòàâëåííàÿ èìïóëüñèâíûì è
çàíîñ÷èâûì Çåðèíîì, îäíà èç ñàìûõ èíòåðåñ-
íûõ è ìíîãîãðàííûõ â èãðå. Ýâîêàòîð ïîä÷èíÿåò
ýíåðãèþ è ñèëó, óïðàâëÿåò îãíåì, ìîëíèÿìè è
åùå ÷åðò çíàåò ÷åì. Åñëè ÷óâñòâóåòå â ñåáå
ìîùü íåîáúÿòíóþ, òî ýòîò âàðèàíò âàì âïîëíå
ñãîäèòñÿ. Íåìíîãîñëîâíûé è âñåãäà ñêîíöåíò-
ðèðîâàííûé Ìèðòèñ, ïîñëåäîâàòåëü øêîëû âîï-
ëîùåíèÿ, îáëàäàåò ñïîñîáíîñòü èñïîëüçîâàòü
ìàãèþ ïðîòèâíèêà. Îí ñ ëåãêîñòüþ ïðîáèðàåòñÿ
â ïîäñîçíàíèå è ìàòåðèàëèçóåò ÷óâñòâà. Ëþáè-
òåëÿì èçîùðåííîé òàêòèêè ýòîò ñàìûé òàèí-
ñòâåííûé ìàãè÷åñêèé ïóòü íåïðåìåííî ïðèäåòñÿ
ïî âêóñó. Êðóàí îëèöåòâîðÿåò ñîáîé ñàìóþ ïðÿ-
ìîëèíåéíóþ øêîëó â èãðå � øêîëó íåêðîìàíòèè.
Ñîçäàíèå çëîáíûõ òâàðåé ðàçëè÷íûõ âåëè÷èí �
âîò èñòèííîå ïðèçâàíèå íàñòîÿùåãî íåêðîìàí-
òà. Ëþáèòåëÿì áåçäóìíîãî ýêøíà íåïðåìåííî
ïîíðàâèòñÿ. ßñíîâèäÿùèé Ñèðèìáåë ïðîñëûë
ñðåäè ñâîèõ äðóçåé íàñòîÿùèì ïàðàíîèêîì.
Âîò îíà, ïëàòà çà îáëàäàíèå çíàíèÿìè ìàãèè
ïîðòàëîâ. Íåñëîæíûé, íî äîñòàòî÷íî ýôôåê-
òèâíûé ïóòü. Ïðèçûâàéòå ñóùåñòâ èç äðóãèõ èç-
ìåðåíèé, ïóòåøåñòâóéòå ñêâîçü ïîðòàëû, áëî-
êèðóéòå ìàãèþ ïðîòèâíèêà � âñå ýòî òîëüêî äëÿ
âàñ, âûáðàâøèå ïîðòàëüíóþ øêîëó. Èçìåíÿÿ
âñå âèäû ìàòåðèè, Âåðèòèîí äîáèëñÿ ïîòðÿñàþ-
ùèõ óñïåõîâ â ìàãèè òðàíñìóòàöèè. Ïðîâåñòè

Ìàãèÿ î÷àðîâàíèÿ ñïîñîáíà íà ìíîãîå: âûáðàâ ëþáîé áîëåå-ìåíåå óâåñèñòûé êàìåíü, ïðåâðàùàåì
åãî â íåïîáåäèìîãî âîéíà. Îí îñòàíåòñÿ ñ Èíàííîé äî ñàìîé åãî ñìåðòè.

Øòóðì çàìêîâ � ñàìàÿ ëþáèìàÿ ðàçðà-
áîò÷èêàìè ìèññèÿ.

Ïðîñòîÿòü íåêîòîðîå âðåìÿ â ïîòîêå ñâåòà �
îäèí èç ïóòåé çàõâàòà äîìåíà.

È ÍÅ ÑÏÅØÈÒÅ ÑÐÀÇÓ ÀÒÀÊÎÂÀÒÜ ÍÅÉÒÐÀËÜÍÛÅ ÇÅÌËÈ, ÂÑÅÃÄÀ ÅÑÒÜ
ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÄÈÏËÎÌÀÒÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÈÕ ÏÐÈÑÎÅÄÈÍÅÍÈß. 
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ÎÁÇÎÐ
http://www.lethaldreams.com 

ñâîè îòðÿäû ïî âîäå èëè âîçäóõó �
îáû÷íîå äëÿ íåãî äåëî. Âûçâàòü çëî-
âåùåãî ãîìóíêóëà � òîæå ðàç ïëþ-
íóòü. Òàê ÷òî åñëè âû íàòóðà òâîð÷åñ-
êàÿ, èçîáðåòàòåëüíàÿ, òî èçó÷åíèå
ýòîé øêîëû ðàñêðîåò âàø áåçãðàíè÷-
íûé ïîòåíöèàë. Èíàííà, åäèíñòâåííàÿ
äåâóøêà ñðåäè áîðîäàòûõ âëàñòî-
ëþáöåâ, èçó÷àåò ìàãèþ î÷àðîâàíèÿ.
Áûëî áû êóäà ëó÷øå, åñëè áû ÷àðàìè
çàâåäîâàë êàêîé-íèáóäü Êðóàí, à
Èíàííà áûëà íåêðîìàíòîì. Õîòÿ áû
áûëî îðèãèíàëüíî. Ïîñâÿòèâ ñåáÿ
ýòîìó ïóòè, âû ñìîæåòå óïðàâëÿòü ÷ó-
æèì ñîçíàíèåì è âñåëÿòü äóøó â íå-
æèâûå ïðåäìåòû. Ê ñîæàëåíèþ, ïîë-
íîñòüþ ðåàëèçîâàòü ìîùü è íàïîð
ýòîé øêîëû ìîæíî ëèøü íà îïðåäå-
ëåííîì ëàíäøàôòå. Çàòî âñå õëîïî-
òû ñ ëèõâîé îêóïàþòñÿ ìîãóùåñòâîì
ìàãèè î÷àðîâàíèÿ. Ñåäüìîå äîïîëíè-
òåëüíîå íàïðàâëåíèå � ýòî ìàãèÿ îá-
ðàçîâ. Îíà äîñòóïíà âñåì ïåðñîíà-
æàì, íî ýôôåêòèâíîñòüþ è ìíîãîîá-
ðàçèåì íå îòëè÷àåòñÿ.
Ïðèâåðæåííîñòü ê îïðåäåëåííîé
ìàãè÷åñêîé øêîëå åùå íå îçíà÷àåò,
÷òî âû íå ìîæåòå èñïîëüçîâàòü äðó-
ãèå çàêëèíàíèÿ. Íàïðîòèâ, ïî õîäó
èãðû âû áóäåòå ïðèîáðåòàòü è èçó-

÷àòü ìàãèþ ñìåæíûõ âàì øêîë. Âñå-
ãî èõ ÷åòûðå. Ïÿòàÿ æå, ïðîòèâîïî-
ëîæíàÿ, áóäåò äëÿ âàñ íåäîñòóïíà. 

×ÓÆÀß ÒÐÀÂÀ ÏÎÄ ÍÎÃÀÌÈ
Ìèð, â êîòîðûé âû ïîïàäàåòå, ñîñ-
òîèò èç äîìåíîâ. Ëîêàöèè, ïîõîæèå
íà äðåéôóþùèå â êîñìîñå îñòðîâà,
âûñòðîåíû â ñåòêó èç ãåêñîâ. Î÷åíü
íàïîìèíàåò Sphere Grid èç Final
Fantasy X. Êàæäûé èç òðèäöàòè äî-
ìåíîâ îáëàäàåò ñâîèì êëèìàòîì,
ëàíäøàôòîì è óíèêàëüíûìè õàðàê-
òåðèñòèêàìè. Ïðåäåëüíî âàæíî
ïðåäâàðèòåëüíî îçíàêîìèòñÿ ñ íþ-
àíñàìè ëîêàöèè ïåðåä íàïàäåíèåì
íà íåå. Ê ïðèìåðó, ëàíäøàôò èãðà-
åò îãðîìíóþ ðîëü â òàêòèêå íåêîòî-
ðûõ øêîë. Ñóùåñòâóåò òàêæå òðèä-
öàòü íåñòàáèëüíûõ äîìåíîâ, ãåíå-
ðèðóåìûõ ñëó÷àéíûì îáðàçîì.
Çäåñü âû âûñòóïàåòå íà ñâîé ñòðàõ
è ðèñê. Íåïðèÿòíûõ ñþðïðèçîâ ãî-
ðàçäî áîëüøå, ÷åì ïðèÿòíûõ � óñòà-
íîâëåííûé è ïîäòâåðæäåííûé îïû-
òîì ôàêò. ×åì áîëüøå äîìåíîâ íà-
õîäèòñÿ ó âàñ âî âëàäåíèè, òåì
ñèëüíåå ñòàíîâèòñÿ âàøà ñîííàÿ
èìïåðèÿ. Íåêîòîðûå èç íèõ äàþò
âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ ñïåöè-

àëüíûõ çàêëèíàíèé. Êîëè÷åñòâî çå-
ìåëü âëèÿåò è íà ÷èñëî èññëåäîâà-
òåëüñêîé ìàííû, ïîëó÷àåìîé çà
êàæäûé õîä. Ïî õîäó çàâîåâàíèÿ
äîìåíîâ âû óçíàåòå äîïîëíèòåëü-
íóþ èíôîðìàöèþ îá èãðå, åå âíóò-
ðåííåé ôèëîñîôèè è ñòðîåíèè åå
ìèðà. Êîëè÷åñòâî ìàãè÷åñêîãî ïî-
òåíöèàëà òàêæå çàâèñèò îò âàøèõ
âëàäåíèé. Ïðèíöèïèàëüíûé ìîìåíò �
ñ êàêîé ëîêàöèè âû àòàêóåòå ñëåäó-
þùóþ. Ïðè óñëîâèè, ÷òî òàêîâîé ÿâ-
ëÿåòñÿ âàø êðóïíûé äîìåí, ðåñóðñ
ìàííû äëÿ ïîñòðîéêè þíèòîâ è èñ-
ïîëüçîâàíèÿ çàêëèíàíèé áóäåò
ïðàêòè÷åñêè áåçãðàíè÷íûì. Â ñëó-
÷àå åñëè çà ñïèíîé ó âàñ îêàæåòñÿ
íå÷òî ÷óæîå, áåñôîðìåííîå è íåï-
ðèâåòëèâîå, ìàãè÷åñêóþ ñóáñòàí-
öèþ ïðèäåòñÿ ÷åðïàòü áóêâàëüíî
÷àéíûìè ëîæêàìè. È íå ñïåøèòå
ñðàçó àòàêîâàòü íåéòðàëüíûå çåì-
ëè, âñåãäà åñòü âîçìîæíîñòü äèïëî-
ìàòè÷åñêîãî èõ ïðèñîåäèíåíèÿ. Âñå
áîè ïðîõîäÿò â ðåàëüíîì âðåìåíè,
îäíàêî ïåðåäâèæåíèÿ ïî êàðòå, èñ-
ñëåäîâàíèÿ è äèïëîìàòèÿ ïðàêòèêó-
þòñÿ â ïîøàãîâîì ðåæèìå. 

ÇÀ ÏÅËÅÍÎÞ ÑÍÀ
Ãðàôè÷åñêàÿ ñòîðîíà èãðû íåîä-
íîçíà÷íà, è âûçûâàåò î÷åíü ïðîòè-
âîðå÷èâûå ÷óâñòâà. Ïîëíîñòüþ
òðåõìåðíûé ìèð êðàñî÷åí è ðàçíî-
îáðàçåí. Íî íå âñå òàê ãëàäêî â ñîí-
íîì êîðîëåâñòâå. Óãëîâàòîñòü ìî-
äåëåé è àëÿïîâàòîñòü íåêîòîðûõ
ïðèðîäíûõ ñóáñòàíöèé, ÷åñòíî ãî-
âîðÿ, ñìàçûâàþò îáùåå ïîëîæè-
òåëüíîå âïå÷àòëåíèå. Ïåðåäâèãàþò-
ñÿ âÿëî, íååñòåñòâåííî, ñëîâíî âî
ñíå, � óæ ïðîñòèòå çà êàëàìáóð. Çà-
òî ìàãè÷åñêèå ýôôåêòû ñäåëàíû íà
âûñîòå. Â îáùåì, ñ óñïåøíûì
äåáþòîì, Boolat!  

ÍÅ ÁÎÉÒÅÑÜ ÕÈÒÐÛÕ ÌÎÍÑÒÐÎÂ

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÀ ÏÐÎÄÂÈÍÓÒÛÉ AI, ÈÃÐÀ ÎÁÅÙÀÅÒÑß ÁÛÒÜ ÏÐÎÑÒÎÉ

!
Ìíîãî âðåìåíè è ñèë áûëî ïîòðà÷å-
íî íà ðàçðàáîòêó óíèêàëüíîãî AI
äëÿ êàæäîãî ìîíñòðà. Ïðîòèâíèê
ìîæåò ïîëüçîâàòüñÿ ëàíäøàôòîì:
ïðÿòàòüñÿ çà ñêàëàìè, íàïàäàòü ñ
âîçâûøåíèé. Ðàçðàáîò÷èêè çàÿâè-

ëè îá îòñóòñòâèè íåîáõîäèìîñòè
äåëàòü ãðàäàöèþ èãðîâîé ñëîæíîñ-
òè. Ïî èõ ìíåíèþ, äëÿ ïðîõîæäåíèÿ
íóæíî òîëüêî òåðïåíèå è íåêîòîðûå
íàâûêè, êîòîðûå ïîÿâÿòñÿ â ïðî-
öåññå ñàìîé èãðû. 

Óïðàâëÿÿ ïðèðîäíûìè ñòèõèÿìè, Çåðèí â ñîñòîÿíèè äàòü äîñòîéíûé îòïîð ëþáîìó èç ñâîèõ êîëëåã-
ïóòåøåñòâåííèêîâ. «Ýëåêòðè÷åñêèå ðûöàðè» � îäèí èç ñàìûõ óáåäèòåëüíûõ ìåòîäîâ. 

Ìíå ýòî î÷åíü íàïîìèíàåò Sphere Grid èç
Final Fantasy X.

Ñîçäàâ ñåáå íåñêîëüêî ïðèñëóæíèêîâ, âû
çíà÷èòåëüíî óâåëè÷èòå áîåâîé ïîòåíöèàë.

ÎÑÍÎÂÍÎÉ ÇÀÄÀ×ÅÉ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ ÁÛËÎ ÑÎÇÄÀÍÈÅ
ÈÄÅÀËÜÍÎÃÎ ÁÀËÀÍÑÀ ÌÀÃÈ×ÅÑÊÈÕ ÍÀÏÐÀÂËÅÍÈÉ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube  ÆÀÍÐ: action/adventure 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Flagship 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÎÁÇÎÐ

http://www.residentevilzero.co.uk/

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ 
sherb@gameland.ru

«Í
óëåâàÿ» ÷àñòü Resi-
dent Evil � ïðîåêò
îñîáåííûé è â ÷åì-
òî äàæå âûäàþùèé-

ñÿ. ×òî ñàìîå èíòåðåñíîå,
äàæå íå â ñèëó êàêèõ-òî ïå-
ðåëîìíûõ èçìåíåíèé â èã-
ðîâîì ïðîöåññå (êîòîðûõ
íåò) èëè æå îñîáåííûõ äîñ-
òèæåíèé â îáëàñòè ãðàôèêè
(ýòî â íåêîòîðîì ðîäå ïðè-
ñóòñòâóåò). Äåëî âîò â ÷åì.
Resident Evil Zero � èãðà, êî-
òîðàÿ áûëà â ðàçðàáîòêå ñî
âðåìåí, êîãäà äèíîçàâðû
áðîäèëè ïî Çåìëå. È òóò óæ
õî÷åøü � íå õî÷åøü, à áó-
äåøü ïðèäàâàòü ýòîìó ôàêòó
îãðîìíîå çíà÷åíèå.
Åñëè âû ïîìíèòå, òî èçíà÷àëüíî
Resident Evil Zero äîëæíà áûëà âûéòè
íà Nintendo 64. Ýêñêëþçèâíûé òàéòë
äëÿ óìèðàþùåé êîíñîëè � ðåëèç áûë
çàïëàíèðîâàí íà 2000 ãîä. Â êîíöå
êîíöîâ Capcom ðåøèëà íå ïîðîòü
ãîðÿ÷êó, à ïðèîñòàíîâèëà ïðîåêò. È
ïîçæå ïåðåîðèåíòèðîâàëà åãî íà
GameCube. Ïåðåîðèåíòàöèÿ, íàäî
ñêàçàòü, ðàäèêàëüíàÿ. Êñòàòè, ïî

ñëóõàì, èçíà÷àëüíî èãðó âîîáùå äå-
ëàëè äëÿ ïåðâîé PlayStation. Òàê ÷òî
ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî Resident Evil
Zero ñêàêàëà ñ îäíîé ïëàòôîðìû íà
äðóãóþ, êàê èñïóãàííûé çàÿö. Ïðî-
öåññ ðàçðàáîòêè, êàê ìû ìîæåì âè-
äåòü, çàíÿë ïðîñòî íåïîòðåáíîå êî-
ëè÷åñòâî âðåìåíè. Ïðè âñåì ïðè òîì,
÷òî êîíöåïò îñîáûõ èçìåíåíèé íå
ïðåòåðïåâàë, òåõíè÷åñêè èãðó ïðè-
õîäèëîñü òî ïåðåëîïà÷èâàòü, òî ïå-
ðåäåëûâàòü ñ ÷èñòîãî ëèñòà. 

ÑÒÀÒÈ×ÍÎÅ ÂÅËÈÊÎËÅÏÈÅ
Ïîëó÷èòü íåâåðîÿòíîå óäîâîëüñòâèå
îò Resident Evil Zero ìîæíî, äàæå
ïðîñòî� ñðàâíèâàÿ ñêðèíøîòû òðåõ-
ëåòíåé äàâíîñòè ñ ôèíàëüíûìè, ïîñò-
ðåëèçíûìè îáðàçöàìè. Îùóùåíèÿ

ïðîñòî íåîïèñóåìûå. Òóò, êîíå÷íî,
ïðîãëÿäûâàåò è íàøà ñêëîííîñòü
íîñòàëüãèðîâàòü ïî ìàëåéøåìó ïî-
âîäó. Íî íå òîëüêî. Íàãëÿäíàÿ ýâîëþ-
öèÿ ïðîåêòà � äà åùå êàêîãî! � ýòî,
çíàåòå ëè, çàâîðàæèâàþùåå çðåëè-
ùå. Íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóþ îáðà-
òèòüñÿ ê ñîîòâåòñòâóþùèì âðåçêàì �
åñòü íà ÷òî ïîëþáîâàòüñÿ. Âåñü ôè-
êóñ åùå è â òîì, ÷òî íà ñòàðîäàâíèõ
øîòàõ ìû âèäèì ëîêàöèè, àáñîëþòíî
èäåíòè÷íûå ïðèñóòñòâóþùèì â ðåëèç-
íîé âåðñèè. Âñå òî æå ñàìîå, íî ñ
òåõíîëîãè÷åñêîé ïîïðàâêîé. Êàê ýòî
ñìîòðåëîñü íà Nintendo 64, è êàê ìû
ýòî ìîæåì âèäåòü íà GameCube.
Îòëè÷èÿ â ãðàôè÷åñêîì èñïîëíåíèè,
åñòåñòâåííî, çíà÷èòåëüíåéøèå. Resi-
dent Evil Zero � ñàìàÿ êðàñèâàÿ èç

ÇËÀ ÍÅÌÅÐßÍÎ 

RESIDENT EVIL ZERO 

ÏÎ×ÓÂÑÒÂÓÉÒÅ ÐÀÇÍÈÖÓ

NINTENDO 64 ÏÐÎÒÈÂ GAMECUBE

!
Îçíàêîìüòåñü, êàê âûãëÿäåëà îä-
íà è òà æå ëîêàöèÿ (êóõíÿ â ïîåç-
äå) íà ðàçíûõ ýòàïàõ ðàçðàáîòêè

Resident Evil Zero. Òóò, ñîáñòâåííî
ãîâîðÿ, è êîììåíòèðîâàòü-òî
íå÷åãî.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÀÌÎ Î×ÀÐÎÂÀÍÈÅ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïîòðÿñàþùàÿ âèçóàëüíàÿ ñîñ-
òàâëÿþùàÿ èãðû � RE íèêîãäà
åùå íå áûëà òàê êðàñèâà. Íåêî-
òîðûå íîâîââåäåíèÿ â ãåéìïëåå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðîáëåìû ñ óïðàâëåíèåì, íå-
äîñòàòî÷íàÿ ïðîðàáîòêà ãîëîâî-
ëîìîê, îòñóòñòâèå êàðäèíàëüíûõ
óëó÷øåíèé èãðîâîãî ïðîöåññà.

Åñëè ïîêëîííèêè RE íå ïðèîáðå-
ëè GameCube ïîñëå âûõîäà íà
íåì ðèìåéêà ïåðâîé ÷àñòè, òî
ñåé÷àñ ñàìîå âðåìÿ ýòî ñäåëàòü.

�

8.5

Â Resident Evil Zero äâà ãëàâíûõ ãåðîÿ èãðû äåéñòâóþò îäíîâðåìåííî. Íåñìîòðÿ íà ýòî, êàðäèíàëüíûõ
èçìåíåíèé â ãåéìïëåå æäàòü íå ñòîèò. Íî íåîáõîäèìîå ðàçíîîáðàçèå ïðèñóòñòâóåò.

Ïðîáåæêè ïî êðûøå ïîåçäà ìíå èçðÿäíî
íàïîìíèëè îäèí ýïèçîä èç Final Fantasy VIII.

Îñòåðåãàéòåñü! Çîìáè ìîãó íàïàñòü íà âàñ äàæå
â îáùåñòâåííûõ òóàëåòàõ!

ÂÏÅ×ÀÒËßÅÒ, ÊÀÊ

Resident Evil 
(GameCube) 

! ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Devil May
Cry 2 

RESIDENT EVIL ZERO � ÎÄÈÍ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ SURVIVAL HORROR ÇÀ ÂÑÞ ÈÑÒÎÐÈÞ ÆÀÍÐÀ.
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Óãàäàéòå, ÷òî â ýòèõ
çåëåíîâàòûõ ðåçåðâóàðàõ?

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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âñåõ Resident Evil. Ýòî, âïðî-
÷åì, íåóäèâèòåëüíî. Çà îñíîâó
çäåñü áûë âçÿò äâèæîê, íà êî-
òîðîì óñïåøíî ôóíêöèîíèðó-
åò ðèìåéê ïåðâîé Resident Evil.
Ïëþñ íåïðåìåííåéøèå äîðà-
áîòêè è íåîáõîäèìàÿ øëèôî-
âî÷êà. Âîçìîæíî, êîãî-òî ñìó-
òèò î÷åðåäíîå âîçâðàùåíèå
Capcom ê èçëþáëåííûì ïðå-
ðåíäðåííûì áýêãðàóíäàì. Íî
äàæå òå, êòî ñ÷èòàåò ïîäîá-
íûå âåùè ïåðåæèòêàìè ïðîø-
ëîãî, ïîëó÷àò îò ðàçðàáîò÷è-
êîâ íàãëÿäíåéøèå äîâîäû, îï-
ðàâäûâàþùèå îòêàç îò ïîëíî-
ãî 3D. Ôîíû ïðîñòî çàâîðàæè-
âàþò. Â ïðåññ-ðåëèçàõ òàêèå
ðàäîñòè íàçûâàþò çàåçæåí-

íûì òåðìèíîì «ôîòîðåàëèñ-
òè÷íîñòü». È â äàííîì ñëó÷àå
ýòî âïîëíå îïðàâäàííî. ×òî
êàñàåòñÿ ìîäåëåé ðàçíîîá-
ðàçíûõ ïåðñîíàæåé, òî ýòî,
êîíå÷íî, íå CG-quality, î êîòî-
ðîì ëþáÿò òðóáèòü âñå, êîìó
íå ëåíü. Íî áëèçêî ê ýòîìó.
Ãëàâíîå � âî âñåì ãðàôè÷åñ-
êîì âåëèêîëåïèè âûäåðæèâà-
åòñÿ ñòèëü. Òðàäèöèîííàÿ «êè-
íåìàòîãðàôè÷íîñòü» ëîêàöèé
� íå ïóñòîé çâóê. È, ÷òî íåìà-
ëîâàæíî, âèçóàëüíûé ðÿä
âïîëíå ñïîñîáñòâóåò íàãíåòà-
íèþ àòìîñôåðû. Ïàðàíîè-
äàëüíîñòè â äóõå Silent Hill
(ñïîðíîé, íî î íåé âàì îáÿçà-
òåëüíî ðàññêàæóò ïîêëîííèêè
ýòîãî êðåïêî ïåðåîöåíåííîãî
ïðîåêòà) çäåñü, ìîæåò áûòü, è
íåò. Íî òîãî, ÷òî ïðèñóòñòâó-
åò, âàì õâàòèò ñ ëèõâîé.

ÏÅÐÅÊËÞ×Àß ÊÀÍÀËÛ
Îäíîé èç êëþ÷åâûõ îñîáåííîñ-
òåé èãðîâîãî ïðîöåññà Resident
Evil Zero äîëæíà áûëà ñòàòü

Capcom íå æàëåëà ïîëèãîíîâ íè íà ãëàâíûõ ãåðîåâ, íè íà
áëóæäàþùèõ ìîíñòðîâ.

$ 240

$ 199

$ 250

$ 130

$ 165

$ 47 $ 62 $ 47

Tom Clancy�s
Splinter Cell

$ 47

Metal Gear Solid 2:
Substance

$105

Ðóëü Logitech
Driving Force (PS2) 

$ 32

Silent Hill 2
ïëàòèíîâàÿ âåðñèÿ

$ 36

Star Wars: 
The Clone Wars

$ 30

Buffy the Vampire
Slayer

$ 30

Project Gotham
Racing

Ïîñåòèòå íàø ñàéò!
Âû áóäåòå ïðèÿòíî óäèâëåíû

Îôèöèàëüíàÿ ãàðàíòèÿ
Sony 1 ãîä, â ïîäàðîê Âû
ïîëó÷àåòå S-Video/AV
êàáåëü îò Pelican

Ïðè ïîêóïêè èãðû 
ñêèäêà $5

Â ïîäàðîê Âû ïîëó÷àåòå
èãðó íà Âàø âûáîð: Luigi�s
Mansion, Super Smash
Bros., Pikmin, Waverace.

Óíèêàëüíûé êîìïëåêò � ïðè-
ñòàâêà ñ 5�� LCD-ýêðàíîì � 
ïî ñïåöèàëüíîé öåíå!

Âñòðîåííàÿ ïîäñâåòêà, 
ýðãîíîìè÷íûé äèçàéí, 
àêêóìóëÿòîð è àäàïòåð 220V 
â êîìïëåêòå

www.vgw.ru
748-44-11

Áåñïëàòíàÿ äîñòàâêà
ïî Ìîñêâå â ïðåäåëàõ ÌÊÀÄ
Áåñïëàòíàÿ äîñòàâêà
ïî Ìîñêâå â ïðåäåëàõ ÌÊÀÄ

Êîìïëåêò: ñâåòîâîé ïèñòîëåò
Pulse Canon + èãðà Gunfighter 2:
Legend of Jesse James

Primal
Ïîëíîñòüþ  
íà ðóññêîì ÿçûêå 

À ÌÎÃËÎ ÁÛÒÜ
È ÒÀÊ

!
RESIDENT EVIL ZERO ÍÀ
NINTENDO 64
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ÎÁÇÎÐ
http://www.residentevilzero.co.uk/

âîçìîæíîñòü îäíîâðåìåííîãî êîíòðî-
ëÿ äâóõ ïåðñîíàæåé. Íå òîòàëüíîãî,
êîíå÷íî, � íî â îãðàíè÷åííûõ ïðåäå-
ëàõ. Êàê îêàçàëîñü, íèêàêîé ìèíè-ðå-
âîëþöèè â ãåéìïëåå íå ïðîèçîøëî.
Ïðîñòî äåêëàðèðóìàÿ ôè÷à ñòàëà çà-
ìåòíûì ýëåìåíòîì Resident Evil Zero,
âíîñÿùèì íåêîòîðîå ðàçíîîáðàçèå â
òðàäèöèîííîå äëÿ æàíðà ïîëîæåíèå
äåë. È ïðîñòî ïðèÿòíîé âåùüþ. Íî íè
íà êàêèå êàðäèíàëüíûå ñäâèãè â èãðî-
âîé ìåõàíèêå ìîæåòå íå ðàññ÷èòû-
âàòü. Âçàèìîäåéñòâèå äâóõ ãëàâíûõ
ãåðîåâ ðàçðàáîò÷èêè ïðåäñòàâèëè
äîñòàòî÷íî ñäåðæàííî è áåç îñîáîãî
ðàäèêàëèçìà. Íà äåëå ýòî âûãëÿäèò
ïðèìåðíî òàêèì îáðàçîì.
Ó íàñ åñòü äâà ïåðñîíàæà � Ðåáåêêà
×åìáåðñ (Rebecca Chambers) è Áèëëè
Êîýí (Billy Coen). Áðîäèòü ìîæíî êàê â
ñâÿçêå, òàê è â îäèíî÷êó. Â ïåðâîì
ñëó÷àå ìû íàçíà÷àåì, êòî áóäåò îñ-
íîâíûì äåéñòâóþùèì ëèöîì � òî åñòü
ïîëíîñòüþ ïîñòóïàþùèì ïîä íàø
êîíòðîëü. Âòîðîé æå ãåðîé õîäèò çà
íàìè ñàì ïî ñåáå � õîòÿ åãî ïåðåäâè-
æåíèÿ ìîæíî è ðåãóëèðîâàòü, èñïîëü-
çóÿ âòîðîé àíàëîãîâûé ðû÷àæîê. Ïðè
ýòîì ó âàøåãî òîâàðèùà åñòü íåêîòî-
ðàÿ ïîâåäåí÷åñêàÿ óñòàíîâêà (åå âû-
áèðàåì, åñòåñòâåííî, ìû) � ãðóáî ãî-
âîðÿ, ñòðåëÿòü èëè íå ñòðåëÿòü. Â êî-

ìàíäå ðàçáèðàòüñÿ ñ ïðîòèâíèêàìè
ïðîùå � ïàðòíåð îêàçûâàåò îãíåâóþ
ïîääåðæêó. Íî ïðèñóòñòâóþò, êîíå÷-
íî, è ñâîè èçäåðæêè. Óïðàâëÿåìûé
êîìïüþòåðîì ïåðñîíàæ òóïîâàò è
îñîáåííî ðàññ÷èòûâàòü íà íåãî ïîä-
÷àñ íå ñòîèò. Òî îí âïàäåò â ðàçäóìüÿ,
òî â áåçîáèäíîé ñèòóàöèè óãîäèò â
îáúÿòüÿ çîìáè. Íî â öåëîì âñå ïðèñ-
òîéíî è áåç èçëèøíåãî êðåòèíèçìà.
Ïîìåíÿòü âñïîìîãàòåëüíîãî è îñíîâ-
íîãî ïåðñîíàæåé ðîëÿìè (òî åñòü
âçÿòü ïîä êîíòðîëü äðóãîãî ãåðîÿ)
ìîæíî íàæàòèåì îäíîé êíîïêè. Åé æå
îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåêëþ÷åíèå â ðå-
æèìå, êîãäà êàæäûé èç âàøèõ ïîäî-
ïå÷íûõ äåéñòâóåò ñàì ïî ñåáå.
Âïðî÷åì, «ñàì ïî ñåáå» � íå ñîâñåì
òî÷íîå îïðåäåëåíèå. «Âñåëèâøèñü»
â îäíîãî ïåðñîíàæà, âû îáíàðóæè-
òå, ÷òî äðóãîé îñîáåííîé ñàìîäåÿ-
òåëüíîñòüþ íå çàíèìàåòñÿ. Çà ÷òî
åìó áîëüøîå ñïàñèáî. Îí ìîæåò
íåìíîãî ïîáåãàòü äëÿ âèäà, íî áðàòü
äåëî â ñâîè ðóêè, åñòåñòâåííî, íå
áóäåò. ×àùå âñåãî solo-ðåæèì âîîá-
ùå áûâàåò âûíóæäåííûì � êîãäà ýòî
îáóñëîâëåíî ñþæåòîì èãðû. Îáû÷íî
òàêàÿ øòóêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðå-
øåíèÿ ãîëîâîëîìîê. Èëè, åñëè óãîä-
íî, «ãîëîâîëîìîê». Îñíîâíàÿ èõ
÷àñòü îñíîâàíà íà èñïîëüçîâàíèè
äâóõ ïåðñîíàæåé, êàæäûé èç êîòî-
ðûõ çàíèìàåòñÿ ñâîèì äåëîì.
Íàäî ñêàçàòü, ÷òî ýòîò ýëåìåíò èíîã-
äà âûçûâàåò íåêîòîðîå íåäîóìåíèå.
Âîçíèêàåò îùóùåíèå, ÷òî â íåêîòî-
ðûõ êîìïîíåíòàõ ñöåíàðèñòû ïðîñòî
ñëåãêà ñõàëòóðèëè. Ïåðâàÿ æå ãîëîâî-
ëîìêà â ïîåçäå âûçûâàåò öåëóþ ãàììó
ïðîòèâîðå÷èâûõ ÷óâñòâ. Ïðåäñòàâüòå
ñåáå: íàì ãîâîðÿò, ÷òî äâåðíîé çàìîê
çàáèò, è «ïðî÷èñòèòü» åãî ìîæíî òîëü-
êî ñ ïîìîùüþ îñòðîãî ïðåäìåòà. Ïåð-
âàÿ ðåàêöèÿ � äîñòàòü íîæ (à îí ó íàñ
åñòü) è èñïîëüçîâàòü. Íàì íå äàþò

ýòîãî ñäåëàòü. Ïðèõîäèòñÿ èñêàòü
îñîáóþ ðàçíîâèäíîñòü ýòîãî ïðåäìå-
òà. À èìåííî � íîæ äëÿ êîëêè ëüäà.
Îùóùàåøü ñåáÿ èäèîòîì. Õîòü áû
êòî-íèáóäü ðàäè ïðèëè÷èÿ îáúÿñíèë
áû, ÷òî ñòàíäàðòíûé íîæ íå ïîäõîäèò
ïî äèàìåòðó. Íó èëè ÷òî-òî â ýòîì ðî-
äå.

ÃÅÍÅÒÈÊÀ
Ïî òðàäèöèè ðÿä íàðåêàíèé âûçûâà-
åò óïðàâëåíèå. Æàíð «ðåçèäåíòîîá-
ðàçíûõ» íèêîãäà íå ìîã ïîõâàñòàòü-
ñÿ äåéñòâèòåëüíî óäîáíîé ñõåìîé
êîíòðîëÿ. È Resident Evil Zero íå
ñòàëà èñêëþ÷åíèåì. Ïåðåìåùåíèå â
ïðîñòðàíñòâå âñå òàê æå âûçûâàåò
ðÿä íåïðèÿòíûõ ïðîáëåì, ñèñòåìà
ïðèöåëèâàíèÿ ïîðîé ñåðüåçíî îãîð-
÷àåò. Õîðîøî õîòü â èãðå åñòü âîç-
ìîæíîñòü ðàçâîðîòà íà 180 ãðàäó-
ñîâ. Íî äàæå ýòó äåòàëü óõèòðèëèñü
ïîäïîðòèòü � òàê ìåäëåííî íà ìåñòå
êðóòÿòñÿ òîëüêî ëþäè ñ ïðîáëåìàìè
îïîðíî-äâèãàòåëüíîãî àïïàðàòà. 
Ñàìîå èíòåðåñíîå, ÷òî îñíîâíàÿ
÷àñòü ïðîáëåì, âñòðå÷àþùèõñÿ â
Resident Evil Zero, ïðèíàäëåæèò ê òè-
ïó «ðîäîâûõ áîëåçíåé». Îíè ïåðåäà-
þòñÿ îò îäíîé èãðû ñåðèè ê äðóãîé.
Íîâûõ æå íåäóãîâ ïðàêòè÷åñêè íå
âûÿâëåíî. È åñëè ðàíüøå ïîêëîííèêè
Resident Evil âïîëíå òåðïèìî îòíîñè-
ëèñü ê íåçíà÷èòåëüíûì ðàçäðàæàþ-
ùèì ôàêòîðàì, òî âðÿä ëè èõ ÷òî-òî
âûâåäåò èç ðàâíîâåñèÿ è ñåé÷àñ.
Äîëãîæäàííûé ïðèêâåë ïåðâîé ÷àñòè
� èãðà, îò êîòîðîé ó áûâàëîãî ôýíà
ïîòåêóò ñëþíè. Äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ
Resident Evil Zero � ïðîñòî îøåëîì-
ëÿþùå êðàñèâûé survival horror. Àò-
ìîñôåðíûé, óâëåêàòåëüíûé, íî âñå
åùå äàëåêèé îò ñîâåðøåíñòâà. 

Âûðàæàåì áëàãîäàðíîñòü èíòåðíåò-
ìãàçèíó www.VGW.ru çà ïîìîùü â

ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

REBECCA CHAMBERS

ÝÂÎËÞÖÈß ÏÅÐÑÎÍÀÆÀ

!
Îáðàòèòå âíèìàíèå, êàê âûãëÿäå-
ëà Ðåáåêêà íåñêîëüêî ëåò òîìó
íàçàä. Íî ìûñëü äèçàéíåðîâ ïåð-
ñîíàæåé íå ñòîèò íà ìåñòå. À ïî-
òîìó áåðåòèê a la Äæèëë Âàëåí-
òàéí ïîä øóìîê óáðàëè. È çàîäíî
ñäåëàëè ïåðñîíàæà íåñêîëüêî
ïîïðèâëåêàòåëüíåå. Âïðî÷åì, âû
ýòî âèäèòå è ñàìè.

Âåëèêîëåïíûå ïðåðåíäðåííûå áýêãðàóíäû, îòëè÷íîå îñâåùåíèå è êðàñèâåéøèå ìîäåëè ïåðñîíàæåé. Ñàìûé
êðàñèâûé îáðàçåö æàíðà? Î äà!

Ðîëèêè â RE0 î÷åíü äàæå ñèìïàòè÷íû. Õîòÿ íà
äàííîì øîòå ó Ðåáåêêè ÿâíî ÷òî-òî ñ ëèöîì.

Ïåðâûé áîññ èãðû. Ñíà÷àëà îí ãðåìèò íà êðûøå
ïîåçäà, à çàòåì ïðîëàìûâàåò åå.

Äåéñòâèå Resident Evil Zero
ðàçâîðà÷èâàåòñÿ çà äåíü äî
ñîáûòèé ïåðâîé Resident
Evil. Bravo Team èç îòðÿäà
S.T.A.R.S. îòïðàâëåíà â îê-
ðåñòíîñòè ãîðîäêà Raccoon
City, ïîòðÿñåííîãî âåðåíè-
öåé íåîáúÿñíèìûõ óáèéñòâ.
Âåðòîëåò ñ êîìàíäîé òåð-
ïèò êðóøåíèå, íî âñå îñòà-
þòñÿ æèâû è íà÷èíàþò èñ-
ñëåäîâàíèå ìåñòíîñòè. Ðå-
áåêêó ×åìáåðñ (çíàêîìóþ
èãðîêàì ïî Resident Evil) ïî-
èñêè ïðèâîäÿò ê îñòàíîâèâ-
øåìóñÿ â ëåñó ïîåçäó. Òàì
îíà è âñòðåòèò âòîðîãî ãå-
ðîÿ èãðû � Áèëëè Êîýíà �
áåãëîãî ïðåñòóïíèêà, à â
ïðîøëîì ëåéòåíàíòà ìîðñ-
êîé ïåõîòû.

ÑÞÆÅÒÍÀß 
ÑÎÑÒÀÂËßÞÙÀß 

!





ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

ÔÔ
ëèíí íåçàìåòíî ïîäê-
ðàëñÿ ê òåðìèíàëó è,
ñîâåðøåííî òîãî íå
æåëàÿ, îïðîêèíóë

îäèíîêóþ áàíêó ñ êîëîé. Îòñ-
êî÷èâ â ñòîðîíó, ãåðîé çàäåë
ãðóäó êîðîáîê è ðàñêèäàë èõ â
ñìÿòåíèè ïî êîìíàòå. Ñáå-
æàâøèåñÿ íà øóì îõðàííèêè
øóñòðî íàâåëè ïîðÿäîê. Ñà-
ìûé íåóêëþæèé ýêøí-ãåðîé
çà âñþ èñòîðèþ êîìïüþòåð-
íûõ è âèäåîèãð? Ïîæàëóé, äà.

È âñå æå îòâå÷àþùèé çà ôèçèêó äâè-
æîê MathEngine Karma � ñâîåãî ðîäà
èçþìèíêà «Îïóñòîøåíèÿ». Â êàêîì
åùå øóòåðå ìîæíî ïíóòü áî÷êó ñ ãîðþ-
÷èì, äàáû çàòåì, êîãäà îíà ïîäêàòèòñÿ

ê çàñåâøåìó â óêðûòèè íåïðèÿòåëþ,
ïðîèçâåñòè ðîêîâîé âûñòðåë? Òîëüêî
âîò çàâåòíàÿ èíòåðàêòèâíîñòü íå âñåã-
äà ïðèâîäèò ê æåëàåìûì ðåçóëüòàòàì.
È äåëî âîâñå íå â òîì, ÷òî ãëàâíûé ãå-
ðîé ñ îäåðæèìîñòüþ ìàíüÿêà íîðîâèò
ïåðåâåðíóòü âñå áåç èñêëþ÷åíèÿ ïîïà-
äàþùèåñÿ íà ïóòè îáúåêòû. Âèñÿùèé
ïîä ïîòîëêîì ñòóë, çàñòðÿâøàÿ â ñòå-
íå êîðîáêà, � íåóìåñòíûå ôîêóñû íüþ-
òîíîâ è ýéíøòåéíîâ èç Digitalo Studios.
È ëàäíî áû ïàðà ëÿïîâ... Íåäîðàáîòêè
çàìåòíû íåâîîðóæåííûì ãëàçîì ïðàê-
òè÷åñêè âî âñåõ àñïåêòàõ èãðû.

ÍÀ ÄÂÎÐÅ 2075 ÃÎÄ
Ñþæåò ìîæíî âêðàòöå îïèñàòü îäíîé
ôðàçîé. Âû ÿâëÿåòåñü ëèäåðîì ïîâñ-
òàí÷åñêîãî äâèæåíèÿ. Âñå. Íàäåþñü,
íå ñëîæíî äîãàäàòüñÿ, ÷òî ñóäüáà ÷å-
ëîâå÷åñòâà íàõîäèòñÿ â ðóêàõ çëîâå-
ùåé êîðïîðàöèè? Äðóãîãî çäåñü íå

äàíî, ðàâíî êàê è òðåòüåãî. Ñïëîøíîå
ýêøí-îðèåíòèðîâàííîå êëèøå. 
Íå ïûòàéòåñü ïðîñëåäèòü ðàçâèòèå
õàðàêòåðîâ ãåðîåâ, íå æäèòå äåðç-
êèõ ñþæåòíûõ ïîâîðîòîâ è îñòðîóì-
íûõ äèàëîãîâ � íè÷åãî ýòîãî íåò è â
ïîìèíå. Çàòî íàøåìó âíèìàíèþ
ïðåäëàãàåòñÿ ïðåëåñòíîå èíòðî,
ñóìáóðíîñòè êîòîðîãî ïîçàâèäóåò
ëþáîé ðåæèññåð, ñïåöèàëèçèðóþ-
ùèéñÿ èñêëþ÷èòåëüíî íà B-Movies.
Áîëåå òîãî, â ïðåäñòàâëåííûõ ëîêàöè-
ÿõ îùóùàåòñÿ ïðÿìîå çàèìñòâîâàíèå
èäåé èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ øóòåðîâ.
Ìåòðî, ñêëàä, ïðèñòàíü, òþðüìà è îáÿ-
çàòåëüíàÿ ê ïîñåùåíèþ êàíàëèçàöèÿ �
âåçäå ìû áûëè, âñå ìû âèäåëè. Èç îá-
ùåãî, ìàëîîðèãèíàëüíîãî ðÿäà çàìåò-
íî âûäåëÿþòñÿ óðîâíè, ïðîõîäÿùèå â
ôóòóðèñòè÷íîì ×àéíà-òàóíå.
Â ñïèñîê îòëè÷èòåëüíûõ äîñòîèíñòâ
«Îïóñòîøåíèÿ» ìîæíî ñìåëî çàíåñòè
àðñåíàë èç 35 (!) ðàçëè÷íûõ ïóøåê.
Êîíå÷íî, ïðèãîäÿòñÿ äàëåêî íå âñå,
íî ñàì ôàêò òàêîãî ìíîãîîáðàçèÿ íå
ìîæåò íå ðàäîâàòü. Ïî êðàéíåé ìåðå,
ìèíèàòþðíóþ âçðûâ÷àòêó â îáëè÷èè
êðûñû îöåíÿò áåç èñêëþ÷åíèÿ âñå.

ÔËÈÍÍ È ÅÃÎ ÊÎÌÀÍÄÀ
Â îäèíî÷êó ñïðàâèòüñÿ ñ áåñ÷åëî-
âå÷íûìè ñòðàæàìè ïîðÿäêà ïîä ñèëó
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: FPS  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Àêåëëà  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Groove/Arush Entertainment  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digitalo Studios  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëüÎÁÇÎÐ

ÑÏÀÑÅÒ ËÈ ÊÐÀÑÎÒÀ ÌÈÐ?

ÎÏÓÑÒÎØÅÍÈÅ (DEVASTATION)

ÃÐÓÏÏÀ ÏÎÄÄÅÐÆÊÈ

ÇÀÏÎÌÍÈÒÅ ÝÒÈ ËÈÖÀ!

!
Ïî õîäó äåéñòâà âû ñîáåðåòå êîìàíäó
èç âîñüìè ïîäîïå÷íûõ. Ïðè÷åì âû ìî-
æåòå äàâàòü ïðîñòåéøèå óêàçàíèÿ êàê
êàæäîìó â îòäåëüíîñòè, òàê è âñåì
ñðàçó (ïî óìîë÷àíèþ êëàâèøà [V]). Âà-
ðèàíòîâ äåéñòâèé íå òàê ìíîãî: ñëåäî-
âàòü çà âàìè, ñòîÿòü íà ìåñòå, àòàêî-
âàòü è çàùèùàòüñÿ. ×òî ëþáîïûòíî,
âàì ðàçðåøàåòñÿ äàæå çàíèìàòüñÿ
ñâîåãî ðîäà áëàãîòâîðèòåëüíîñòüþ è
ðàçäàâàòü ñâîè ïóøêè íóæäàþùèìñÿ. 

http://www.devastationgame.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÒÐÀÍÍÎÅ Î×ÀÐÎÂÀÍÈÅ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïîòðÿñàþùåé êðàñîòû ïîñòàïî-
êàëèïòè÷åñêàÿ âñåëåííàÿ ñ äî-
âîëüíî ñìûøëåíûìè, áîòîïî-
äîáíûìè îáèòàòåëÿìè. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ìåëêèå íåäî÷åòû â ñîâîêóïíîñ-
òè ïðîèçâîäÿò íå ñàìîå ïðèÿò-
íîå âïå÷àòëåíèå.

Îäíîçíà÷íî ñîñòîÿâøèéñÿ äå-
áþò, êîòîðûé âî ìíîãîì ïîñòðà-
äàë èç-çà èçëèøíåé àìáèöèîç-
íîñòè êîìàíäû ðàçðàáîò÷èêîâ.

�

6.5

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Unreal II: 
The Awakening

!

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Red 
Faction II

ÎÄÈÍ ÈÇ ÑÀÌÛÕ ÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÛÕ PC-ØÓÒÅÐÎÂ ÍÀ ÑÅÃÎÄÍßØÍÈÉ ÄÅÍÜ. 

!

Êîãäà â ïåðåñòðåëêàõ ïðèíèìàþò ó÷àñòèå âàøè åäèíîìûøëåííèêè, íàïðÿæåíèå ñèëüíî âîçðàñòàåò.
Âåäü ëþáàÿ íåëåïàÿ ñìåðòü ïðèâåäåò ê îáÿçàòåëüíîìó game over.

Íèêîãäà íå ñëåäóåò äðåìàòü íà ðàáî÷åì
ìåñòå. Ýòî ïðàâèëî!

Ñäåðæèâàòü àòàêóþùèõ
äîâîëüíî-òàêè íåïðîñòî.

Âñå-òàêè íå çðÿ Ôëèíí âçÿë ñîòðóäíèöó
«Ãðàòèóñ» ê ñåáå â êîìàíäó.
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ðàçâå òîëüêî íåñòàðåþùåìó Àð-
íè. Íàø æå ãåðîé âðÿä ëè ñìîæåò
îáîéòèñü áåç ïîìîùè ñâîèõ åäè-
íîìûøëåííèêîâ. 
Ê ñâåäåíèþ, îäíî àâòîðèòåòíîå çà-
ðóáåæíîå èçäàíèå îáîçâàëî Ôëèí-
íà è åãî âåëèêîëåïíóþ âîñüìåðêó
áîìæàìè. Ãðóáî, êîíå÷íî, íî íå
áåç îñíîâàíèé � â ðàçáîðêàõ íà ñà-
ìîì äåëå ó÷àñòâóþò ãðàæäàíå áåç
îïðåäåëåííîãî ìåñòà æèòåëüñòâà.
Ñîáñòâåííî, ãëàâíûé ãåðîé è êîäëà
ðàçúÿðåííûõ áîìæåé � íàñòîÿùàÿ
óãðîçà äàëüíåéøåìó ïðîöâåòàíèþ
êîðïîðàöèè «Ãðàòèóñ». Áûë áû
òîëüêî èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò
êîìïàíüîíîâ íà óðîâíå. Äîâîëüíî
ñòðàííî, ê ïðèìåðó, ÷òî ïîäðóæêà
Åâà áåçóïðå÷íî áàëàíñèðóåò íà
äåðåâÿííîé áàëêå â ñîòíå ìåòðîâ
íàä çåìëåé è ïðè ýòîì óìóäðÿåòñÿ
ïåðèîäè÷åñêè çàñòðåâàòü â äâåð-
íûõ ïðîåìàõ. Ïîäîïå÷íûå íå âñåã-
äà äåëàþò òî, ÷òî âû îò íèõ æäåòå,
òàê ÷òî ïðèõîäèòñÿ ïîðîé ïðîñòî
âîäèòü èõ çà ðó÷êó. Áîëåå òîãî, åñ-
ëè êòî-íèáóäü, íå äàé Áîã, ïîãèá-
íåò, ìèññèÿ çàâåðøèòñÿ.
Ïðîòèâíèêè óäèâëÿþò ñâîèì ïîâå-
äåíèåì íå ìåíüøå. Îíè íå ïîõî-

æè íà çàóðÿäíûõ ñóïîñòàòîâ èç
ïðèìèòèâíîãî ýêøíà è âåäóò ñå-
áÿ, êàê õîðîøî îáó÷åííûå áîòû.
Âïðî÷åì, òàê è çàÿâëåíî îôèöè-
àëüíî. Íåïðèÿòåëè ïðèñåäàþò, ïî
ìåðå âîçìîæíîñòè ïðÿ÷óòñÿ è,
êàê ïîáî÷íûé ýôôåêò, ëèõîðà-
äî÷íî ñêà÷óò ïî óðîâíÿì. Âûãëÿ-
äèò âñå ýòî â îäèíî÷íîé èãðå äî-
âîëüíî íåîáû÷íî, íî çàòî âûðà-
æàåòñÿ â ïî-íàñòîÿùåìó çàõâà-
òûâàþùèõ ïåðåñòðåëêàõ.

ÍÅÐÅÀËÜÍÎÅ ÍÀÑËÅÄÈÅ
Çà âîñõèòèòåëüíûé äèçàéí óðîâíåé
ñîçäàòåëÿì ñëåäóåò îòäàòü äîëæ-
íîå. Çàáóäüòå ïðî ñèììåòðè÷íûå,
êâàäðàòíûå êîðîáêè ñ íåâíÿòíûìè
òåêñòóðàìè îêîí è äâåðåé � âñå ýòî
â ïðîøëîì. 
Ðåçþìèðóåì è ïîäâîäèì ÷åðòó.
Åñëè áû íå îáèëèå ðàçëè÷íûõ áà-
ãîâ è ñêóäíûé ñþæåò, ïîëó÷èëñÿ
áû ïðîñòî îòìåííûé êîìàíäíûé
øóòåð. Íó à òàê � íåïëîõîå ðàçâ-
ëå÷åíèå, íå áîëåå òîãî. Æäåì ëå-
÷àùèõ ïàò÷åé. Ê ñëîâó, ïåðâàÿ
ëàñòî÷êà âåñîì â 67 Ìáàéò óæå
âûëåòåëà. Èùèòå åå íà íàøåì
êîìïàêò-äèñêå. 

Ïðÿòàòüñÿ çà øèðîêîé ñïèíîé ïîäðóæêè, íàâåðíîå, íå ñîâñåì êðàñè-
âî. À ÷òî äåëàòü? Ñâîÿ æèçíü äîðîæå.

Íà óëèöàõ ïîëíî ìóñîðà: îáðûâêè ãàçåò, íèê÷åìíûå ïàêåòû, ãðÿçíûå
áóòûëêè. Çàõî÷åò ëè êòî-òî ïîñëå óâèäåííîãî ñîáëþäàòü ÷èñòîòó?

ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ ÓÄÈÂËßÞÒ ÑÂÎÈÌ ÏÎÂÅÄÅÍÈÅÌ ÍÅ
ÌÅÍÜØÅ. ÎÍÈ ÍÅ ÏÎÕÎÆÈ ÍÀ ÇÀÓÐßÄÍÛÕ ÑÓÏÎÑÒÀ-
ÒÎÂ È ÂÅÄÓÒ ÑÅÁß, ÊÀÊ ÕÎÐÎØÎ ÎÁÓ×ÅÍÍÛÅ ÁÎÒÛ. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: tactical shooter  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: NovaLogic  
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 1Ñ/snowball.ru  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NovaLogic  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 733 ÌÃö, 256 Ìáàéò, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

http://www.novalogic.com/games/DFBHD/

ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

ÈÈ
âíîâü ïðîäîëæàåòñÿ
áîé! Áëàãîäàðíîå ÷åëî-
âå÷åñòâî, çàòàèâ äûõà-
íèå, íàáëþäàåò, êàê ñà-

ìûå ìèðíûå ìèðîòâîðöû îã-
íåì è ìå÷îì íàñàæäàþò ìèð
âî âñåì ìèðå, è ëåëååò
ìûñëü, ÷òî «ìîæåò, âñå-òàêè
íå ìåíÿ�». Íûíåøíèå òè-
íåéäæåðû óæå, ïîäè, è íå
ïðåäñòàâëÿþò, ÷òî áåñïîùàä-
íàÿ àìåðèêàíñêàÿ ìàøèíà äå-
ìîêðàòèè ìîãëà áû äàòü îñå÷-
êó. Íî íå âñå êîòó ìàñëåíèöà.
Ñëó÷àëèñü è íåóäà÷è.

3 îêòÿáðÿ 1993 ãîäà � ñàìûé ÷åðíûé
äåíü äåìîêðàòè÷åñêîãî ñïåöíàçà.
Ïûòàÿñü âíåäðèòü çäîðîâûé îáðàç
æèçíè íà ñîìàëèéùèíå, ÑØÀ ïîòåð-
ïåëè ñàìîå ñîêðóøèòåëüíîå ïîðàæå-
íèå ñî âðåìåí Âüåòíàìà. Âñåì, êòî
ñ÷èòàåò, ÷òî ïîä çâåçäíî-ïîëîñàòîé
äëàíüþ ñîìàëèéñêîìó íàðîäó çàæè-
âåòñÿ ãîðàçäî ëó÷øå, ïðåäëàãàåòñÿ
âçÿòü â ðóêè ìûøü, � òî åñòü, òüôó,
÷òî ÿ ãîâîðþ-òî, � øîòãàí, è ïîìî÷ü
ñîìàëèéöàì ñ ñàìîîïðåäåëåíèåì.
Â èãðå ñìîäåëèðîâàíà ðåàëüíàÿ áîå-

âàÿ ñèòóàöèÿ äåâÿíîñòî òðåòüåãî ãî-
äà. Ïðåäñòàâëåíî áîëåå äâàäöàòè
âèäîâ îðóæèÿ: îò ïèñòîëåòà M9
Beretta äî îñëåïëÿþùèõ ãðàíàò. Âñå
ýòî äåéñòâèòåëüíî èñïîëüçîâàëîñü â
õîäå îïåðàöèè. 
Ïðåäïî÷òÿ îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé ðå-
æèì, âû ñëåäóþùèì äåëîì âûáèðàåòå
êàìïàíèþ, êîèõ èìååòñÿ òðè: Marka
Breakdown, Bandit�s Crossing, River
Raid, à çàòåì ïåðåõîäèòå ê îðóæèþ.
Ïðåäëàãàåòñÿ âçÿòü ñ ñîáîé: primary
weapon (âñÿêîãî ðîäà âèíòîâêè-àâòî-
ìàòû), òóò ÿ ðåêîìåíäóþ CAR15/203 �
î÷åíü ìèëàÿ âåùèöà ñ îïòè÷åñêèì ïðè-
öåëîì è âûñîêîé ñêîðîñòðåëüíîñòüþ;
secondary weapon (âñåðàçëè÷íûå ïèñ-
òîëåòû-øîòãàíû) � çäåñü, ðàçóìååòñÿ,
ëþáîé âìåíÿåìûé îõîòíèê çà ñîìàëèé-
öàìè ïðåäïî÷òåò íàäåæíûé øîòãàí ëþ-
áîé Áåðåòòå; íó è ôèíàëüíûé ïîäàðîê
(òóò ñàìûé ëó÷øèé âûáîð � ïðîòèâî-
òàíêîâûé ãðàíàòîìåò). 
Ðàññîâàâ ýòî äîáðî ïî êàðìàíàì,
ìû ñ ãîëîâîé îêóíàåìñÿ â ãîñòåïðè-

èìíóþ ïûëü ñîìàëèéñêîé ïóñòûíè,
èçðåäêà ñìåíÿåìóþ äîâîëüíî ìè-
ëîé øåéäåðíîé âîäè÷êîé. Äâèæîê,
êàê è îáåùàëîñü, äåéñòâèòåëüíî
ïðåâîñõîäèò «Êîìàí÷ 4» � è ïî îáú-
åìàì âîñïðîèçâîäèìîé ïûëè, è ïî
òîðìîçàì. Ðåàëüíî èãðà èäåò ïðè
êîíôèãóðàöèè êîìïüþòåðà: P4 1.5
ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðè-
òåëü 64 Ìáàéò (îáëàäàòåëåé ñåðèè
MX  ïðîñüáà íå áåñïîêîèòüñÿ).
Ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè ñêàæó, ÷òî
îùóùåíèå æàðû, çàñóõè, çàïûëåí-
íîñòè äåéñòâèòåëüíî ïðèñóòñòâóåò.
Îùóùåíèå äîâîëüíî ñèëüíîå, íî
âñå æå îíî íå çàñòàâëÿåò çàáûòü,
÷òî äâèæîê âñå-òàêè íå îïòèìèçè-
ðîâàí. Ó ìåíÿ ïðèìåðíî íà òàêèõ æå
ñêîðîñòÿõ çàïóñêàåòñÿ íåáåçûçâå-
ñòíûé 3DMark 2003. Òîëüêî òàì
ðåíäåðèíã ñàìè çíàåòå èç êàêîé-òà-
êîé àëüôû êàêîãî-òî òàêîãî
DOOM�à íàäóëî, à çäåñü êàê áûë,
òàê è îñòàëñÿ, ïðîñòè Ãîñïîäè,
«Êîììàí÷» âìåñòå ñ äðóãèìè íåïðå-

ÎÏÅÐÀÖÈß «×ÅÐÍÛÉ ßÑÒÐÅÁ»

DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN 

ÂÈÄÅÎÏÀÐÒÍÅÐ

ÏÎËÅÒÛ ßÑÒÐÅÁÀ ÍÀ GEFORCE

!
Â ãëàâíîì ìåíþ èãðû ïðèñóòñòâóåò
ëîãîòèï êîìïàíèè NVIDIA. Íà ñàéòå
NovaLogic åñòü ññûëêà íà ñòðàíèöó
çíàìåíèòîãî ïðîèçâîäèòåëÿ âèäåî-
êàðò. Áûòü ìîæåò, «×åðíûé ÿñòðåá»
ñïåöèàëüíî îïòèìèçèðîâàí ïîä Ge-
Force, íî íà ìîåì Radeon�å ÷óäåñ

ñêîðîñòè çàìå÷åíî íå áûëî. Äëÿ
ñðàâíåíèÿ: âòîðîé «Àíðûë» ïðè
ìàêñèìàëüíûõ íàñòðîéêàõ è ðàçðå-
øåíèè 768õ1024õ32 ëåòàåò íà ïîðÿ-
äîê ðåçâåå, ÷åì çàîêåàíñêàÿ ïòè÷-
êà, îêðàøåííàÿ äàæå â øåñòíàäöà-
òèáèòíóþ ïàëèòðó.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÕÂÀÒÈÒ � ÑÊÎÐÎ ÑÅÑÑÈß!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñòàíäàðòíûé íàáîð � ãðàôèêà,
çâóê, îðóæèå, àíòóðàæ � âñå íà
ìåñòå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðîäîëæåíèå ñåðèè ñâèäåòåëü-
ñòâóåò î åå ýêñòåíñèâíîì ðàçâè-
òèè. Íèêàêèõ êà÷åñòâåííûõ èç-
ìåíåíèé.

Íå îòêðîâåíèå, êîíå÷íî, íî è
íå àóòñàéäåð. Âïîëíå îòðàáà-
òûâàåò ïîñòàâëåííóþ åìó
îöåíêó.

�

6.0

Îòñòðåë îñóùåñòâëÿåòñÿ èç äæèïà. Âñå ðåøàþò ñåêóíäû: ÷óòü çàçåâàåøüñÿ � 
è òâîé àâòîìîáèëü ïîñòèãíåò òàêàÿ æå ó÷àñòü.

Âîò ýòè áðàâûå ïàðíè ïðèêðûâàþò âàø òûë.
Ëèöà êîëëåã ãîâîðÿò ñàìè çà ñåáÿ.

«È ÷òî ÿ çäåñü äåëàþ?» � äóìàåò ýòîò
ïðîñòîé àìåðèêàíñêèé ïàðåíü...

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Operation Flashpoint:
Resistance

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Îòðÿä «Äåëüòà»:
Îïåðàöèÿ «Êèíæàë»

ÏÅÑÎÊ, ÂÅÒÅÐ È ÎÇËÎÁËÅÍÍÛÅ ÑÎÌÀËÈÉÖÛ.

!

Êàêèå âèäû îòêðûâàþòñÿ â
âèäîèñêàòåëü  ïðèöåëà!
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ÎÁÇÎÐ
õîäÿùèìè öåííîñòÿìè âðîäå êîôå
áåç êîôåèíà, ìàñëà áåç õîëåñòå-
ðèíà è ðåçèíîâûõ æåíùèí áåç� õì�
ïîìîãàþùèé àìåðèêàíñêîìó îáðà-
çó æèçíè óòâåðæäàòüñÿ íà ñîìà-
ëèéñêèõ ïðîñòîðàõ.
Ñ êîðàáëÿ/âåðòîëåòà/äæèïà íà
áàë âû ïîïàäåòå íå îäèí/îäíà/îä-
íî, à â ñîïðîâîæäåíèè îòðÿäà ñîï-
ðîâîæäåíèÿ, ïðÿ÷óùåãî ïîä çàùèò-
íûìè êàñêàìè ñâîé íåäþæèííûé èñ-
êóññòâåííûé èíòåëëåêò. Îòäàþ
äîëæíîå: èíòåëëåêò äåéñòâèòåëüíî
èñêóññòâåííûé (ñïåöèàëüíî ðàçâèí-
÷èâàë ñèñòåìíûé áëîê, ÷òîáû ïðîâå-
ðèòü, íå ïðÿ÷åòñÿ ëè òàì êòî èç ðàç-
ðàáîò÷èêîâ) è äåéñòâèòåëüíî íåäþ-
æèííûé. Î÷åíü ïðèÿòíî ÷óâñòâî-
âàòü, êîãäà òûëû íàäåæíî çàùèùå-
íû. Ñ ýòîé çàäà÷åé âàøè ñïóòíèêè
ñïðàâëÿþòñÿ îòëè÷íî (îñîáåííî íà
ïåðâûõ äâóõ óðîâíÿõ ñëîæíîñòè,
óñûïëÿþùèõ òàêòè÷åñêèé ãåíèé âà-
øèõ ïðîòèâíèêîâ). Âïðî÷åì, êàê íè
êðóòè, à ìóëüòèïëååð âñå ðàâíî ëó÷-
øå. Æàëü òîëüêî, ÷òî îðèãèíàëüíàÿ
àíãëèéñêàÿ âåðñèÿ DF: BHD íå ïîä-
äåðæèâàåò ñåòåâóþ èãðó â ñèñòåìå
NovaWorld. Ýòî îïöèÿ äîñòóïíà
ëèøü â ëîêàëèçîâàííîé âåðñèè.
Â îáùåì, êòî åùå íå ïîíÿë, íàìå-
êàþ: íè÷åãî îñîáåííî íîâîãî âû íå
ïîëó÷èòå. Èãðà ñòàëà äèíàìè÷íåå,
ñëîæíåå, íàïðÿæåííåå, íî â öåëîì �
òî æå ñàìîå, ÷òî è ðàíüøå. «Äåëü-
òà» � îíà è â Ñîìàëè «Äåëüòà». Åñëè
óæ íà÷àëè êîãäà-òî èãðàòü, ïî÷åìó
áû è íå ïðîäîëæèòü? Äâà äèñêà â
äæåâåëå êàê ðàç ñòîÿò òåõ ïðèìåð-
íî ñåìè äîëëàðîâ, ÷òî çà íèõ ïðî-
ñÿò, è òåõ ïðèìåðíî øåñòè áàëëîâ,
÷òî ÿ èì ïîñòàâèë. 

Óïðàâëÿòüñÿ ñ ïóëåìåòîì � íå øóòêà. Ìàøèíó ìîòàåò òàê, ÷òî ïðèöåëèòüñÿ ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî. Ê
ñîæàëåíèþ, âðåìåíè íà îòòà÷èâàíèå ìàñòåðñòâà íåò... 

Íà÷àëî êîíöà. Âïåðåäè òîëüêî øêâàëüíûé
îãîíü è îáîçëåííûå æèòåëè.

Ïëîñêèå âçðûâû ïðè òàêèõ ñèñòåìíûõ òðåáî-
âàíèÿõ � îòêðîâåííîå õàìñòâî.

Â ÈÃÐÅ ÑÌÎÄÅËÈÐÎÂÀÍÀ ÐÅÀËÜÍÀß ÁÎÅÂÀß ÑÈÒÓÀÖÈß ÄÅÂßÍÎÑÒÎ ÒÐÅÒÜÅÃÎ ÃÎÄÀ. ÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÎ 
ÁÎËÅÅ ÄÂÀÄÖÀÒÈ ÂÈÄÎÂ ÎÐÓÆÈß: ÎÒ ÏÈÑÒÎËÅÒÀ M9 BERETTA ÄÎ ÎÑËÅÏËßÞÙÈÕ ÃÐÀÍÀÒ. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: platform 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway Games ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Midway Games 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.midway.com 

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÊÊ
îãî àíãåë-õðàíèòåëü áå-
ðåã îò êîíòðàêòà íà ãëàâ-
íóþ ðîëü â ïëàòôîðìåðå;
áåðåã äà íå óáåðåã? Ïîäè

âñåõ óæå � íèêòî íå îñòàëñÿ â
ñòîðîíå. Ó âñåõ ñâîè íàðàáîòêè,
ñâîå íîó-õàó â áîðüáå ñ ñóìàñ-
øåäøèìè ó÷åíûìè. Íî íè÷åãî.
Òåïåðü è ó ñóìàñøåäøåãî ó÷å-
íîãî åñòü ñâîé ïëàòôîðìåð.

Äèñêðèìèíàöèÿ ìðåò ñòðàøíîé
ñìåðòüþ: çà óìåðåííóþ ïëàòó âàì ïðå-
äîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ïðèìåðèòü
îäåæêó ãåíèÿ, âðîäå Ðîáîòíèêà èëè
åãî êîëëåãè ïðîôåññîðà Êîðòåêñà èç
Crash Bandicoot. Âàøà ôàìèëèÿ � Ìó-
òî. È âû ñîâåðøåííî ñëó÷àéíî âçðûâà-
åòå ñâîþ ðîäíóþ ïëàíåòó ê ÷åðòÿì ñî-
áà÷üèì. Ñ êåì íå áûâàåò. Íî ïîñêîëüêó
áîëòàòüñÿ íà êëî÷êå çåìëè ñ ëàáîðà-
òîðèåé ïîñðåäè êîñìîñà íåèíòåðåñíî,
ðåøåíî ïëàíåòó âîçâåðíóòü � ñêîí-
ñòðóèðîâàâ äëÿ òàêèõ öåëåé õèòðûé
àïïàðàò. Âåñòèìî, èç äåòàëåé, ðàçëå-
òåâøèõñÿ ïî ÷åòûðåì îêðåñòíûì ïëà-
íåòîèäàì. Ïî 22 ãðîìàäíûì óðîâíÿì.
Ïîïðîáóé ñîáåðè!

ÈÃÐÛ ÐÀÇÓÌÀ
Ïëàòôîðìåð áû âûøåë âïîëíå îáû÷-
íûé � åñëè áû íå òåìà ñáðåíäèâøåãî
äîêòîðèøêè, ïðåâðàòèâøàÿ Dr. Muto â
áàëàãàí ïî÷èùå Earthworm Jim. Ïîëü-
çóÿñü ïàòåíòîâàííûì ìóòàòîðîì, äîê-
òîð ÷èíèò íàä ñîáîé îïûòû, ïðåâðà-
ùàÿñü â öåëûé çîîïàðê: ìûøü, ãîðèë-
ëó, ðûáó, ïàóêà, ìóõó è ïòåðîäàêòèëÿ:
ýòàïû ïîñòðîåíû òàê, ÷òî íóæíî èñ-
ïîëüçîâàòü óìåíèÿ êàæäîé æèâîòèíû,
ïðè÷åì íå îáÿçàòåëüíî òðàäèöèîííûì
ñïîñîáîì. Ïîëîâèíà êàéôà îò èãðû � â
åå ãåðîÿõ, èõ âíåøíåì âèäå, õàðàêòå-
ðàõ è àíèìàöèè. Ýòî ïðîñòî ÷òî-òî ñ
÷åì-òî! Àâòîðû ïðîñåêëè ãëàâíóþ
ôèøêó Earthworm Jim, åãî ñâèõíóòûé
þìîð � è ïîøëè òîé æå äîðîæêîé. Ó
Ìóòî â àêâàðèóìå ïëàâàþò äâà
Seaman�a. Êîãäà ìûøü äåëàåò äâîé-
íîé ïðûæîê, îíà ÷óäîâèùíî ñìåøíî
èêàåò. Â øàõòàõ áðîäèò íàðîäåö ãîìå-

ðîâ, êîòîðûå ñîçäàíû èñêëþ÷èòåëüíî
äëÿ òîãî, ÷òîáû èõ ìó÷èòü. Êîìïüþòåð-
ïîìîùíèê AL ñ÷èòàåò ñåáÿ ãååì. È òàê
âñå âðåìÿ, ðàçâå ÷òî êîðîâû ñ íåáà íå
âàëÿòñÿ. 

ÂÑÅ ÄÅËÎ Â ÏÎÄÕÎÄÅ
Óáåðè îáåðòêó � è ïîëó÷èòñÿ ïðîñòî
õîðîøèé ñïëàâ 2D- è 3D-ãåéìïëåÿ.  Íî
òîò ïðèÿòíûé ôàêò, ÷òî âñå âîêðóã
ïðîïèòàíî ïðèëè÷åñòâóþùèì ñåòòèí-
ãó ÷åðíîâàòûì þìîðêîì â ñòèëå íå-
çàáâåííîãî «Áèòëäæóñà», îùóòèìî
ïîâûøàåò èãðóøêå îáùèé áàëë. Â
êîíöå êîíöîâ, ñäåëàòü êà÷åñòâåííûé
ïëàòôîðìåð ñåé÷àñ ìíîãî êòî ãî-
ðàçä, à âîò ïðàâèëüíî ïîäàòü åãî �
ýòî óæå íàñòîÿùåå èñêóññòâî.  

Áëàãîäàðèì èíòåðíåò-ìàãàçèí
www.VGW.ru çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå

ìàòåðèàëà.

ÏÐÎÒÈÂÍÛÉ ÄÎÊÒÎÐÈØÊÀ 

DR. MUTO 

ÌÓÒÀÃÅÍ Â ÄÅÉÑÒÂÈÈ

ÇÅÌÍÀß ÔÀÓÍÀ ÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÊÑÒÀÒÈ

!
Ïðåâðàùåíèå â áðàòüåâ íàøèõ ìåíüøèõ îñóùå-
ñòâëÿåòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè T. Ìûøü ïðî-
òèñêèâàåòñÿ â íåäîñòóïíûå ðàíåå ëàçû; ãîðèë-
ëà íåïîâîðîòëèâà, íî äþæå êðåïêà è óìååò âè-
ñåòü íà ðóêàõ; ïàóê ëàçàåò ïî ðàçâåøàííîé âñþ-
äó ïàóòèíå; òîëüêî ðûáà ìîæåò çàêóñûâàòü
ñìåðòîíîñíûìè äëÿ äðóãèõ ôîðì Ìóòî àêóëàìè
è âäîáàâîê ñîâåðøåííî íå çàâèñèò îò çàïàñà
âîçäóõà. ×àñòî ìóòàöèè äàþò êëþ÷èê ê ëåãêîé
ïîáåäå íàä áîññàìè, íàäî òîëüêî îòûñêàòü èõ
ñëàáûå ìåñòà è ñïîñîáû âîçäåéñòâèÿ.

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Þìîð, çàñòàâëÿþùèé âñïîì-
íèòü ôèëüìû Òèìà Áåðòîíà; íåï-
ëîõîé äâèæîê, ÿðêàÿ ãðàôèêà,
èíòåðåñíûå ìóòàöèè ãåðîÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñâîåíðàâíàÿ êàìåðà � åäèí-
ñòâåííûé êðóïíûé íåäîñòàòîê
èãðû. Êîìó-òî íå ïðèäóòñÿ ïî
äóøå øóòêè ñöåíàðèñòîâ.

Èñòîñêîâàëèñü ïî ïðèêîëüíûì
áðîäèëêàì? Çíà÷èò, Dr. Muto
ÿâèëñÿ ïî âàøó äóøó. 15 ÷àñîâ
óáèâàþòñÿ â ìîìåíò!

�

8.0

Äîêòîð óìåëî îðóäóåò óñòðîéñòâîì ïîä íàçâàíèåì Splizz � ýòîò ãèáðèä áëàñòåðà è ïóëüòà äèñòàíöèîí-
íîãî óïðàâëåíèÿ ïîìîãàåò äåçèíòåãðèðîâàòü èëè ïàðàëèçîâàòü âðàãîâ. 

Òàê âûãëÿäèò çàõâàò ïðîòèâíèêà ïðè ïîìî-
ùè Splizz. Âðàã îáåçäâèæåí íà ïàðó ñåêóíä.

Îáîéòèñü áåç áî÷åê ñ ðàäèîàêòèâíûìè îòõî-
äàìè òîæå áûëî ðåøèòåëüíî íåâîçìîæíî!

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Sly 
Cooper 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ty the 
Tasmanian Tiger 

ÀÒÌÎÑÔÅÐÍÎÑÒÜ ÄÓÐÄÎÌÀ � ÂÎÒ ×ÅÌ ÏÎÄÊÓÏÀÅÒ DR. MUTO. 

!

Êóäà æå â ïëàòôîðìåðå
áåç ïðûæêîâ!

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÒËÈ×ÍÛÉ ÏËÀÒÔÎÐÌÅÐ 

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ





ÐÀÇÓÌÊÈÍ ÌÈÕÀÈË
razum@gameland.ru

ÒÒ
åíäåíöèÿ ê âîçðîæäåíèþ
õèòîâ äàëåêîãî ïðîøëîãî
èçâåñòíà óæå äîñòàòî÷íî
äàâíî. Îíà ïîÿâëÿåòñÿ

áóêâàëüíî ó âñåõ èìåíèòûõ êî-
ìàíä, êàê òîëüêî âûïàäàåò
óäà÷íûé ñëó÷àé. Êàê ïðàâèëî,
ýòî âûõîä íîâîé èãðîâîé êîíñî-
ëè, äàþùåé âîçìîæíîñòü áîëåå
ïîëíî ðåàëèçîâàòü áûëóþ çà-
äóìêó. Íî ÿ âïîëíå äîïóñêàþ è
äðóãîé âàðèàíò � îòñóòñòâèå íî-
âûõ èäåé èëè æåëàíèå áûñòðî,
òàê ñêàçàòü, ìàëîé êðîâüþ çà-
ðàáîòàòü äåíåã. Òàê èëè èíà÷å,
íî ìû ñ âàìè ðåäêî îêàçûâàåì-
ñÿ â íàêëàäå îò òàêèõ ýêñïåðè-
ìåíòîâ. È ïóñòü ïîâòîðèòü óñ-
ïåõ èìåíèòûõ ïðåäêîâ óäàåòñÿ
äàëåêî íå âñåãäà, ñòîïðîöåíò-
íûå ïðîâàëû åùå áîëåå ðåäêè.

ÀÑÒÅÐÎÈÄÀÌ 
ÀÑÒÅÐÎÈÄÎÂÎ�
Åñëè ïîïðîáîâàòü âñïîìíèòü, êòî æå
óäîñòîèëñÿ ÷åñòè ïåðåðîæäåíèÿ, íà
óì ñðàçó ïðèõîäÿò Missile Attack,
Asteroids, Pac-Man, Spy Hunter,
Frogger, Master Blaster è� Metal Gear.

Ïåðâûå òðè èç íèõ îòíîñÿòñÿ ê íàñòîÿ-
ùåé êëàññèêå èãðîñòðîÿ. È âîò íàñòàë
÷åðåä åùå îäíîé èãðå èç ýòîé êàòåãî-
ðèè ïåðåíåñòèñü èç ïðîøëîãî â íàñòî-
ÿùåå � ýòî ïåðâûé side-scrolling shooter
� Defender îò Williams (ñì. âðåçêó).
Ðåèíêàðíàöèþ ñòîëü äðåâíèõ èãð íå
âñåãäà óäàåòñÿ ñîâåðøèòü ïóòåì áà-
íàëüíîé òðàíñôîðìàöèè óáîãèõ ïèê-
ñåëåé â ïîëèãîíû. ×òî ñ óñïåõîì
ïðîøëî äëÿ Asteroids è Missile Attack,
âðÿä ëè ïðèâëåêëî áû ãåéìåðîâ â
ñëó÷àå ñ Defender. Ïîýòîìó ðàçðà-
áîò÷èêàì ïðèøëîñü èçðÿäíî ïîòðó-
äèòüñÿ. Ïðàêòè÷åñêè îíè ñîçäàëè íî-
âóþ èãðó, âçÿâ èç îðèãèíàëà ëèøü çà-
äóìêó ñ ïîõèùåíèåì è äàëüíåéøåé
ìóòàöèåé ëþäåé äà íåñêîëüêî òèïîâ
èíîïëàíåòÿí.

À ÄÅÔÅÍÄÅÐÀÌ � 
ÄÅÔÅÍÄÅÐÎÂÎ
Èòàê, Ñîëíå÷íàÿ ñèñòåìà ïðàêòè÷åñêè
ïîëíîñòüþ çàõâà÷åíà ïðèøåëüöàìè
Manti (êàêàÿ íîâîñòü!), ïðåäñòàâëÿþ-
ùèìè ñîáîé êó÷ó ðàçíîâèäíîñòåé íàñå-
êîìîîáðàçíûõ ñóùåñòâ. Ëþäè îòáðî-
øåíû àæ çà îðáèòó Þïèòåðà, þòÿñü íà
ñïóòíèêàõ ïëàíåò-ãèãàíòîâ. Âû æå, â êà-
÷åñòâå ïèëîòà-ñòàæåðà Kyoto, íà÷èíà-
åòå ñâîé áîåâîé ïóòü ñ òðåíèðîâî÷íîãî
ëàãåðÿ, ðàñïîëîæèâøåãîñÿ â ãîðàõ
Òðèòîíà. Âñÿ èãðà ïîäåëåíà íà ìèññèè,
êàæäîé èç êîòîðûõ ïðåäøåñòâóåò áðè-
ôèíã, ïûòàþùèéñÿ ñîåäèíèòü ïðîèñõî-
äÿùåå â ñòðîéíóþ ïîâåñòâîâàòåëüíóþ
öåïü. Ñëóøàòü âñå ýòî ñîâåðøåííî
íåîáÿçàòåëüíî, íà çàãðóçî÷íîì ýêðà-
íå áóäóò îòîáðàæåíû âñå íåîáõîäè-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox 
ÆÀÍÐ: shooter  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 7 Studios  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 ÎÁÇÎÐ

ÊÎÐÎËÜ ÓÌÅÐ, ÄÀ ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÅÒ ÊÎÐÎËÜ!

DEFENDER 

ÂÅ×ÍÎ ÆÈÂÀß ÊËÀÑÑÈÊÀ

DEFENDER ÑÅÐÜÅÇÍÎ ÏÎÂÛÑÈË ÍÀÊÀË ÈÃÐ ÒÅÕ ËÅÒ

!
Îðèãèíàëüíàÿ èãðà ïîÿâèëàñü â 1980
ãîäó íà èãðîâûõ àâòîìàòàõ. Îíà èìå-
ëà ÷åðíî-áåëîå èçîáðàæåíèå, äæîéñ-
òèê (òîëüêî ââåðõ-âíèç) è 5 êíîïîê óï-
ðàâëåíèÿ. Ñóòü ïðîñòà � ëåòàÿ íàä ïî-
âåðõíîñòüþ ïëàíåòû, íóæíî áûëî
óíè÷òîæàòü èíîïëàíåòÿí, ïûòàâøèõ-
ñÿ çàõâàòèòü ëþäåé. Îäíîé èç èíòå-
ðåñíûõ îñîáåííîñòåé èãðû áûëî íà-
ëè÷èå ñêàíåðà, îòîáðàæàâøåãî ïîëî-
æåíèå äåë íàä âñåé äîñòóïíîé
÷àñòüþ ïëàíåòû. Ïîïðîáîâàòü ñâîè
ñèëû âû ìîæåòå íà http://web.
utanet.at/ nkehrer/Jdefender.html. 

http://www.midway.com/futuretense_cs/flash/defender/

Nemesis ìîæåò ñïîêîéíî óíè÷òîæèòü êîëîííó
Lander�îâ Manti, äàæå íå ñáðîñèâ ñêîðîñòè.

Êîñìè÷åñêàÿ ìèññèÿ, â êîòîðîé âàì ïðèäåòñÿ
çàùèùàòü ñïóòíèêè îò àòàê Manti-êàìèêàäçå.

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Battle Engine 
Aquila 

!

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

Star Wars: 
Jedi Starfighter 

ËÓ×ØÈÅ ÊÎÑÌÎ-ØÓÒÅÐÛ ÏÅÐÅÄ ÂÀÌÈ.

!

Âñåãî ÷åòûðå ïëàíåòàðíûõ
ìèññèè íà âûáîð!

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

Óñòàâ îò îäèíî÷íîé èãðû
(èëè ïðîñòî çàâåðøèâ åå),
âû âïîëíå ìîæåòå ïðîäîë-
æèòü ðàçâëå÷åíèå. Äëÿ ýòî-
ãî ïðåäóñìîòðåí ðåæèì äëÿ
äâóõ èãðîêîâ. Ïðè÷åì ñóùå-
ñòâóþò êàê ñòàíäàðòíûé
deathmatch, òàê è ñîâìåñò-
íîå ïðîõîæäåíèå ìèññèé.
Ðåæèì èñïîëüçóåò òðàäèöè-
îííûé «ðàçäåëåííûé ýê-
ðàí», íî èãðå ýòî íå ìåøà-
åò. Ñóùåñòâóåò âîçìîæ-
íîñòü âûáîðà êîðàáëåé è
ïëàíåò. Æàëü òîëüêî, ÷òî
íåëüçÿ âäâîåì ïðîéòè âñþ
ñþæåòíóþ ÷àñòü öåëèêîì.

Â ×ÅÒÛÐÅ ÐÓÊÈ !

Ñêàíåð ââåðõó ýêðàíà áûë ñâîåîá-
ðàçíîé ðåâîëþöèåé äëÿ 1980 ãîäà.
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ÎÁÇÎÐ
ìûå äëÿ âûïîëíåíèÿ çàäà÷è. Ïðîõîäÿ
ìèññèþ çà ìèññèåé, âû áóäåòå ïðèáëè-
æàòüñÿ ê Çåìëå, îñâîáîæäåíèå êîòî-
ðîé ÿâëÿåòñÿ êîíå÷íîé öåëüþ èãðû.
Âñå óðîâíè äåëÿòñÿ íà äâà òèïà: êîñ-
ìè÷åñêèå è íàçåìíûå, ïðè÷åì ïîñëåä-
íèå ïðåâàëèðóþò. Ïåéçàæ ïëàíåò ïðè-
ìåðíî îäèíàêîâ è ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
ïóñòûííóþ ñèñòåìó êàíüîíîâ ñ ðåäêè-
ìè ïîñåëåíèÿìè çåìëÿí. Õîòÿ âñòðå÷à-
þòñÿ è ðàâíèííûå âàðèàíòû. Êàê ïðà-
âèëî, â êàæäîé èç ìèññèé ó âàñ åñòü
áàçà, âîêðóã êîòîðîé è áóäóò ðàçâîðà-
÷èâàòüñÿ âñå äåéñòâèÿ. ×òîáû íå ñòàòü
ëåãêîé äîáû÷åé çàõâàò÷èêîâ, îíà íåï-
ëîõî óêðåïëåíà: ñòàöèîíàðíûå îðó-
äèÿ, ðàêåòíûå óñòàíîâêè, òàíêè. ×åãî
íå ñêàæåøü î ïðî÷èõ ïîñåëåíèÿõ, à
òàêæå êîíâîÿõ è òðàíñïîðòàõ. Âîò òóò-
òî è ïîíàäîáèòñÿ âàøà ïîìîùü, õîòÿ
ïî÷åìó íà âñþ Ñîëíå÷íóþ ñèñòåìó îñ-
òàëñÿ ëèøü îäèí ïèëîò-íîâè÷îê, ñþ-
æåò ñêðîìíî óìàë÷èâàåò.

ÒÐÓÄÎÂÛÅ ÁÓÄÍÈ 
Ïðîõîæäåíèå ëþáîé èç ìèññèé ñâîäèò-
ñÿ ê óíè÷òîæåíèþ ïðèøåëüöåâ, èìåíó-
åìûõ â áðèôèíãàõ íå èíà÷å, êàê bugs.
Íî, åñòåñòâåííî, çàäà÷à êàæäûé ðàç
ôîðìèðóåòñÿ áîëåå êîíêðåòíî: ëþáîé
öåíîé çàùèòèòå áàçó, ñîïðîâîäèòå
êîíâîé, ïîäáåðèòå ïîòåðïåâøèõ êðó-
øåíèå êîëîíèñòîâ èëè ïðîñòî ïðîäåð-
æèòåñü äî ïîäõîäà îñíîâíûõ ñèë. Äëÿ
âûïîëíåíèÿ âñåãî âûøåïåðå÷èñëåííî-
ãî èçíà÷àëüíî íà âûáîð äàåòñÿ äâà êî-
ðàáëÿ � Defender è Guardian, � ðàçëè÷à-
þùèåñÿ ìàíåâðåííîñòüþ, îãíåâîé
ìîùüþ, çàùèòîé è ñêîðîñòüþ. Ïîñòå-
ïåííî îòêðîåòñÿ äîñòóï åùå ê ÷åòû-
ðåì. Êàæäûé èç íèõ ïîòåíöèàëüíî ìî-
æåò íåñòè äî ïÿòè âèäîâ îðóæèÿ, íî èç-
íà÷àëüíî äîñòóïíû ëèøü òðè: ñòàíäà-
ðòíàÿ (è áåñêîíå÷íàÿ) ïóøêà, íåêèé
òèï ñàìîíàâîäÿùèõñÿ ðàêåò è ñïåöàð-

ñåíàë (çàùèòíûé ýêðàí, ìèíû, òåëå-
ïîðò, Smart Bomb). 
Âûáîð ñðåäñòâà âîçìåçäèÿ (ðàâíî êàê
è upgrade åãî âîîðóæåíèÿ) ïðîèñõî-
äèò ïåðåä êàæäîé ìèññèåé. Ýòî âíîñèò
îïðåäåëåííûé ñòðàòåãè÷åñêèé àñïåêò
â èãðîâîé ïðîöåññ, òàê êàê ïðèõîäèòñÿ
ðåøàòü, â êàêîé èç êîðàáëåé âëîæèòü
ñâîè êðîâíî çàðàáîòàííûå äåíüãè.
Êðîìå òîãî, íà íåêîòîðûõ ïëàíåòàõ
çà÷àñòóþ èìååòñÿ äîñòóï ñðàçó ê íåñ-
êîëüêèì ìèññèÿì, ïðè÷åì ñîâåðøåííî
íå îáÿçàòåëüíî ñàìàÿ ïåðâàÿ îêàæåò-
ñÿ è ñàìîé ëåãêîé. Ïðàâèëüíûé âûáîð
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïðîõîæäåíèÿ
äàñò âàì âîçìîæíîñòü çàðàáîòàòü, à
çíà÷èò, ñòàòü áîëåå ïîäãîòîâëåííûì ê
ïîñëåäóþùèì ýòàïàì. ß, íàïðèìåð,
î÷åíü äîëãî èãíîðèðîâàë Nemesis èç-
çà ñëàáîé çàùèòû. Íî îêàçàëîñü, ÷òî
åãî ïîðàçèòåëüíàÿ îãíåâàÿ ìîùü âêó-
ïå ñî ñêîðîñòüþ ñ ëèõâîé ïåðåêðûâà-
åò ýòîò íåäîñòàòîê. Â ðåçóëüòàòå ìíå
óäàëîñü ïåðåèãðàòü ìíîãèå ìèññèè áåç
âñÿêèõ ïîòåðü è îñëîæíåíèé.

ÇÀ×ÀÒÊÈ RTS
Ýòî íå øóòêà. Äåëî â òîì, ÷òî âû
ïðîñòî íå â ñîñòîÿíèè óñëåäèòü çà
âñåé ïîäêîíòðîëüíîé òåððèòîðèåé
îäíîâðåìåííî. Äëÿ óñòðàíåíèÿ ýòîé
íåïðèÿòíîñòè ñóùåñòâóåò âîçìîæ-
íîñòü ïðîèçâîäñòâà òåõíèêè. Êàê
òîëüêî ñïàñåííûå êîëîíèñòû ïîïàäà-
þò â ñèëîâîå ïîëå áóíêåðà, íàä íèì
ïîÿâëÿþòñÿ êàïñóëû, âîññòàíàâëèâà-
þùèå âàø áîåçàïàñ è áðîíþ. À åñëè
õóìàíñîâ ñáðîñèòü ó âîðîò ôàáðèêè,
çà êàæäóþ òðîéêó âàì äîñòàíåòñÿ íî-
âåíüêèé òàíê èëè ðàêåòíàÿ óñòàíîâêà
(â çàâèñèìîñòè îò òèïà ïðîèçâîä-
ñòâà). Äâèãàòüñÿ îíè íå ìîãóò, íî ñ
îòñòðåëîì âðàãà ñïðàâëÿþòñÿ ïðîñòî
ïðåâîñõîäíî. Äîñòàòî÷íî òîëüêî ïå-
ðåíåñòè èõ íà îãíåâóþ ïîçèöèþ. Òàêîé

âîò íåõèòðûé, íî âåñüìà ýôôåêòèâ-
íûé ìåíåäæìåíò.

ÊÀÌÍß ÍÀ ÊÀÌÍÅ�
Ê ñîæàëåíèþ, ãðàôè÷åñêè èãðà íå òàê
âïå÷àòëÿåò, êàê áû òîãî õîòåëîñü. Õàë-
òóðîé åå íàçâàòü íåëüçÿ, ïðîñòî àáñî-
ëþòíî íè÷åãî âûäàþùåãîñÿ. Íà îäíî-
îáðàçíûõ ïåéçàæàõ ïëàíåò íå çà ÷òî
çàöåïèòüñÿ ãëàçó. Äåòàëåé ìàëî, òåêñ-
òóðû ðàçìûòûå, ëèøü íåáî íàä ïëàíå-
òàìè ïåðèîäè÷åñêè ðàäóåò î÷åíü íåï-
ëîõèìè âèäàìè. Âèäèìî, âñå óñèëèÿ
ïîøëè íà ïðîðèñîâêó êîðàáëåé, ó
êîòîðûõ àíèìèðîâàí äàæå ïðîöåññ ïå-
ðåêëþ÷åíèÿ òèïîâ îðóæèÿ. Manti òîæå
âûãëÿäÿò íåïëîõî, ïðè÷åì èõ îðäû íå
âëèÿþò íà ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ñèñòå-
ìû. Ïî êðàéíåé ìåðå, äàæå â íàèáîëåå
ìàññîâûõ ïîáîèùàõ ìíå íå óäàëîñü
çàìåòèòü êàêîãî-ëèáî ïàäåíèÿ ÷àñòîòû
êàäðîâ. Îäíàêî åñòü â èãðå îäíà îñî-
áåííîñòü, êîòîðàÿ ïðèäàåò åé îïðåäå-
ëåííûé êîëîðèò. Âñå èñêóññòâåííûå ñî-
îðóæåíèÿ ìîæíî ðàçðóøèòü. Æàëü
òîëüêî, ÷òî ðàçâàëèâàþòñÿ îíè ïî÷åìó-
òî áåç ÿðêèõ âñïûøåê è ïðî÷èõ ïèðî-
òåõíè÷åñêèõ ýôôåêòîâ, îãðàíè÷èâ-
øèñü ëèøü îáû÷íûì ÷åðíûì äûìêîì.

ÅÑËÈ ÁÛ ÄÀ ÊÀÁÛ�
Äà, ïîâòîðèòü óñïåõ îðèãèíàëüíîé èã-
ðû ó Midway óæå íå ïîëó÷èòñÿ. ×óòü-
÷óòü ïîäêà÷àëà ãðàôèêà, åñòü ïðîáëå-
ìû ñ çàõâàòîì òðàíñïîðòèðóåìûõ îáú-
åêòîâ, íåâîçìîæíî ïðîäàòü îðóæèå,
óæàñíî ðàçäðàæàåò ìåäëåííîå àâòî-
ñîõðàíåíèå, êîòîðîå íåëüçÿ îòêëþ-
÷èòü� Åñòü åùå öåëàÿ êó÷à ìåëêèõ íå-
äîñòàòêîâ, ÷òî, ñîáñòâåííî, è îòëè÷à-
åò ïðîñòî õîðîøóþ èãðó îò èäåàëà.

Áëàãîäàðèì Èíòåðíåò-ìàãàçèí
www.VGW.ru çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå

ìàòåðèàëà.

Óäàðà ñïàðåííûõ ëàçåðîâ Defiance íå ìîæåò äîëãî âûäåðæàòü íè îäèí èç Manti. Íà ìîé âçãëÿä, ýòî íàèáîëåå
ñáàëàíñèðîâàííûé êîðàáëü â èãðå, ñî÷åòàþùèé â ñåáå âûñîêèå ìàíåâðåííîñòü, áðîíþ è îãíåâóþ ìîùü. 

Ïðè ïîìîùè ïðàâîé àíàëîãîâîé ðóêîÿòè ìîæíî
ñîâåðøèòü íåñêîëüêî î÷åíü ïîëåçíûõ ìàíåâðîâ.

Êîëîíèñòû ïîä êðûëîì, ïðèöåë «äåðæèò» âðàãà, à
ñòðåëêà (ñëåâà) óêàçûâàåò ïóòü ê áóíêåðó áàçû.

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óäîáíîå óïðàâëåíèå, âûáîð íåñ-
êîëüêèõ ðàçëè÷íûõ êîðàáëåé äëÿ
ïðîõîæäåíèÿ, âîçìîæíîñòü êî-
îïåðàòèâíîé èãðû, óäà÷íûé íà-
áîð äîïîëíèòåëüíûõ áîíóñîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Çàíóäíàÿ ñèñòåìà ñîõðàíåíèÿ,
íåâîçìîæíîñòü ïîâòîðíîãî ïðî-
õîæäåíèÿ ìèññèé, íåóäà÷íûé
áàëàíñ óðîâíåé ñëîæíîñòè, èãðà
ñëèøêîì êîðîòêà.

Î÷åíü óäà÷íûé ðèìåéê îäíîãî èç
ïåðâûõ side-scrolling shooter�îâ,
â êîòîðîì âíåñåíèå îïðåäåëåí-
íûõ ñòðàòåãè÷åñêèõ ýëåìåíòîâ
ëèøèëî ãåéìïëåé òðàäèöèîííîé
ñòîïðîöåíòíîé çàâèñèìîñòè îò
ðåôëåêñîâ èãðîêà.

�

7.0

ÂÅÐÄÈÊÒ

I HATE BUGS! 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sunflowers  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:  PII 500 ÌÃö, 128 Máàéò RAMÎÁÇÎÐ

http://www.anno1503.com/

ÑÅÐÃÅÉ ÀÂÅÐÈÍ ÀÊÀ ÈÍÄÅÊÑ 
index@pochtamt.ru

ÑÑ
åãîäíÿ ïîãîâîðèì î ìè-
ëîì ñåðäöó ìèíèìàëèç-
ìå, òàê ëþáèìîì ðàçðà-
áîò÷èêàìè ñòðàòåãèé â

ðåàëüíîì âðåìåíè. Ãèãàíòî-
ìàíèÿ 3D-øóòåðîâ ñðîäíè ãðî-
òåñêíîìó Ãóëëèâåðó â ñòðàíå
ëèëèïóòîâ. Ðóêà íà ïîë-ýêðà-
íà, ëþáîâíî ñæèìàþùàÿ ïðèê-
ëàä âèíòîâêè � ýòî íå íàøå.
Âåñü íàø íàðîä ïðè æåëàíèè
ìîæåò óìåñòèòüñÿ íà îäíîì
ýêðàíå. Äàæå ïðè ðàçðåøåíèè
800õ600�

ÑÁÎÐÍÀß ÑÎËßÍÊÀ
Âñå âû, êîíå÷íî, âèäåëè òàêèå ïðî-
åêòû, êàê Settlers è Caesar. Òàê âîò,
ïðåäñòàâüòå, ÷òî ïîñåëåíöåâ ïåðå-

òàùèëè â Ðèìñêóþ Èìïåðèþ. Ïðåäñ-
òàâèëè? Íà âûõîäå ïîëó÷èòå «1503
ãîä îò Ðîæäåñòâà Õðèñòîâà» áåç
èçúÿíîâ! Ñõåìà òà æå. Â âàøåì ðàñ-
ïîðÿæåíèè êîðàáëü ñî âñåì íåîáõî-
äèìûì äëÿ ñòðîèòåëüñòâà Ãîðîäà
Ñîëíöà. Íà÷èíàåòå ñ ïðèñòàíè, ðàçã-
ðóæàåòåñü è ïîòèõîíüêó ðàçâèâàåòå
ïîñåëîê: äîìà, ëåñîïèëêè, îõîò
íè÷üè äîìèêè. Ïîòîì äåëî è äî øàõò
äîéäåò. Ïðåäñòàâüòå, äàæå ïèîíåðû
ïðèñóòñòâóþò. Íó, òå, êîòîðûå â
Settlers îòêðûâàëè ìåñòîðîæäåíèÿ
ïîëåçíûõ èñêîïàåìûõ. Ïðèñòóï äå-
æà âþ íàñòîëüêî ñèëåí, ÷òî âðåìåíà-
ìè íà÷èíàåò êàçàòüñÿ, ÷òî ñëûøèøü
äî áîëè çíàêîìîå ïèîíåðñêîå «Ý-
îó!», êîãäà íàä ãîðîé ïîêàçûâàåòñÿ
î÷åðåäíîé çíà÷îê æåëåçíîé ðóäû.
Ïðîäâèæåíèå âãëóáü îñòðîâà ïðîèñ-
õîäèò ïóòåì ñòðîèòåëüñòâà ñêëàäîâ.
Ïîòåðÿëè ñêëàä � ïîòåðÿëè òåððèòî-

ðèþ. Ïîìíèòñÿ, â Blue Byte ñõîæèå
ôóíêöèè îòäàëè ñìîòðîâûì áàøíÿì.
Êñòàòè, ñìîòðîâûå áàøíè (à òàêæå
êðåïîñòè, äîçîðíûå âûøêè è ïðî÷èå
îáîðîíèòåëüíûå ïîñòðîéêè) òîæå
ïåðåêî÷åâàëè èç êëàññè÷åñêîé âåð-
ñèè «Ïîñåëåíöåâ».

ÖÅÇÀÐÞ � ÖÅÇÀÐÅÂÎ, 
À ÑËÅÑÀÐÞ�
Åäèíñòâåííîå, ÷òî óòðà÷åíî áåç âîçâ-
ðàòà � ìàíèàêàëüíîå ïåðåäâèæåíèå
ñòðîãî ïî òðîïêàì. Âëèÿíèå «Öåçàðÿ»:
ãîðîä ñòðîèòñÿ ïî òåì æå êàíîíàì. Íå
çíàþ, êàê âû, à ÿ ñòðîèë ãîðîä êâàðòà-
ëàìè: æèëîé áëîê, ïîòîì ðûíîê, øêî-
ëà, òàâåðíà, öåðêîâü. Ñëåäîì ìîæíî
çàñåÿòü ïàðî÷êó ïîëåé. Íå óäèâëÿé-
òåñü äî áîëè çíàêîìûì íàçâàíèÿì
îáúåêòîâ � âñå îíè ïðèñóòñòâóþò â
Anno 1503. Â ãëîáàëüíîì ìàñøòàáå
âñå ñìîòðèòñÿ, êàê Colonization
òðåòüåãî ìèëëåíèóìà. Òàê æå ïðèõî-
äèòñÿ áîðîçäèòü îêåàí â ïîèñêàõ îï-
ïîíåíòîâ è/èëè ñîþçíèêîâ. Òîðãî-
âàòü ñ íèìè èëè âîåâàòü � ðåøàéòå
ñàìè. Äåëî â òîì, ÷òî ðåáÿòà èç
Sunflowers âçÿëè âñå ëó÷øåå ó «ñòðîè-
òåëüíûõ» ñòðàòåãèé ñ ìîìåíòà èõ ïî-
ÿâëåíèÿ è ïîñòàðàëèñü âîññîåäèíèòü
ýòî âîåäèíî. Íà âûõîäå ïîëó÷èëñÿ
î÷åíü ïðèÿòíûé ýêçåìïëÿð. 

ËÞÁÎ ÄÀ ÄÎÐÎÃÎ!

ANNO 1503: THE NEW WORLD 

ÄÀÅØÜ ÊÀÏËÞ ÄÅÃÒß ÁÎ×ÊÅ ÌÅÄÀ!

ÒÎ, ×ÅÌ ÍÅ ÕÎÒÅËÎÑÜ ÏÎÐÒÈÒÜ ÒÅÊÑÒ� ÍÎ ÍÅ ÑÊÀÇÀÒÜ ÍÅËÜÇß

!
Ñ äîðîãàìè íàìó÷àåòåñü � ñ êàêîé ñòîðîíû ê
çäàíèþ ïîäâîäèòü. Êàæäûé îñòðîâ ëåæèò â
ñâîåé êëèìàòè÷åñêîé çîíå. Çíà÷èò, åñëè âûðà-
ùèâàåòå ïøåíèöó, òî òàáàê ïðèäåòñÿ ðàñòèòü
íà äðóãîì îñòðîâå, à ñïåöèè � íà òðåòüåì. Íó è
ïàðî÷êó «Êõå!» â ñòîðîíó ãðàôèêè. Äîðîãè ïî-
ëó÷àþòñÿ ðâàíûå, îñîáåííî íà ãîðíîé ìåñò-
íîñòè. Â ãîðàõ ñ äîðîãàìè âîîáùå ïðîáëåìû
(ìîãëè áû ó SimCity ÷òî ëè ïîó÷èòüñÿ). Ëþäèø-
êè óãëîâàòûå, ó çäàíèé àíèìàöèè � êîò íàïëà-
êàë. Îäíî ñëîâî � õàëòóðùèêè�

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èäåàëüíûé ñèìáèîç âñåãî ëó÷-
øåãî â æàíðå. Óäèâèòåëüíî âû-
ñîêàÿ èãðàáåëüíîñòü. Ïðèÿòíàÿ
íîñòàëüãèÿ...

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íå õâàòàåò ðåäàêòîðà êàðò èëè
õîòÿ áû ðàíäîìàéçåðà. Óéìà
èçëèøíèõ òîíêîñòåé. Îòñóòñòâèå
ãîðÿ÷èõ êëàâèø.

Õèòîì, ê ñîæàëåíèþ, íàçâàòü
íåëüçÿ. Êîå â ÷åì ðåáÿòà âñå æå
ñõàëòóðèëè. Íî íåñêîëüêî
ïðèÿòíûõ ÷àñîâ âàì îáåñïå÷åíû.

�

8.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

The
Nations 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Settlers 

ÈÃÐÓØÊÀ ËÓ×ØÅ «ÑÅÒÒËÅÐÎÂ» È «ÖÅÇÀÐÅÉ». À Ñ «ÇÀÒÅÐßÍÍÛÌ ÌÈÐÎÌ» ÌÎÆÅÒ ÏÎÑÏÎÐÈÒÜ�

!

Èãðà ïîääåðæèâàåò òðè âèäà óâåëè÷åíèÿ: ñ âûñîòû îðëèíîãî ïîëåòà, âîðîáüèíîãî ïîëåòà è ëàñòî÷êè-
íîãî ïîëåòà. Ìîé ãîðîä ñ òðóäîì óìåùàåòñÿ íà ïåðâîì� À âåäü ÿ çàíÿë òîëüêî ÷åòâåðòü îñòðîâà�

Íàäåþñü, èíäåéöû îòíåñóòñÿ ê íîâîìó ãîðî-
äó ãóìàííî. Ïî-ñîñåäñêè. 

Ïåðåíÿòîå èç SimCity ïî-
æàðîòóøåíèå. 

Ïîñåëîê ïðåâðàùàåòñÿ â ãîðîä áóêâàëüíî íà
ãëàçàõ. Ñêîðî çäåñü áóäóò ñòàëü è áåòîí!

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÂÅÐÄÈÊÒ

«ÏÎÑÅËÅÍÖÛ» ÎÒÄÛÕÀÞÒ

!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: adventure  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Blackstar Interactive 
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 1Ñ  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Limbic Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAMÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ

http://games.1c.ru/sacked/

ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

Ô àáóëà íåçàòåéëèâà: âàñ
óâîëèëè, îñòàëñÿ ïîñ-
ëåäíèé äåíü â îôèñå, íà-
äî ïðîâåñòè åãî òàê, ÷òî-

áû âñåì ñòàëî ìó÷èòåëüíî áîëüíî
îò ïîòåðè òàêîãî áåñöåííîãî êàä-
ðà. ×òîáû âàø óõîä âñïîìèíàëè
äîëãî è ñ äðîæüþ, ñóùåñòâóåò
ìàññà âîçìîæíîñòåé: ìîæíî îò-
ôîðìàòèðîâàòü æåñòêèé äèñê íà
êîìïüþòåðå ñàìîãî «ëþáèìîãî»
êîëëåãè, îòðàâèòü çîëîòûõ ðûáîê,
ïëåùóùèõñÿ â àêâàðèóìå øåôà,
çàïåðåòü ñîñëóæèâöà â òóàëåòå,
çàáèâ ïðåäâàðèòåëüíî ñëèâ áóìà-
ãîé, îòêîïèðîâàòü ñîáñòâåííîå ñå-
äàëèùå è � îòäåëüíûé ðåñïåêò
ðàçðàáîò÷èêàì! � ïîìî÷èòüñÿ â
êîôåéíèê. Ñïèñîê äàëåêî íå ïîë-
íûé, íî âåñüìà âïå÷àòëÿþùèé.
Ãåéìïëåé � äîñòîéíàÿ ñìåñü Commandos,
Prince Pee-pee è ëîãè÷åñêèõ ãîëîâîëîìîê.
Âàì íà âðåìÿ íóæíî ñäåëàòü êàê ìîæíî

áîëüøå ïàêîñòåé è ïðè ýòîì íå ïîïàñòüñÿ
íà ãëàçà íèêîìó èç ñîòðóäíèêîâ. Êàæäûé
èç íèõ èçëó÷àåò èç ãëàç çåëåíûé òðåóãîëü-
íèê � óãîë îáçîðà. Åñëè âû îêàæåòåñü
âíóòðè òðåóãîëüíèêà â òîò ìîìåíò, êîãäà
âû çàíÿòû ñ êîôåéíèêîì, ïðèäåòñÿ äåð-
æàòü îòâåò. Èãðà èç ïðèêëþ÷åí÷åñêîé ïå-
ðåõîäèò â ëîãè÷åñêóþ. ×òîáû «îòìàçàòü-
ñÿ», íàäî çàïîìíèòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
ñèìâîëîâ, êîòîðóþ âûäàåò âîçìóùåííûé
êîëëåãà, à çàòåì ïîïûòàòüñÿ âîñïðîèç-
âåñòè åå ñàìîìó. Åñëè óäàëîñü � âàêõàíà-
ëèÿ ïðîäîëæàåòñÿ äàëüøå.

«Îòîðâà» � î÷åíü íåïëîõîå ñðåäñòâî
ñíÿòü ñòðåññ, à òàêæå îòëè÷íîå ðóêîâîä-
ñòâî ê äåéñòâèþ. Èíòåðåñíî, ìîè êîëëåãè
â ðåäàêöèè äåéñòâèòåëüíî äóìàþò, ÷òî
ïüþò êîôå? 

ÏÎÑÎÁÈÅ ÄËß ÂÇÁÅÑÈÂØÈÕÑß ÊËÅÐÊÎÂ 

ÎÒÎÐÂÀ 
ÂÅÐÄÈÊÒ

ØÀÐÌÀÍÒ, ØÀÐÌÀÍÒ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Ïîñâÿùåíèå óòîìèâøèìñÿ îò
êàæäîäíåâíîé ðóòèíû ñëóæà-
ùèì, çàìîðäîâàííûì íà÷àëü-
ñòâîì è óñòàâøèì îò êîëëåã.

6.0

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄÅØÅÂÊÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

C:\Program Files\Nina Agent
Chronicles\uninstall.exe

3.0

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: FPS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: CITY Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Detalion  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëüÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ 

http://www.city-interactive.com/nina.html 

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ
spoiler@gameland.ru

× åãî ñëåäóåò îæèäàòü îò øó-
òåðà, â êîòîðîì ìàëîïîíÿò-
íàÿ áëîíäèíêà â îäèíî÷êó
áîðåòñÿ ñ òåððîðèçìîì?

Ðèòîðè÷åñêèé âîïðîñ. Çàòî çíàëè
áû âû, êàêîé ó ãåðîèíè òîìíûé ãî-
ëîñ! Äåâóøêè, ïðåäîñòàâëÿþùèå
óñëóãè ñåêñà ïî òåëåôîíó, è òî
êàê-òî ñêðîìíåå â îáùåíèè.
Ñîâåðøåííî íå ÿñíî, ïî êàêèì ñîîáðà-
æåíèÿì ñîáëàçíèòåëüíóþ Íèíó ïðèíÿëè
àãåíòîì â àíòèòåððîðèñòè÷åñêóþ îðãàíè-
çàöèþ. Æåíñòâåííàÿ ãåðîèíÿ òàñêàåò ñ
ñîáîé íå áîëüøå äâóõ ïóøåê çà ðàç, äà è
âåðîÿòíîñòü ïðîâàëà îïåðàöèè ñ åå
ó÷àñòèåì � 99 èç 100. 
Ñïàñàòü ìèð ïðåäñòîèò íà ïðîòÿæåíèè
øåñòè óðîâíåé, êîòîðûå èçíà÷àëüíî çà-
äóìûâàëèñü êàê îòäåëüíûå ýïèçîäû, íî â
èòîãå áûëè ñîáðàíû âîåäèíî. Ïîõîæå,
ñîçäàòåëè âîâðåìÿ îäóìàëèñü è îñòàíî-
âèëèñü êëåïàòü ýòî ìðàêîáåñèå. ×åãî ïî-
íàïðàñíó ïåðåâîäèòü ñèëû?

Â èãðå èñïîëüçóåòñÿ äâèæîê LithTech�s
Talon, íà îñíîâå êîòîðîãî áûëà ñîçäàíà,
ê ïðèìåðó, âåëèêîëåïíàÿ Alien vs.
Predator 2. Òî, ÷òî íàòâîðèëè Detalion, íå
ïîääàåòñÿ íèêàêîìó ëîãè÷åñêîìó îáúÿñ-
íåíèþ. Êðèâî îáêëååííûå ôîòîðåàëèñ-
òè÷íûìè òåêñòóðàìè ñòåíû, áîëüíîå îñ-
âåùåíèå è íèê÷åìíûå ïðîòèâíèêè � îñ-
íîâíûå ïðåëåñòè èãðû.
Ñàìûé ëþáîïûòíûé ôàêò î Nina: Agent
Chronicles � ïðîîáðàçîì äëÿ ãëàâíîé ãå-
ðîèíè ïîñëóæèëà ïîëüñêàÿ ìîäåëü Èçà
Öàðíå÷êà. Òîëüêî îáúÿñíèòå ìíå, íåñâå-

äóùåìó, â ÷åì òóò ôèøêà, åñëè èãðà âñå
ðàâíî îò ïåðâîãî ëèöà? Íåïîñòèæèìî.
Ëþáîâàòüñÿ ïàëü÷èêàìè Íèíû, óìåëî
ëàñêàþùèìè ñòâîë øîòãàíà? Óâîëüòå, ÿ
ïðîõëàäíî îòíîøóñü ê ëþáèòåëüñêîé
ïîðíîãðàôèè. 

ÍÅ ÆÅÍÑÊÎÅ ÝÒÎ ÄÅËÎ 

NINA: AGENT CHRONICLES 

Íàãàäèòü íà êîâåð øåôà �
÷òî ìîæåò áûòü ñëàùå?!

Îòêñåðüòå ñâîå ñåäàëèùå è
ïîøëèòå îòêðûòêîé ïîäðóãå!

Àðõèòåêòóðà óðîâí... ßçûê íå ïîâîðà-
÷èâàåòñÿ íàçâàòü ýòî àðõèòåêòóðîé.

Íàâåðíîå, íåóäîáíî äåðæàòü àâòî-
ìàò â òàêèõ êóëüòÿïêàõ.





Ã
îòîâû ëè âû ïîêîðèòü êîñìè÷åñ-
êèå ïðîñòîðû, îãðàíè÷åííûå ïî-
ëåì 5õ8 êëåòîê? Âàì íåîáõîäè-

ìî çàãíàòü èñòðåáèòåëè, øòóðìîâèêè
è êîñìîëåòû íà ìåæãàëàêòè÷åñêèå áà-
çû, çàòðàòèâ ïðè ýòîì íàèìåíüøåå
÷èñëî õîäîâ. Çàêàâûêà â òîì, ÷òî çà-
ïóùåííûé êîðàáëü ëåòèò äî òåõ ïîð,
ïîêà íå óïðåòñÿ â êàêîé-íèáóäü îáú-
åêò, ê ïðèìåðó, â ïëàíåòó èëè àñòåðî-
èä. Â îáó÷àþùèõ ìèññèÿõ òðàåêòîðèÿ
îòîáðàæåíà, à âîò äàëüøå ïðåäñòîèò
ïîëàãàòüñÿ òîëüêî íà ñâîþ ñìåêàëêó.
Ïî ñåêðåòó, íà ñàéòå http://www.mad-
data.com ìîæíî îòûñêàòü ðåøåíèÿ ñ
ïðîëîæåííûìè ìàðøðóòàìè. Åñëè ñîò-
íè ïðåäñòàâëåííûõ ìèññèé âàì ïîêà-
æåòñÿ ìàëî, âîñïîëüçóéòåñü âñòðîåí-
íûì ðåäàêòîðîì. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Pathfinder 
ÆÀÍÐ: 
logic 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Surricate Software 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 233 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM 

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Çàíÿòíàÿ ëîãè÷åñêàÿ èã-
ðóøêà íà êîñìè÷åñêóþ òåìàòèêó.
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Î
ðãàíèçàöèÿ Global Assault
Team è ãðóïïèðîâêà The
Syndycate � çàâóàëèðîâàííûå

«êàóíòåðû» è «òåððîðû». Â îäèíî÷íîì
ðåæèìå âàì äîñòàåòñÿ ðîëü ñîòðóäíè-
êà GAT, êîòîðîìó ñóæäåíî çàíèìàòüñÿ
îòëîâîì áàíäèòîâ è ñïàñåíèåì çàëîæ-
íèêîâ. Ìèññèè, ê ñëîâó, îäíîîáðàçèåì
íå ñòðàäàþò. Ïî-íàñòîÿùåìó èãðà ñèÿ-
åò â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîì ðåæèìå,
ðàäè êîòîðîãî, ñîáñòâåííî, âñå è çàòå-
âàëîñü. Ñðåäè ìíîæåñòâà íîâîââåäå-
íèé âûäåëÿåòñÿ îãðàíè÷åíèå ïî âåñó,
ãàðàíòèðóþùåå óïîð íà òàêòèêó. Ãðà-
ôèêà ïðàêòè÷åñêè ôîòîðåàëèñòè÷íàÿ,
íî ó÷òèòå, ÷òî äâèæîê êðàéíå òðåáîâà-
òåëåí ê êîíôèãóðàöèè ìàøèíû. Ïîäðîá-
íûé îáçîð áûë îïóáëèêîâàí â 02(131)
íîìåðå «ÑÈ» çà ÿíâàðü 2003 ãîäà. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
New World Order 
ÆÀÍÐ: 
FPS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ðóññîáèò-Ì 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Termite Games 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 32 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.russobit-m.ru/

Ðåçþìå: Äîñòîéíûé çàìåíèòåëü
Counter-Strike â ïëàíå ìóëüòèïëå-
åðà.

Ð
àçâå êîìó-íèáóäü íóæíî ïðåäñ-
òàâëÿòü ãîíî÷íûå ñîðåâíîâà-
íèÿ íà èãðóøå÷íûõ ìàøèíêàõ?

Âíóøèòåëüíûé ïàðê áåíçèíîâûõ õèù-
íèêîâ è íàáîð èç 50 îòðåíäåðåííûõ
êîëüöåâûõ òðàññ � êàçàëîñü áû, âñå,
÷òî íóæíî äëÿ ïîëíîãî ñ÷àñòüÿ. Ïðèÿò-
íî äîïîëíÿåò ãåéìïëåé âîçìîæíîñòü
òðàòèòü ÷åñòíî çàðàáîòàííûå â çàåç-
äàõ äåíüãè íà àïãðåéäû: ñîâåðøåí-
ñòâîâàòü äâèãàòåëü, ìåíÿòü øèíû è
óëó÷øàòü áðîíþ. Âñå-òàêè âðàæåñêèå
ëàçåðû è ðàêåòû îñòàâëÿþò íå ñàìûå
ïðèÿòíûå âîñïîìèíàíèÿ. Â êà÷åñòâå
áîíóñîâ ïðåäëàãàþòñÿ ðåàêòèâíûå ïà-
êåòû, íèòðî-óñêîðèòåëè, êëåé è ìèíû,
î ïðåäíàçíà÷åíèè êîòîðûõ íå òðóäíî
äîãàäàòüñÿ. Ãëàâíîå � ðàçæèòüñÿ õî-
ðîøèì ãåéìïàäîì. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Mini Car Racing 
ÆÀÍÐ: 
racing 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
eGames 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Íåäóðñòâåííàÿ èíòåðïðå-
òàöèÿ ïîïóëÿðíûõ ãîíîê íà ìèêðî-
ìàøèíêàõ.

ÈÙÓÙÈÉ 
ÏÓÒÜ 

ÍÎÂÛÉ 
ÌÈÐÎÂÎÉ ÏÎÐßÄÎÊ ÌÈÊÐÎÌÀØÈÍÊÈ 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò
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Ø
èêàðíàÿ áëîíäèíêà, ëåéòåíàíò
ÂÌÑ ÑØÀ, è íå ïîäîçðåâàëà,
÷òî î÷åðåäíîå çàäàíèå îêà-

æåòñÿ ñêâåðíåå íî÷íîãî êîøìàðà. Ñáè-
òûé âåðòîëåò ðóõíóë ïîñðåäè òèõîîêåà-
íñêîãî îñòðîâà, è, êàê ïîëàãàåòñÿ ãëàâ-
íîé ãåðîèíå áîåâèêà, Êèòòè îñòàëàñü â
æèâûõ. Ñëîæíî íàçâàòü ýòî âåçåíèåì �
äæóíãëè êèøàò íåãîñòåïðèèìíûìè õîçÿ-
åâàìè. Îñíîâíàÿ çàäà÷à � îòûñêàòü è
óíè÷òîæèòü ñåêðåòíóþ áàçó, íà êîòî-
ðîé ïðîâîäÿòñÿ ÷óäîâèùíûå ýêñïåðè-
ìåíòû íàä ëþäüìè. Ìèññèè êðàéíå ðàç-
íîîáðàçíûå è íå îãðàíè÷èâàþòñÿ ïîä-
ðûâîì îêðóæåíèé è çàóðÿäíûì óíè÷òî-
æåíèåì âàæíûõ ïåðñîí. Ââèäó òîãî, ÷òî
äåâóøêà áåççàùèòíà, ãåéìïëåé çäîðî-
âî ðàçáàâëåí stealth-ýëåìåíòàìè, îñî-
áåííî íà ïåðâûõ ïîðàõ. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
K. Hawk: Survival Instinct
ÆÀÍÐ: 
action/adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ðóññîáèò-Ì 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Similis Software 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.russobit-m.ru/

Ðåçþìå: Ëþáîïûòíûé ýêøí ñ ñîá-
ëàçíèòåëüíîé äåâóøêîé â ãëàâíîé
ðîëè.

Î
æåñòî÷åííîå ïðîòèâîñòîÿíèå
äâóõ îðãàíèçàöèé ðàñòÿíó-
ëîñü íà 25 èãðîâûõ ìèññèé.

Ïðîåêò «Íåîáúÿâëåííàÿ âîéíà» ðàñ-
ñêàçûâàåò î ñòîëêíóâøèõñÿ èíòåðåñà-
ìè Âîåííî-ýêîíîìè÷åñêîì Ñîþçå è Âå-
ëèêîé Àçèè. Ïðåäñòàâëåíû äâå êàìïà-
íèè ïëþñ ÷åòûðå îáó÷àþùèõ ñöåíàðèÿ,
êîòîðûå ââåäóò âàñ â êóðñ äåë. Êëþ÷å-
âàÿ îñîáåííîñòü � íåîáõîäèìîñòü èñ-
ïîëüçîâàòü ñàìóþ ðàçíîîáðàçíóþ òåõ-
íèêó äëÿ âûïîëíåíèÿ çàäàíèé. Ìèññèè
âàðüèðóþòñÿ îò íàñûùåííûõ ýêøíîì
óðîâíåé äî ýòàïîâ, â êîòîðûõ êëþ÷ ê
ïîáåäå çàòàåí â stealth-îïåðàöèÿõ.
Êîå-ãäå äàæå íå îáîéäåòñÿ áåç ïîìî-
ùè ñî ñòîðîíû, áîëåå òîãî, äàâàòü íàñ-
òàâëåíèÿ áîéöàì èñêóññòâåííîãî èí-
òåëëåêòà íå âîçáðàíÿåòñÿ. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Stealth Combat 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Íîâûé Äèñê/Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Deck13 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Íåñòàíäàðòíûé ýêøí, â
êîòîðîì èñïîëüçîâàíèå òåõíèêè
ñî÷åòàåòñÿ ñî stealth-òàêòèêîé.

Ê
îãäà òåáÿ âæèìàåò â êðåñëî
ïîñëå ïðåîäîëåíèÿ çâóêîâîãî
áàðüåðà, ñðàçó æå îñîçíà-

åøü, ÷òî òàêîå íàñòîÿùàÿ ñêîðîñòü.
Äîñòàòî÷íî âçãëÿíóòü íà ñïèäîìåòð,
êàê óðîâåíü àäðåíàëèíà ìãíîâåííî
âçëåòàåò äî çàîáëà÷íûõ âûñîò. Íè â
êîåì ñëó÷àå íå ïðîáóéòå òàêîé âèä
ðàçâëå÷åíèé � çàâèñèìîñòü âûðàáà-
òûâàåòñÿ ïðàêòè÷åñêè ñðàçó æå.
Ñðåäè âñåõ ðåæèìîâ âûäåëÿåòñÿ
÷åìïèîíàò, â êîòîðîì ïîáåäèòåëè
ìîãóò ðàñõîäîâàòü äåíåæíûå âîç-
íàãðàæäåíèÿ íà àïãðåéä ñâîèõ ìîòî-
öèêëîâ. Êàòàòüñÿ ïðåäñòîèò ïî êðà-
ñî÷íûì ôóòóðèñòè÷íûì òóííåëÿì:
ñåìü êîëüöåâûõ òðàññ ïðîõîäÿò â ñà-
ìûõ ðàçíîîáðàçíûõ óãîëêàõ ïëàíå-
òû. ×òîáû ïðèéòè ê ôèíèøó â ÷èñëå

ïåðâûõ, íåîáõîäèìî îáëàäàòü îò-
ìåííîé ðåàêöèåé. Ìèíîâàòü çàãðàæ-
äåíèÿ, âûñòóïû è êðåñòû óäàåòñÿ, íà-
äî ïðèçíàòü, íå âñåì.
Êëþ÷ ê ïîáåäå � íàáèðàòü ýíåðãèþ ó
æåëòûõ óñêîðèòåëåé, äàáû çàòåì
ðàçâèâàòü âîæäåëåííûå ñâåðõçâóêî-
âûå ñêîðîñòè. Áàéêè ñî âðåìåíåì íàã-
ðåâàþòñÿ, ïðè÷åì çà÷àñòóþ îò ñëèø-
êîì ÷àñòûõ ñòîëêíîâåíèé. Îõëàæäàòü
ìîòîöèêë ìîæíî ëèáî çàìåäëÿÿ õîä,
ëèáî ïðîåçæàÿ ïî ñèíèì ïàíåëÿì.
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ãðàôè÷åñêèå
èçûñêè íà âûñîêèõ ñêîðîñòÿõ íèêîãî
ñèëüíî íå âîëíóþò, ñîçäàòåëè ïîäîø-
ëè ê îòîáðàæåíèþ äåòàëåé ñ íàäëå-
æàùåé îòâåòñòâåííîñòüþ. Ðåçóëüòàò,
êàê ãîâîðèòñÿ, íàëèöî. «Ñêîðîñòü» �
íàø âûáîð. Íå ïðîïóñòèòå.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Ballistics 
ÆÀÍÐ: 
racing 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C/snowball.ru
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
GRIN 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.snowball.ru/

Ðåçþìå: Ñêîðîñòü. Â åå êðèñ-
òàëüíî ÷èñòîì âèäå. Ëó÷øå îï-
ðåäåëåíèÿ íå ïðèäóìàåøü.

ÏÐÅÊÐÀÑÍÛÉ 
ËÈÊ ÑÌÅÐÒÈ 

ÍÅÎÁÚßÂËÅÍÍÀß
ÂÎÉÍÀ ÑÊÎÐÎÑÒÜ 

ÎÁÇÎÐ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ



The Sims
Online 

Dark Age of Camelot:
Gold Edition 

$ 55,99

Unreal II:
The
Awakening 

Sid Meier's Civilization III:
Play the World 

$ 55,99 

Sim City 4 

$ 18,99 

Grand Theft Auto:
Vice City 

Zanzarah: 
The Hidden Portal 

$ 79,99 

$ 65,99 

$ 79,99  

EverQuest: Gold
(Collector's Edition) 

$ 109,99 $ 209,99

Jstck/ CH Flight Sim
Yoke USB

$ 79,99  

Neverwinter Nights:
Shadows of Undrentide 

Airport 2002
Volume 1 
Add-on ê

Microsoft Flight
Simulator 2002

Dead or Alive Xtreme
Beach Volleyball 

$83.99/$83,99*

Colin Mc'Rae Rally 3 

$75,99/
83.99*

Panzer Dragoon:
Orta 

$75.99/$83,99*

$339,99/$349,99*

GIFT
Shop

(Blizzard) Diablo II
Baseball Cap 

$ 35,99 

$ 39,99  

(Blizzard) The
Art of Warcraft 

PC

Command & Conquer:
Generals 

$ 18.99 

Shadowbane

$ 69,99 

Anarchy Online: 
Notum Wars 

$ 22,99 

EVE: The Second
Genesis 

$ 79,99  

Ultima Online: 
Age of Shadows 

$ 22,99  

Tom Clancy's �
Splinter Cell 

$69,99/
83.99*

The House 
of the Dead 3 
c Mad Catz
Blaster 

$119,99*

Indiana Jones 
and the Emperor's
Tomb

Ñàóíäòðåê ê èãðå Halo

$ 31,99   

$ 9,99  

Mouse Pad/
Êîâðèê äëÿ
ìûøè
"Îïàñíî
äëÿ æèçíè" 

$ 69,99  

$ 79,99  

*-öåíû äëÿ àìåðèêàíñêèõ âåðñèé

$69.99/$79,99*

Galactic Civilizations 

$ 75,99  

Postal 2

$ 79,99  

Jstck/ 2.4GHz
Logitech Cordless
Controller 

$ 73,99  

Grand Theft Auto: Vice City -
Soundtrack Box Set 

$ 90,99  

$ 29,99  

20th
Anniversary 
Lucas Arts

$ 2
20,

95 
  

Lord of The
Rings Two
Towers - Eye
of Sauron -
LI2200 

$ 13,99 

Ôóòáîëêà (GL)
"Hack OFF" ñ

ëîãîòèïîì
"Õàêåð",
÷åðíàÿ,
ñèíÿÿ 

Brute Force 

$83,99 *

Äæîéñòèê/2.4GHz Logitech
Cordless Controller 

$124,99 

Star Wars: Knights of
the Old Republic 

$85.99/$83,99*



Tomb Raider: 
The Angel of Darkness 

$ 59.99/
$ 79,99*

$ 25,99  

Devil May Cry 2 

$55.99/$ 79,99*

$ 79,99  

Tenchu:
Wrath of Heaven 

$ 52.99/$ 79,99*

Tom Clancy's
Splinter Cell 

$ 249,99 (PAL, RUS)
/ $ 259,99* 

Àäàïòåð/ Network Adapter with
Everquest Online 

$ 59,99/$ 79.99*

$ 95,99

The Legend 
Of Zelda: A Link to the Past 

Dragon Ball Z: The
Legacy of Goku 

$ 59,99 Super Mario Advance 3: 
Yoshi's Island 

$ 59,99

Pokemon Ruby 

Pokemon Sapphire 

$ 63,99  

$ 63,99  

Sonic Advance 2

Metroid Fusion 

V-Rally 3 

$ 59.99 
$ 56,99

$ 59,99

Harry Potter & The Chamber 
of Secrets 

$ 59,99   

$ 55,99 

Resident Evil 0 (Zero)

$ 59,99 /$ 75,99*

Rayman 3: 
Hoodlum Havoc 

$ 209,99 /$ 239,99*

Chameleons for
GameCube and Game
Boy Advance 

$ 23,99 

Legend of Zelda:
The Wind Waker 

$ 83.99/$ 83.95*
Metroid Prime 

$ 69.99/$ 79,99*

Mortal Kombat 5:
Deadly Alliance 

$ 83.99/$ 83,99*

$ 69.99/
$ 75,99*

Skies of Arcadia
Legends 

$ 83,99*

Phantasy Star
Online Episode I

and II 

$ 79,99*

Xenosaga Episode 1:
Der Wille zur Macht 

$ 79,99 *

WWE
Smackdown!:
Shut Your Mouth 

$ 52,99/
$ 79.99*

Metal Gear Solid 2:
Substance 

$ 55,99/$ 79.99*

#9(138)

.Hack Vol. 1
Infection
Expansion 

$ 79.99/$ 83,95* 

Chameleons
for PlayStation
2 (Devil May
Cry 2)

$ 159,99 

The Lost Vikings 

$ 65,99  

$ 59,99 /$ 79.99*

Primal
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ÑÒÀÍÜ ÝÊÑÏÅÐÒÎÌ
ÐÓÍÅÒÀ

Â Èíòåðíåòå âñå áîëüøå èíôîð-
ìàöèè, è ïðè ýòîì âñå òðóäíåå
íàéòè òî, ÷òî èùåøü. Èíòåðåñ-
íûé ïðîåêò Report.ru (http://
www.report.ru) ïîñòàâèë ñâîåé
öåëüþ îáëåã÷èòü ïîèñê íóæíîé
èíôîðìàöèè â Ñåòè. Äëÿ ýòîãî
ïîëüçîâàòåëþ ïðåäëàãàåòñÿ íå
íîâàÿ ïîèñêîâàÿ ìàøèíà, à ñïå-
öèàëèçèðîâàííûå ïîðòàëû ïî
ðàçëè÷íûì òåìàì, ñîçäàííûå
ýêñïåðòàìè.
Êàæäûé èç òàêèõ ðàçäåëîâ ñîñ-
òîèò èç âûáðàííûõ ýêñïåðòîì
ññûëîê íà ëó÷øèå ðåñóðñû Ñå-
òè, ñîáñòâåííûõ ñòàòåé ýêñïåð-
òà è ñïåöèàëèçèðîâàííîãî ôî-
ðóìà «ïî èíòåðåñàì». Ïîêà íà
Report.ru îäèííàäöàòü ïîðòàëîâ:
îò «Àâòîìîáèëåé» äî «Ýçîòåðè-
êè». Ïîïûòàòüñÿ ñòàòü ýêñïåð-
òîì ìîæåò ëþáîé � äîñòàòî÷íî
ïðèñëàòü çàÿâêó. Ìàòåðèàëüíîå
âîçíàãðàæäåíèå ïîêà íå ïðå-
äóñìîòðåíî, áîíóñîì äëÿ ýêñ-
ïåðòà ÿâëÿåòñÿ ñàì áåñïëàòíûé
õîñòèíã åãî çàìåòîê è ôîðóìà.

ÊËÀÄÁÈÙÅ ÈÄÅÉ
Åñëè èäåÿ õîðîøà, íî âîï-

ëîòèòü åå â æèçíü èëè ïðîäàòü
äîëëàðîâ çà 50 íå óäàåòñÿ, ðå-
êîìåíäóåì åå... ïîõîðîíèòü!
Ïåðâîå è ïîêà ïîñëåäíåå â Ðóíå-
òå «Êëàäáèùå èäåé» ðàáîòàåò
ïî àäðåñó http://www.stockmail.
ru/~grave/.
Çà íåñêîëüêî ëåò ðàáîòû òóò çà-
õîðîíåíî íåìàëî âñÿêîãî: îò
ïðîñòûõ èäåé «âûñïàòüñÿ» è «çà-
ðàáîòàòü äåíåã» äî ãëîáàëüíûõ

«íåíàïèñàííîé êíèãè» è «æåëà-
íèÿ óìåðåòü». Ñðåäè òûñÿ÷ ìîãè-
ëîê âñòðå÷àþòñÿ è ìèëûå ïóñ-
òÿ÷êè âðîäå «äåâè÷üåé íåâèííîñ-
òè» è «æåëàíèÿ íàäåòü N íà ãîëî-
âó êàñòðþëþ ñ áîðùîì». Ê îñî-
áî ïîíðàâèâøåìóñÿ çàõîðîíå-
íèþ ìîæíî âîçëîæèòü öâåòû (èõ
÷èñëî � ñâèäåòåëüñòâî îðèãè-
íàëüíîñòè ïîãèáøåé èäåè).

Íåñîìíåííî, ðåñóðñ èçáàâëÿåò îò
êîìïëåêñîâ è îêàçûâàåò ñèëüíûé
ëå÷åáíûé ýôôåêò íà ëþäåé â äåï-
ðåññèâíîì ñîñòîÿíèè. Ðåêîìåíäó-
åì ýòî ìåñòî ê ïîñåùåíèþ. Îñî-
áåííî ïîñëå çàâàëåííîé ñåññèè
èëè íåóäà÷íîãî ëþáîâíîãî ðîìàíà.

ÁÅÐÅÃÈÒÅÑÜ 
ÊÈÁÅÐ-ÍÈÙÈÕ!

Â èþíå ýòîãî ãîäà � ïåðâûé þáè-
ëåé â èñòîðèè öèôðîâûõ ïîïðî-

øàåê, äâèæåíèþ èñïîëíÿåòñÿ 1
ãîä. Ïåðâîïðîõîäöåì áûëà Êà-
ðèíà Áîñíàê, íàäåëàâøàÿ äîë-
ãîâ íà $20 òûñ. (ìû óæå ïèñàëè î
íåé ðàíåå). Ðàçîáðàòüñÿ ñ ýòèì
îíà ðåøèëà ïðè ïîìîùè Èíòåð-
íåòà è, íå äîëãî äóìàÿ, îòêðûëà
ñàéò «Ñïàñèòå Êàðèíó!» (http://
www.savekaryn.com). Äåâóøêó
âäîõíîâèë íåñëîæíûé ðàñ÷åò:

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

ÑÈ.ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/138/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/

ÎÍËÀÉÍ

Ãîëëàíäöû � ñàìûå âûñîêèå ëþäè â
ìèðå. 30% ìóæ÷èí èìååò ðîñò âûøå
190 ñì è ñ ýòîãî ãîäà ñòàíäàðò âû-
ñîòû äâåðíûõ ïðîåìîâ è ïîòîëêîâ â
êîðîëåâñòâå óâåëè÷åí íà 20 ñì.

Ñåíàò Ñåâåðíîé Äàêîòû (ÑØÀ) îò-
êàçàëñÿ îòìåíèòü çàêîí 113-ëåòíåé
äàâíîñòè, ïî êîòîðîìó íåæåíàòûå
ïàðû íå èìåþò ïðàâà æèòü âìåñòå.

Ñåðáñêèé ãîñòèíè÷íûé êîìïëåêñ
Vrujci Spa ââåë íåîáû÷íûå ïðàâèëà
ðàñ÷åòà ñ ïîñòîÿëüöàìè è òåïåðü
ïðèíèìàåò ê îïëàòå îò íèõ ëþáûå
òîâàðû èëè ïðîäóêòû: îò ÿèö äî
çàï÷àñòåé. Íåäàâíî ñ àäìèíèñòðà-
öèåé ðàñïëàòèëèñü ãðîáàìè, ÷òî åå
ñîâåðøåííî íå ðàññòðîèëî.

Èíòåðíåò-áðàóçåð, ñòðàíèöû èç
êîòîðîãî ðàñïå÷àòûâàþòñÿ íà ðó-
ëîíå òóàëåòíîé áóìàãè, è ðàçäå-
ëî÷íàÿ äîñêà ñ âûõîäîì â Ñåòü �
äâà ñàìûõ íåîáû÷íûõ ýêñïîíàòà
íåäàâíåé ëîíäîíñêîé âûñòàâêè
«Èäåàëüíûé äîì».

Ñàìóþ áîëüøóþ â ìèðå ãðàôôèòè
îáíàðóæèëè â Ñåðïóõîâå íà äîìå
ïî óëèöå Îêòÿáðüñêîé. Æèçíåóò-
âåðæäàþùóþ ôðàçó «Âñå â
êàéô!!» ñ äâóìÿ âîñêëèöàòåëüíû-
ìè çíàêàìè íåèçâåñòíûå õóäîæíè-
êè àêêóðàòíî âûïèñàëè íà áàëêî-
íàõ è «ðàñòÿíóëè» ñâåðõó âíèç íà
12 ýòàæåé.

«Ìèã Íüþñ»
(http://www.mignews.com.ua)

DOWNLOAD
WINNER TWEAK 1.3.1 

Òâèêåð äëÿ Windows NT/
2000/XP. Óòèëèòà ïîçâî-

ëèò èçìåíèòü âàæíûå ïàðàìåòðû,
ãëóáîêî ñêðûòûå â êîíôèãóðàöè-
îííûõ ôàéëàõ, ÷òî â ñâîþ î÷å-
ðåäü çàìåòíî ïîâûñèò ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòü ñèñòåìû. Îáøèðíàÿ
ñïðàâêà ïðèëàãàåòñÿ. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÑÒÀÒÓÑ: Freeware
ÐÀÇÌÅÐ: 1.95 Ìáàéò

«ÔÓÒÁÎËÜÍÛÅ 
×ÅÌÏÈÎÍÀÒÛ» 4.1.3

Â ðàçãàð ôóòáîëüíîãî ñå-
çîíà «Ô×» � âåùü ïðîñòî

íåçàìåíèìàÿ äëÿ ôàíàòîâ. Ôàé-
ëû îáíîâëåíèÿ äëÿ ïðîãðàììû
(ðåçóëüòàòû èãð, ñîñòàâû, îá-
øèðíàÿ ñòàòèñòèêà è ò.ï.) ðåãó-
ëÿðíî âûêëàäûâàþò ðàçðàáîò÷è-
êè (http://spb.kulichki.net/soft/) 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÑÒÀÒÓÑ: Freeware
ÐÀÇÌÅÐ: 1 Ìáàéò

CLOCK3 1.2 

Ðåàëèñòè÷íûå òðåõìåðíûå
÷àñû íà OpenGl. Î÷åíü

ñòèëüíî: ìÿãêèå òåíè ïîä ñòðåëêà-
ìè, õðîì, îòðàæåíèå â ñòåêëå,
ñèñòåìà ÷àñòèö. Íóæåí õîðîøèé
âèäåîàêñåëåðàòîð. Ñàéò Softbox.
ru äàë ÷àñèêàì âûñîêóþ îöåíêó.
Ìû ñ ýòèì ñîãëàñíû. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÑÒÀÒÓÑ: Freeware
ÐÀÇÌÅÐ: 1.58 Ìáàéò

http://www1.gameland.ru/local/
link.asp?id=28

ftp.km.ru/pub/v01/Soft/
Utility2/soc4.exe

http://digital.7hits.net/clock3.rar

8 10 9

ÍÎÂÎÑÒÈ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ 

«...Çà êàæäóþ ïðèíÿòóþ çàêàç÷èêîì
èäåþ ìû ïëàòèì $50. Åñëè çàêàç÷èê
íå ïðèíÿë íè îäíîé èç ïðåäëîæåííûõ
àâòîðàìè èäåé, òî ëó÷øóþ èç íèõ ïî-
êóïàåò E-generator. Ïîñòîÿííûå àâ-
òîðû ïîëó÷àþò áîëåå âûñîêèå ãîíî-
ðàðû, ïåðåä íèìè îòêðûâàþòñÿ íî-
âûå âîçìîæíîñòè». Ýòî óñëîâèÿ ñà-
ìîãî òâîð÷åñêîãî è îáùåäîñòóïíîãî
íîâîñèáèðñêîãî ïðîåêòà � E-genera-
tor (http://www.e-generator.ru).
Ñïðîñîì ïîëüçóåòñÿ ðåêëàìà: ñëî-
ãàíû, íàçâàíèÿ òîâàðîâ. Òàê, äëÿ
ïðîèçâîäèòåëÿ îäåæäû äëÿ áåðå-
ìåííûõ E-generator ðîäèë ëîçóíã:
«Áåðåìåííîñòü Âàøà � îäåæäà íà-
øà!» Åñëè âû óâåðåíû â ñâîèõ ñèëàõ,
òî äàííûé ñàéò � êóäà áîëåå íàäåæ-
íûé ñïîñîá çàðàáîòàòü, ÷åì îáû÷-
íàÿ ñåòåâàÿ õàëÿâà.

50 ÁÀÊÑÎÂ ÇÀ ÈÄÅÞ 

Ïàïåðòè, âîêçàëû, îáùåñòâåííûé òðàíñïîðò. Òåïåðü ïîïðîøàéêè óæå è â Èíòåð-
íåòå. Íî ìîæåò ëè ñ÷èòàòüñÿ îáåçäîëåííûì ÷åëîâåê ñ êîìïüþòåðîì è ñîáñòâåí-
íûì ñàéòîì?..
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äîñòàòî÷íî 20 òûñÿ÷àì ïîñåòè-
òåëåé ïåðåâåñòè åé ïî $1, è
ïðîáëåìà ðåøåíà! Íå ñìåéòåñü,
íî çà ïåðâûé ìåñÿö Êàðèíó ïîñå-
òèëî... 200 òûñÿ÷ ÷åëîâåê è äîë-
ãè îíà îòäàëà çà òðè ìåñÿöà...
Ñåãîäíÿ Êàðèíà óæå íå íóæäàåò-
ñÿ â òàêîé «ïîääåðæêå», íî åå
ñàéò âñå åùå ïîñåùàåò ïî...
50000 ÷åëîâåê â íåäåëþ. Îíà
áëàãîðîäíî îòïðàâëÿåò èõ ê äðó-
ãèì ïîïðîøàéêàì, êîòîðûõ ñåãîä-
íÿ â Ñåòè íàñ÷èòûâàåòñÿ óæå íåñ-
êîëüêî ñîòåí. Äóøåùèïàòåëüíûå
èñòîðèè, ðàññêàçûâàåìûå òàì, íå
îòëè÷àþòñÿ îò ïîñòîÿííî ñëûøè-
ìûõ íàìè â ìîñêîâñêîì ìåòðî è
ýëåêòðè÷êàõ. Ðàçâå ÷òî ÷àùå ïðî-
ñÿò «íà óâåëè÷åíèå ãðóäè».
Ðóíåò åùå íå çàñîðåí êèáåð-
ïîïðîøàéêàìè, íî èõ âòîðæåíèå
� ëèøü âîïðîñ âðåìåíè, ïåðâûå
ñàéòû óæå ïîÿâëÿþòñÿ (http://
cyberbegger.narod.ru)...

SSL ÂÇËÎÌÀÍ 
ÇÀ ×ÀÑ

Ìíîãèå ïîñåòèòåëè Èíòåðíåòà
ïðè îòïðàâêå äåíåã ñ êðåäèòêè
èëè ÷òåíèè ýëåêòðîííîé êîððåñ-
ïîíäåíöèè åæåäíåâíî ïîëüçóþò-
ñÿ òåõíîëîãèåé SSL (Secure
Socket Layer). Äî ñèõ ïîð ñ÷èòà-
ëîñü, ÷òî ïðîòîêîë SSL äàåò
ñòîïðîöåíòíóþ ãàðàíòèþ êîíôè-
äåíöèàëüíîñòè, à âîçìîæíûå
ïðîáëåìû êîðåíÿòñÿ â åãî íåïðà-
âèëüíîì èñïîëüçîâàíèè.
Íî âñå îêàçàëîñü íå òàê ïðîñòî.
Êàê ñîîáùàåò «Ðóññêîå Áþðî
Íîâîñòåé» (http://www.rbn.ru),
øâåéöàðñêèå ó÷åíûå èç Ôåäå-
ðàëüíîãî Òåõíîëîãè÷åñêîãî èíñ-
òèòóòà (Ëîçàííà) îáíàðóæèëè
ñåðüåçíóþ «äûðó» â ïðîòîêîëå
SSL. Ïîéòè íà «ïðèñòóï» SSL
ó÷åíûõ, ïî âñåé âèäèìîñòè, çàñ-
òàâèëà íåäàâíÿÿ èñòîðèÿ ñ êðà-
æåé 8 ìèëëèîíîâ ñ÷åòîâ êëèåí-
òîâ âåäóùèõ ìèðîâûõ ïëàòåæ-

íûõ ñèñòåì. Â èòîãå ìåíåå ÷åì çà
÷àñ «ëàáîðàòîðíîé ðàáîòû» è
îòâåòà ñåðâåðà âñåãî íà 160
çàïðîñîâ ó÷åíûå îïðåäåëèëè
âñå âîñåìü çíàêîâ ïàðîëÿ, çà-
ùèùåííîãî 1024-áèòíûì êëþ÷îì
øèôðîâàíèÿ SSL. Êàê âûÿñíè-
ëîñü, èçúÿí áûë èìåííî â ñàìîì
ïðîòîêîëå ïåðåäà÷è äàííûõ.
Íåìíîãî óñïîêîèò ïîëüçîâàòåëåé
òî, ÷òî âçëîìàëè òîò òèï SSL, ÷òî
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîñòóïà ê èí-
òåðíåò-ïî÷òå. Ïðè ïðîâåäåíèè
áàíêîâñêèõ ïëàòåæåé è îïåðàöèé
ïî êðåäèòêå îáìåí èíôîðìàöèåé
ìåæäó ñåðâåðîì è êëèåíòîì ïðî-
èñõîäèò íåñêîëüêî èíà÷å, íî êòî
çíàåò: âîçìîæíî, õàêåðû íàñòîé-
÷èâåå ó÷åíûõ ìóæåé è â ñâîèõ
«îïûòàõ» íå ïîæàëåëè åùå ïàðû
÷àñîâ îíëàéíîâîãî âðåìåíè?..

ÂÎÉÍÀ ÓÁÈËÀ 
ÐÅÊËÀÌÓ.

ÍÎ ÍÅÍÀÄÎËÃÎ...
Çàìåòíûå óáûòêè íàíåñëà âîéíà
â Èðàêå íîâîñòíûì ñàéòàì � äå-
ñÿòêè ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ. Íà-
âåðíÿêà ýòî ìíîãèì ïîêàæåòñÿ
ñòðàííûì, âåäü ïîñåùàåìîñòü
èíôîðìàöèîííûõ ðåñóðñîâ âî
âðåìÿ êðèçèñîâ çàìåòíî ðàñòåò.
Äåéñòâèòåëüíî, âñå îíè (ABC
News, AOL News, CNN,
MSNBC.com è äðóãèå) îòðàïîð-
òîâàëè î 2-3-êðàòíîì óâåëè÷åíèè
òðàôèêà. Â èíûå ÷àñû íà ñàéòàõ
ñèäåëî îò 60 äî 100 òûñÿ÷ ïîëü-
çîâàòåëåé îäíîâðåìåííî. ×òîáû
ñåðâåðà ñïðàâèëèñü ñ íàãðóç-
êîé, ïðèõîäèëîñü íà íåñêîëüêî
äíåé îòêëþ÷àòü âñå «ëèøíåå» �
àíèìèðîâàííûå áàííåðû, âñïëû-
âàþùèå îêíà è äðóãèå «òÿæåëûå»
ðåêëàìíûå øòó÷êè.
...Íå æàëåéòå êàïèòàëèñòîâ, èõ
äîõîäû «îòûãðàþòñÿ» ïîçæå, çà
ñ÷åò âîçðîñøåãî ÷èñëà ïîñòîÿí-
íûõ ïîñåòèòåëåé ïî çàâåðøåíèè
âîåííîé êîìïàíèè.

ÔËÝØ-ÈÃÐÛ ÍÀ ÂÛÁÎÐ

Áåðåì íà ñåáÿ ñìåëîñòü ðåêîìåíäîâàòü ïÿòü ôëýø-èãð � èç ÷èñëà
òåõ, ÷òî ïîëüçîâàëèñü ïîïóëÿðíîñòüþ â «Ñòðàíå Èãð» â ïðîøåä-
øèå äâå íåäåëè. Ñàìè âèäèòå � âåñíà íàñ íå ìèíîâàëà...

ÏÎÒÅÍÖÈÎÌÅÒÐ

Èçìåðèòåëü ñåêñóàëüíîé ñîñòîÿ-
òåëüíîñòè. Íå íàïðÿãàéòåñü, ÷òî-

áû óçíàòü ñâîé ïîòåíöèàë, «ëîâêî îðó-
äîâàòü» ïðèäåòñÿ ëèøü ìûøêîé, à íå
òåì, î ÷åì ïîäóìàëîñü. Íå îãîð÷àéòåñü
è èç-çà íèçêèõ îöåíîê, äàæå â ðåäàêöèè
ëèøü íåìíîãèå äîñòèãëè 100%-ãî ðå-
çóëüòàòà. Êàê ãîâîðèòñÿ, çíàòîêè æåí-
ùèí ðåäêî ñêëîííû ê îïòèìèçìó.

ÏÐÈÁÅÐÈ ÇÀ ÑÎÁÎÉ!

Ñóïåðñèìóëÿòîð äëÿ òðåíèðîâêè
ëþáèòåëåé «âå÷åðèíîê â îòñóò-

ñòâèå ïðåäêîâ». Çà îãðàíè÷åííîå âðåìÿ
íóæíî óñïåòü ðàñïèõàòü ïî óêðîìíûì
ìåñòàì âñå ñëåäû áóðíîãî îòòÿãà: îêóð-
êè, îáêîëîòûõ äåâèö, ïðåçåðâàòèâû, íèæ-
íåå áåëüå. Äà òàê, ÷òîáû êîìàð íîñà íå
ïîäòî÷èë! Çàäà÷à íåïðîñòàÿ, äà è ñëîæ-
íîñòü åå ðàñòåò ñ êàæäûì óðîâíåì.

TANK MANIA 

Ïðîñòî ÷óäåñà Flash�à � ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêàÿ îíëàéíîâàÿ âîåííàÿ

òàíêîâàÿ èãðà. Â Tank Mania âñå êðóòî:
êîìàíäíûé è FFA-ðåæèìû, âîçìîæíîñòü
ñîçäàòü ñâîþ èëè ïðèñîåäèíèòüñÿ ê óæå
ãîòîâîé èãðå, ñèñòåìà ëîááè (êîìíàò) ñ
ïîääåðæêîé îáùåãî è ïðèâàòíîãî ÷àòà.
Áîëüøå íè ñëîâà, âñåì ëþáèòåëÿì Flash �
ïðîáîâàòü è äåëàòü ÷òî-òî ïîõîæåå...

VIRTUA PIKEY 

Âèðòóàëüíûé «áîêñ» ñ äâîðîâîé
áàíäîé. Ïðóò, ëîì, «ðîçî÷êà» è

äðóãèå ïîäðó÷íûå ñðåäñòâà åñòü, íî...
íå ó âàñ, à ó ïðîòèâíèêîâ. Ïî ìåðå ïðåî-
äîëåíèÿ óðîâíåé æèçíåñòîéêîñòü âðà-
ãîâ íàðàñòàåò, òàê æå, êàê è èõ ñïîñîá-
íîñòü íàíîñèòü óðîí. À â òâîåì ðàñïîðÿ-
æåíèè âñå òà æå ïàðà óäàðîâ è íåñêîëü-
êî óêëîíîâ. Ïîïðîáóé-êà ïîáåäèòü!.. 

J2O 

Ý-ý... õì... íó, ñêàæåì òàê, ïðèêîë. Èãðà, â
êîòîðîé êàæäûé èç íàñ è òàê âåñüìà íàò-

ðåíèðîâàí. Âûïèë, ïîøåë îòëèòü è � îïà! � íå
çàëèë íè÷åãî: íè êàôåëü, íè áîòèíêè, íè, óïàñè
áîã, ñîñåäà. Ñàìîå ïðèêîëüíîå � èãðàåì è çà
ìàëü÷èêîâ, è çà äåâî÷åê! È åùå. Åñëè ñïîäî-
áèòüñÿ è íàáðàòü áîëüøå âñåõ î÷êîâ, òî ïîëî-
æåí ïðèç � $300.

http://slava.podolsk.ru/pot.htm 

http://www.seethru.co.uk/games/incriminati.htm 

http://www.tankmania.com/cgi/flash.cgi?movie=tankmania2 

http://www.virtuapikey.com 

http://195.92.224.73/j20/content/host.asp 

DOWNLOAD

ÀÒÑ 3.2.7

Ïðîãðàììà îïðåäåëèò
ðàñïîëîæåíèå çâîíèâøå-

ãî ïî íîìåðó åãî ÀÒÑ â Ìîñêâå
èëè Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå, ïîäñêà-
æåò êîäû ãîðîäîâ Ðîññèè, â ðåñ-
ïóáëèêàõ ÑÍÃ è äàëüíåì çàðó-
áåæüå. Èíîãäà òàêàÿ èíôîðìà-
öèÿ æèçíåííî âàæíà. Òåïåðü îíà
ïîä ðóêîé. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÑÒÀÒÓÑ: Freeware
ÐÀÇÌÅÐ: 590 Êáàéò

ADDSITE 2.0 BETA 

Óòèëèòà äëÿ àâòîìàòè÷åñ-
êîé ðåãèñòðàöèè ñàéòà â

250 (!) ïîèñêîâûõ ñèñòåìàõ,
ðåéòèíãàõ è êàòàëîãàõ Ðóíåòà.
AddSite ñàìà çàïîëíèò íåîáõî-
äèìûå ôîðìû è ñîõðàíèò äëÿ
ïîëüçîâàòåëÿ ðåãèñòðàöèîííûå
ëîãèíû, ïàðîëè è html-êîäû. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÑÒÀÒÓÑ: Freeware
ÐÀÇÌÅÐ: 1.3 Ìáàéò

http://www.addsite.ru/addsite.exe 
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http://www1.gameland.ru/local/
link.asp?id=31
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Â
íàøå íåëåãêîå âðåìÿ ñ âè-
ðóñàìè íàäî áûòü îñîáî
àêêóðàòíûìè. Ìíîãèå èç

íèõ ëåãêî «óáüþò» âàøó îïåðàöè-
îíêó. Äðóãèå, îñîáî «óìíûå», ìî-
ãóò èçìåíÿòü íàñòðîéêè ïðîöåññî-
ðà è ìàòåðèíñêîé ïëàòû, òàêèì îá-
ðàçîì âûâîäÿ èõ èç ñòðîÿ...
Ïðî âèðóñû ìû ìíîãîå çíàåì òâåð-
äî: èõ áåç ñ÷åòà, îíè âåñüìà îïàñíû
è ðàçëè÷àþòñÿ ïî ñòåïåíè âðåäî-
íîñíîñòè. À êàê îáñòîÿò äåëà ñ àí-
òèâèðóñàìè? Èõ òîæå òåïåðü ñòîëü-
êî, ÷òî ãëàçà ðàçáåãàþòñÿ. Ðàçëè÷à-
þòñÿ æå ïîäîáíûå ïàêåòû â îñíîâ-
íîì âîçìîæíîñòÿìè îáíàðóæåíèÿ è
íàáîðîì ôóíêöèé, êîòîðûìè èõ íà-
äåëèëè ïðîãðàììèñòû. Íåèñêóøåí-
íîãî ïîëüçîâàòåëÿ òàêîé îòâåò ïîñ-
òàâèò â òóïèê. Ïîòîìó äëÿ ðàçúÿñíå-
íèÿ, êàêîé æå âñå-òàêè àíòèâèðóñ
âûáðàòü è íàñêîëüêî íàäåæíî îí çà-
ùèòèò âàøåãî æåëåçíîãî äðóãà îò
âèðóñíîé àòàêè, ìû ïðîâåëè íåáîëü-
øîå ñðàâíèòåëüíîå èññëåäîâàíèå.

ÀÍÒÈÂÈÐÓÑ ÊÀÑÏÅÐÑÊÎÃÎ
PERSONAL PRO
http://www.kaspersky.ru
Ìîùíûé è ôóíêöèîíàëüíûé àíòèâè-
ðóñ, ðàçðàáîòàííûé ðîññèéñêîé
êîìàíäîé ïðîãðàììèñòîâ, óæå äàâ-
íî çàâîåâàë ìèðîâóþ èçâåñòíîñòü.
Ðåäêî â êàêîì àíòèâèðóñå íàéäåòñÿ
òàêîå êîëè÷åñòâî ôóíêöèé. Îäíà èç
ôè÷ � íàëè÷èå ýâðèñòè÷åñêîãî àíà-
ëèçà, êîòîðûé îñóùåñòâëÿåò ïîèñê
íåèçâåñòíûõ âèðóñîâ, ïîêà îòñóò-

ñòâóþùèõ â áàçå äàííûõ. Ðàçëè÷íûå
ñîñòàâíûå ÷àñòè ïðîãðàììû îòâå÷à-
þò çà ñâîè ó÷àñòêè ðàáîòû. Office
Guard çàùèòèò îò ìàêðîâèðóñîâ äî-
êóìåíòû Microsoft Office. Monitor ïðî-
âîäèò ïîñòîÿííîå ñêàíèðîâàíèå
ôàéëîâ, ñ êîòîðûìè ðàáîòàåò ïîëü-
çîâàòåëü. Inspector òùàòåëüíî ñëå-
äèò çà âñåì, ÷òî ïðîèñõîäèò íà
êîìïüþòåðå è áëîêèðóåò ïîïûòêè
íåñàíêöèîíèðîâàííî èçìåíèòü ðå-
åñòð èëè êàêîé-ëèáî ôàéë. Ïðèñóò-
ñòâóåò ôóíêöèÿ ïðîâåðêè ýëåêòðîí-
íîé ïî÷òû è ðàçëè÷íûõ òèïîâ àðõè-
âîâ. Çàðàæåííûå ôàéëû ìîæíî ïî-
ìåùàòü íà êàðàíòèí. Âñå ýòè ïðî-
öåññû ìîãóò âûïîëíÿòüñÿ àâòîìàòè-
÷åñêè, äîñòàòî÷íî ëèøü äàòü óêàçà-
íèÿ, è â íóæíîå âðåìÿ çàïóñòèòñÿ
ñêàíåð èëè ñêà÷àåòñÿ ïîñëåäíåå
îáíîâëåíèå ÷åðåç Èíòåðíåò.
Èç íåäîñòàòêîâ ìîæíî âûäåëèòü
âûñîêóþ ïîòðåáíîñòü â ðåñóðñàõ,
îñîáåííî ïðè ðàáîòå ñêàíåðà. Íå-
äàâíî åùå îäíèì íåäîñòàòêîì ÿâ-
ëÿëàñü ïëîõàÿ ñîâìåñòèìîñòü ñ
Windows XP, íî â ïîñëåäíèõ âåðñè-
ÿõ ïðîãðàììû ýòî èñïðàâëåíî.

Àíòèâèðóñíûå áàçû ëåãêî è ïðîñòî
îáíîâëÿþòñÿ ÷åðåç Èíòåðíåò.

NORTON ANTIVIRUS
http://www.symantec.com
NAV çàâîåâàë íåìàëî ïîêëîííè-
êîâ, êîòîðûå îñòàþòñÿ åìó âåðíû
åùå ñî âðåìåí DOS.
Âîçìîæíîñòè ó ïðîãðàììû øèðî-
êèå. Äëÿ íà÷àëà îòìåòèì, ÷òî åñëè
óñòàíîâëåí ïàêåò Norton System
Works, òî NAV î÷åíü óäà÷íî òóäà
èíòåãðèðóåòñÿ â âèäå äîïîëíèòåëü-
íîãî ìåíþ.
Òåïåðü î NAV ÷óòü áîëåå ïîäðîáíî.
Î÷åíü èíòåðåñíà ôóíêöèÿ Auto-
Protect, êîòîðóþ ðåêîìåíäóåòñÿ
âñåãäà äåðæàòü âî âêëþ÷åííîì ñîñ-
òîÿíèè. Îíà çàùèòèò êîìïüþòåð îò
ïðîíèêíîâåíèÿ âèðóñîâ, òðîÿíöåâ,
÷åðâåé è ïðî÷åé äðÿíè èçâíå (èç Èí-
òåðíåòà, ëîêàëüíîé ñåòè, à òàêæå ñ
äèñêåò è äèñêîâ). Ó÷èòûâàÿ, ÷òî
áîëüøèíñòâî âèðóñîâ ïîïàäàåò íà
êîìïüþòåðû ÷åðåç ýëåêòðîííóþ ïî÷-
òó, ñïåöèàëüíî äëÿ ýòîãî â NAV�å
åñòü ôóíêöèÿ ñêàíèðîâàíèÿ âñåõ
âõîäÿùèõ è èñõîäÿùèõ ïèñåì, ÷òî
îáåñïå÷èò íàäåæíûé òûë. Åñëè æå
çàðàæåííûé ôàéë ïîÿâèëñÿ, òî
Script Blocking çàáëîêèðóåò âèðóñ
ïðåæäå, ÷åì îí óñïååò ïðè÷èíèòü êà-
êîé-ëèáî âðåä. Çàðàæåííûå ôàéëû
ìîæíî ñðàçó óäàëèòü, ïîïûòàòüñÿ
âûëå÷èòü èëè âðåìåííî ïîìåñòèòü èõ
íà êàðàíòèí, òî åñòü èçîëèðîâàòü,
ïîêà íå ðåøèòå, ÷òî ñ íèìè äåëàòü.
Norton AntiVirus ìîæåò ïðîâîäèòü

ãëîáàëüíîå ñêàíèðîâàíèå âñåé
ñèñòåìû èëè æå åå îòäåëüíûõ ÷àñ-
òåé ïî æåëàíèþ. Äëÿ óäîáñòâà
ìîæíî ñîñòàâèòü ðàñïèñàíèå ïðî-
âîäèìûõ ïðîâåðîê èëè æå çàïóñ-
êàòü ñêàíèðîâàíèå âðó÷íóþ. Ñ ïî-
ìîùüþ ôóíêöèè Live Update ÷åðåç
Èíòåðíåò îáíîâëÿåòñÿ íå òîëüêî
àíòèâèðóñíàÿ áàçà, íî è êîìïîíåí-
òû ñàìîé ïðîãðàììû.

DRWEB
http://www.drweb.ru
Õîòÿ â ñâîå âðåìÿ DrWeb áûë îä-
íèì èç íàèáîëåå ñîâåðøåííûõ è
èçâåñòíûõ àíòèâèðóñîâ, ñåé÷àñ îí
óæå íå òàê ïîïóëÿðåí èç-çà æåñò-
êîé êîíêóðåíöèè äðóãèõ áðåíäîâ.
Èç òåõíè÷åñêèõ âîçìîæíîñòåé
DrWeb ñòîèò âûäåëèòü óæå çíàêîìûé
âàì ýâðèñòè÷åñêèé àíàëèç. Ïðèñóò-
ñòâóåò ôóíêöèÿ ñêàíèðîâàíèÿ ïàìÿ-
òè íà ïðåäìåò ðåçèäåíòíûõ âèðóñîâ
(äëÿ óäîáñòâà äàæå ïðåäóñìîòðåíà
ãîðÿ÷àÿ êëàâèøà F6). Åñòü âîçìîæ-
íîñòü ïðîâåðèòü íà âèðóñû çàãðóçî÷-
íûå ñåêòîðà ñèñòåìû. Â DrWeb ñóùå-
ñòâóåò âîçìîæíîñòü âûáîðà îáëàñòè
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ÎÍËÀÉÍ

ÏÎ×ÒÀ, ÂÈÐÓÑÛ È ÄÂÀ ÒÅÑÒÀ 

ÄÂÀ ÏÐÎÑÒÛÕ ÒÅÑÒÀ ÍÀ ÝÔÔÅÊÒÈÂÍÎÑÒÜ

Ïðîâåäåì íåñêîëüêî ïðîñòûõ, íî âåñüìà ëþ-
áîïûòíûõ òåñòîâ ñ öåëüþ ïðîâåðèòü, êàê íà-
øè àíòèâèðóñû óìåþò íàõîäèòü çàðàæåííûå
ôàéëû. Â ýòîì íàì ïîìîæåò òåñòîâûé âèðóñ
EICAR (http://www.eicar.org), êîòîðûé åñòü â
ëþáîé àíòèâèðóñíîé áàçå. Îáû÷íî àíòèâèðó-
ñû ðàñïîçíàþò åãî êàê EICAR TEST FILE. Îí
ïîëíîñòüþ áåçîïàñåí è íå ñïîñîáåí ïðè÷è-
íèòü êàêîé-ëèáî âðåä êîìïüþòåðó.

Èòàê, ó íàñ íà æåñòêîì äèñêå è â Èíòåðíåòå 4
ôàéëà:
eicar.com � îñíîâíîé òåñòîâûé ôàéë; 
eicar.com.txt � çäåñü êîä çàïèñàí â òåêñòîâîì
ôîðìàòå;
eicarcom.zi p � òåñòîâûé ôàéë íàõîäèòñÿ â zi p
àðõèâå;
eicarcom2.zi p � òåñòîâûé ôàéë çààðõèâèðî-
âàí äâàæäû (àðõèâ â àðõèâå).

Ïðîâåäåì äâà òåñòà. Â ïåðâîì ìû ïîïûòàåìñÿ
ñêà÷àòü òåñòîâûé ôàéë èç Èíòåðíåòà è ïîñ-
ìîòðèì, êàê îòðåàãèðóåò íà ýòî àíòèâèðóñ. Âî
âòîðîì � ïðîñêàíèðóåì ýòîò ôàéë íåïîñðåä-
ñòâåííî íà æåñòêîì äèñêå êîìïüþòåðà.
Ïðîãëÿäèòå òàáëèöó. Ñïðàâèëèñü ëè àíòèâè-
ðóñû ñ ïîñòàâëåííîé çàäà÷åé? Ïîõîæå, íè
îäèí íå äàë 100% ðåçóëüòàòà. À âåäü ýòî áûë
âñåãî ëèøü òåñòîâûé âèðóñ�

Ïðèìå÷àíèå: «äà» � âèðóñ óñïåøíî îáíàðóæåí, «íåò» � âèðóñ îñòàëñÿ íåçàìå÷åííûì.

Íàçâàíèå Òåñò 1 Òåñò 2
àíòèâèðóñà eicar.com eicar.com.txt eicarcom.zi p eicarcom2.zi p eicar.com eicar.com.txt eicarcom.zi p eicarcom2.zi p

Àíòèâèðóñ 
Êàñïåðñêîãî 
Personal Pro äà íåò íåò íåò äà íåò äà äà
Norton AntiVirus äà äà íåò íåò äà äà äà äà
DrWeb äà íåò äà äà äà äà äà äà
Panda AntiVirus 
Platinum äà íåò íåò íåò äà äà äà äà
Panda AntiVirus 
Titanium äà íåò íåò íåò äà äà äà äà
McAfee VirusScan 
Professional äà íåò äà äà äà íåò äà äà
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ñêàíèðîâàíèÿ è ôèëüòðàöèè òèïîâ
ïîäâåðãàåìûõ ïðîâåðêå ôàéëîâ.
Çàðàæåííûå ôàéëû ìîæíî ïîïû-
òàòüñÿ âûëå÷èòü, óäàëèòü, ïåðåèìå-
íîâàòü èëè ïðîñòî ïåðåìåñòèòü â
óêàçàííóþ ïàïêó. DrWeb ïðîâåðèò
ôàéëû â àðõèâàõ è ïî÷òîâûå âëîæå-
íèÿ, íî, ê ñîæàëåíèþ, íå ñìîæåò èõ
âûëå÷èòü â ñëó÷àå çàðàæåíèÿ.
Àíòèâèðóñíàÿ áàçà îáíîâëÿåòñÿ
÷åðåç Èíòåðíåò ïðîñòûì íàæàòè-
åì êíîïêè â ãëàâíîì ìåíþ. Îñî-
áåííî ïîðàäîâàëà âîçìîæíîñòü
âûáðàòü èíòåðôåéñ íà ðóññêîì
ÿçûêå ïðÿìî â ìåíþ íàñòðîåê. Â
íàãðóçêó ê DrWeb ïðèëàãàåòñÿ
ïðîãðàììà SpIDer Guard, êîòîðàÿ
ïðîâåðÿåò íà âèðóñû îïåðàòèâ-
íóþ ïàìÿòü, à òàêæå ôàéëû, ñ êî-
òîðûìè ðàáîòàåò ïîëüçîâàòåëü.
Ïðè îáíàðóæåíèè çàðàæåííîãî
îáúåêòà ê íåìó áëîêèðóåòñÿ äîñ-
òóï äî òåõ ïîð, ïîêà âèðóñ íå áó-
äåò îáåçâðåæåí.
SpIDer èñïîëüçóåò òó æå àíòèâè-
ðóñíóþ áàçó, ÷òî è DrWeb, òàê ÷òî
íå çàáûâàéòå åå ðåãóëÿðíî îá-
íîâëÿòü.

PANDA ANTIVIRUS
PLATINUM
http://www.pandasoftware.com
Äîâîëüíî ëþáîïûòíûé àíòèâèðóñ.
Ïåðåä èíñòàëëÿöèåé Panda ïðåä-
ëàãàåò ïðîâåñòè ñêàíèðîâàíèå
êîìïüþòåðà äëÿ áîëüøåé áåçî-
ïàñíîñòè è çàùèòû ñàìîãî àíòè-
âèðóñà îò çàðàæåíèÿ. Ñêàíèðî-
âàíèå ôàéëîâ íà âèðóñû ïðîèñõî-
äèò íà ïîðÿäîê áûñòðåå, ÷åì ó
äðóãèõ òåñòèðóåìûõ àíòèâèðóñ-
íûõ ïàêåòîâ. Ïðè îáúåìå àíòèâè-
ðóñíîé áàçû âñåãî íåñêîëüêî ìå-
ãàáàéò Panda çíàåò îãðîìíîå êî-
ëè÷åñòâî âèðóñîâ èç-çà èñïîëüçî-
âàíèÿ ïðèíöèïèàëüíî äðóãîé òåõ-
íîëîãèè èõ ó÷åòà.
Êàê è ïðåäûäóùèå ïðîãðàììû,
Panda ïîçâîëÿåò çàäàâàòü îá-
ëàñòè ñêàíèðîâàíèÿ, ïðîâåðÿòü
íà âèðóñû ñèñòåìíûå ôàéëû, àð-
õèâû è ïî÷òîâûå ôàéëû. Íå
îáîøëîñü è áåç ýâðèñòè÷åñêîãî
àíàëèçà. Â íàñòðîéêàõ ýòîé
ôóíêöèè ìîæíî óñòàíîâèòü
«÷óâñòâèòåëüíîñòü» Panda ê íå-
èçâåñòíîìó âèðóñó è âîçìîæíî-
ìó çàðàæåíèþ. Íî, ñîîòâåò-
ñòâåííî, ÷åì âûøå ÷óâñòâèòåëü-
íîñòü, òåì áîëüøå áóäåò óõî-
äèòü âðåìåíè íà ñêàíèðîâàíèå.
Panda îáëàäàåò äîâîëüíî ãèáêè-
ìè íàñòðîéêàìè, êîòîðûå ïîçâî-
ëÿþò èçìåíèòü âñå: îò ðåãóëÿð-
íîñòè ïðîâîäèìûõ ïðîâåðîê äî
èíòåðôåéñà. 
Ïðîãðàììà ìîæåò ñîñòàâëÿòü îò-
÷åòû î ïðîâîäèìûõ ïðîâåðêàõ.
Áëàãîäàðÿ ôóíêöèè Intelligent
Updates & Upgrades ìîæíî îá-
íîâëÿòü àíòèâèðóñíûå áàçû è êîì-
ïîíåíòû ïðîãðàììû ÷åðåç Ñåòü.

PANDA ANTIVIRUS
TITANIUM
http://www.pandasoftware.com
Ýòî âñå òà æå çíàêîìàÿ íàì Pan-
da, íî íåñêîëüêî â äðóãîì èçäà-
íèè. Ïðåæäå âñåãî ïî ñðàâíåíèþ
ñ ïðåäûäóùåé âåðñèåé áðîñàåò-
ñÿ â ãëàçà óëüòðàìîäíûé èíòåð-
ôåéñ. È, êàê îêàçàëîñü âïîñëåä-
ñòâèè, î÷åíü óäîáíàÿ ïàíåëü íà-
âèãàöèè. Â öåëîì æå âñå ôóíêöèè
è âîçìîæíîñòè ïåðåíåñåíû èç
ïðåäûäóùåé âåðñèè.

MCAFEE VIRUSSCAN
PROFESSIONAL
http://www.mcafee-at-home.com
Äîâîëüíî âïå÷àòëÿþùèé àíòèâè-
ðóñ, êîòîðûé áåç ïðîáëåì çàùè-
òèò êîìïüþòåð. Â McAfee åñòü
äâà ñêàíåðà � îñíîâíîé è
VShield. Ïåðâûé ìîæíî íàñòðî-
èòü ïî ñâîåìó âêóñó: óêàçàòü îá-
ëàñòè ñêàíèðîâàíèÿ, âûñòàâèòü
ðåãóëÿðíîñòü ïðîâåðîê è ïðèí-
öèï ðàáîòû ñ íàéäåííûìè çàðà-
æåííûìè ôàéëàìè. Âòîðîé æå
ïðîèçâîäèò íåïðåðûâíûé ìîíè-
òîðèíã âèðóñîâ, ïîêà ðàáîòàåò
êîìïüþòåð, ÷òî îáåñïå÷èâàåò
äîïîëíèòåëüíóþ áåçîïàñíîñòü â
Èíòåðíåòå è ïðè «îáùåíèè» ñ
ðàçëè÷íûìè íîñèòåëÿìè èíôîð-
ìàöèè. Õîòÿ ïðè ðàáîòå VShield
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ñèñòåìû
íåìíîãî ïàäàåò, íî âñå æå äî-
ïîëíèòåëüíàÿ çàùèòà íå ïîìå-
øàåò. Äëÿ åùå áîëüøåé áåçî-
ïàñíîñòè â McAfee äàæå âñòðîåí
äîâîëüíî íåïëîõîé ôàéåðâîë,
êîòîðûé çàùèòèò êîìïüþòåð îò
àòàê õàêåðîâ.
Êàê è ïîëîæåíî ïðîãðàììàì òà-
êîãî êëàññà, â McAfee åñòü
ôóíêöèÿ ñêàíèðîâàíèÿ ýëåêò-
ðîííîé ïî÷òû, íó è, êîíå÷íî, àâ-
òîìàòè÷åñêîå îáíîâëåíèå ÷åðåç
Èíòåðíåò. Òàêæå ïðèñóòñòâóþò
íåñêîëüêî íåñâîéñòâåííûå àíòè-
âèðóñàì ôóíêöèè QuickClean Lite
è Secure data Shredder, êîòîðûå
áûñòðî è áåçîïàñíî óäàëÿþò íå-
íóæíûå ôàéëû, êîòîðûìè çàáèò
âèí÷åñòåð. Åùå îäíèì ïëþñîì
ïðîãðàììû ÿâëÿåòñÿ âîçìîæ-
íîñòü ñîçäàíèÿ ñïåöèàëüíîé
çàãðóçî÷íîé äèñêåòû, ñ ïî-
ìîùüþ êîòîðîé ìîæíî ïðîâå-
ðèòü íà âèðóñû çàãðóçî÷íûé ñåê-
òîð è ïàìÿòü êîìïüþòåðà, íå
çàãðóæàÿ ïðè ýòîì îïåðàöèîí-
íóþ ñèñòåìó.  
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Ñ
ðåäè ëþáèòåëåé âèäåîèãð ðàñïðîñòðà-
íåíî ìíåíèå î òîì, ÷òî âíèìàíèÿ çàñëó-
æèâàåò ïî÷òè èñêëþ÷èòåëüíî ïðîäóêöèÿ

ÿïîíñêèõ êîìïàíèé. Àìåðèêàíöû è åâðîïåéöû,
äåñêàòü, â ïðèíöèïå íå óìåþò ñîçäàâàòü
äåéñòâèòåëüíî õèòîâûå âèäåîèãðû. Ïðè âñåé î÷å-
âèäíîñòè äîâîäîâ â çàùèòó ýòîé òî÷êè çðåíèÿ â
ïîñëåäíèå ãîäû ïîÿâëÿþòñÿ è ôàêòû, ñâèäåòåëü-
ñòâóþùèå î ïîñòåïåííîé óòðàòå ÿïîíöàìè ïðåè-
ìóùåñòâà â ýòîé îáëàñòè.
Ñàéò http://www.tokyopia.com óíèêàëåí ñðàçó ïî
íåñêîëüêèì ïàðàìåòðàì. Âî-ïåðâûõ, ýòî � èñêëþ-
÷èòåëüíî íåêîììåð÷åñêèé ïðîåêò, ïîýòîìó íèêà-
êîé ðåêëàìû çäåñü íåò è íå áóäåò. Âî-âòîðûõ, åãî
ñîçäàòåëè � òóñîâêà èãðîâûõ æóðíàëèñòîâ, äèçàé-
íåðîâ, ïðîãðàììèñòîâ è ñöåíàðèñòîâ, ðàáîòàþ-
ùèõ â ßïîíèè è íà ÿïîíñêèå êîìïàíèè. Çàìå÷ó: àíã-
ëîÿçû÷íàÿ òóñîâêà. Âñåì ýòèì êîðèôåÿì èãðîâîé
èíäóñòðèè ïðîñòî òðåáîâàëîñü ìåñòî äëÿ îáùå-
íèÿ è ñàìîâûðàæåíèÿ. Ëåãêî äîãàäàòüñÿ, ÷òî ñ âû-
òÿãèâàíèåì èíôîðìàöèè ó èíñàéäåðîâ çäåñü ïðîá-
ëåì íåò, à óæ îáçîðû ñàìûõ ñâåæèõ èãð ïîÿâëÿþò-
ñÿ ðàíüøå, ÷åì ãäå-ëèáî. Ïîíÿòíî, ÷òî è îïèñûâà-
þò èãðû ñïåöèàëèñòû ïî-ñâîåìó, îöåíèâàÿ è òå
îñîáåííîñòè èãðû, î êîòîðûõ ãåéìåð çà÷àñòóþ è
íå ïîäîçðåâàåò. Íî, êîíå÷íî, ãëàâíîé ôèøêîé ÿâ-
ëÿþòñÿ ñïåöìàòåðèàëû � îò ñîëèäíûõ àíàëèòè÷åñ-
êèõ ñòàòåé äî çàáàâíûõ èñòîðèé î ïîõîæäåíèÿõ
ìîëîäîãî ïðîãðàììèñòà-àìåðèêàíöà â Òîêèî.
×òî êàñàåòñÿ êîíêðåòíî ïðîáëåìû çàãíèâàíèÿ
ÿïîíñêîãî èãðîâîé èíäóñòðèè, òî îíà îñâåùåíà
ñðàçó ñ íåñêîëüêèõ òî÷åê çðåíèÿ: äèçàéíåðà, ïðîã-
ðàììèñòà è òàê äàëåå. Ïåðâûé, ê ïðèìåðó, æàëóåò-
ñÿ íà îòñóòñòâèå äåéñòâèòåëüíî íîâûõ èäåé â áîëü-
øèíñòâå æàíðîâ � áîëüøàÿ ÷àñòü êîìïàíèé, äåñ-
êàòü, çàíèìàåòñÿ ýêñïëóàòèðîâàíèåì ñòàðûõ çàãî-
òîâîê, à ãåéìåðû, ïîäâåðãíóâøèñü ìàññîâîìó ïî-
ìåøàòåëüñòâó, èãíîðèðóþò âñå íîâîå è èíòåðåñ-
íîå. ×óòü íèæå, ïðàâäà, âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî ÷åëîâåê
ðàáîòàë íà United Game Artists, è ïëîõèå ïðîäàæè
Rez è Space Channel 5 êîñíóëèñü è åãî ëè÷íî... Âñå
æå íå âûçûâàåò ñîìíåíèÿ òîò ôàêò, ÷òî âñå
äåéñòâèòåëüíî îðèãèíàëüíûå çàïàäíûå õèòû ïîñ-
ëåäíèõ ëåò � Grand Theft Auto 3, Halo, Tony Hawk�s
Pro Skater � â ßïîíèè ïðàêòè÷åñêè íå âîñòðåáîâà-
íû, îäíàêî íà ðîäèíå áüþò âñå ðåêîðäû ïðîäàæ.
Åñòü çäåñü è èñòîðè÷åñêèé ýêñêóðñ � åñëè íåñêîëü-
êî ëåò íàçàä ñîîòíîøåíèå ÿïîíñêèõ è çàïàäíûõ èãð
â àìåðèêàíñêèõ è åâðîïåéñêèõ òîïàõ áûëî â ñðåä-
íåì 9:1, òî ñåé÷àñ êîëåáëåòñÿ âîêðóã ñîîòíîøå-
íèÿ� 1:1. Åñòü íàä ÷åì çàäóìàòüñÿ, ïðàâäà? Âòîðîé
àñïåêò ïðîáëåìû � ôèíàíñîâûå ïðîáëåìû êðóïíåé-
øèõ ÿïîíñêèõ èãðîâûõ êîìïàíèé. Îáúåäèíåíèå
Square è Enix, Sega è Sammy, ñëàáûé èíòåðåñ ê
Nintendo GameCube è � ÷òî âàæíåå! � ê èãðàì îò
Nintendo, óõîä Capcom èç àðêàäíîãî áèçíåñà, ñî-
îáùåíèÿ î ðåñòðóêòóðèçàöèè Konami, � âñå ýòî äëÿ
àâòîðîâ Tokyopia � íå ñóõèå òåêñòû ñ íîâîñòíûõ
ñàéòîâ, à ÷àñòü ïîâñåäíåâíîé æèçíè. Òàê ÷òî èçó-
÷àéòå èõ ìíåíèå äà çàõîäèòå íà ôîðóì, ãäå ìîæíî
ïîîáùàòüñÿ ñ æèâûìè ðàáîòíèêàìè ÿïîíñêîé èãðî-
âîé èíäóñòðèè, êîòîðàÿ, îêàçûâàåòñÿ, íå òàê óæ
èäåàëüíà, êàê íàì õîòåëîñü áû�

ÏÀÍÊÈ ÎÒ ÈÃÐÎÂÎÉ ÆÓÐÍÀËÈÑÒÈÊÈ
«Åñëè âàì íå íðàâÿòñÿ íàøè îáçîðû � ìîæåòå èä-
òè ñàìè çíàåòå êóäà». Ïðèìåðíî â òàêîì ñòèëå âû-
äåðæàíû âñå êîììåíòàðèè ñîçäàòåëåé ñàéòà
http://www.crunkgames.com/ ïî ïîâîäó ñâîåãî
äåòèùà. Íî íå äóìàþ, ÷òî ñòîèò ïðÿìî òàê áóê-
âàëüíî ñëåäîâàòü èõ ñîâåòó � áûñòðî âûÿñíÿåò-
ñÿ, ÷òî íðàâÿòñÿ è ñàìè îáçîðû, è ïîäáîðêà èãð,
è äàæå äèçàéí � ðåäêîñòü äëÿ òàêèõ� «íåôîð-
ìàëüíûõ» ïðîåêòîâ.
Ñòàòåé çäåñü ïîêà ìàëî � ýòî îáúÿñíÿåòñÿ ìî-
ëîäîñòüþ ïðîåêòà (ïåðâûå îáíîâëåíèÿ äàòèðó-
þòñÿ ôåâðàëåì 2003 ãîäà), íî çàòî åñòü øòóêè
âðîäå îòäåëüíîãî (!) îáçîðà äëÿ ñþæåòíûõ ðî-
ëèêîâ Xenosaga, à òàêæå ñàóíäòðåêîâ Unlimited
Saga è Final Fantasy Tactics Advance. Âñå ïîäðÿä
àâòîðû îïèñûâàòü íå ñîáèðàþòñÿ, íî, ñêàæèòå,
òàê óæ ëè âàì íóæíû ñòàòüè î ïðîâàëüíûõ ïðîåê-
òàõ, êîòîðûå çàáóäóò ñðàçó ïîñëå ðåëèçà? Çà-
òî íåìàëî âðåìåíè óäåëÿåòñÿ èíòåðåñíûì ñïåö-
ìàòåðèàëàì � òóò íàøëîñü ìåñòî è ðàññóæäåíè-
ÿì íà òåìó «Dead or Alive: Xtreme Beach Volleyball
� èãðà èëè íå èãðà?», è ïîäáîðêå «10 ñàìûõ íåäî-
îöåíåííûõ èãð äëÿ TurboGrafx-16».

ÊÀÐÒÈÍÍÀß ÃÀËÅÐÅß
Â ñåòè êàòàñòðîôè÷åñêè íå õâàòàåò íîðìàëü-
íûõ ñàéòîâ ñî ñêðèíøîòàìè äëÿ âñåõ èãð. Ñêà-
æåì, íà http://www.vgmuseum.com âíèìàíèå
óäåëÿåòñÿ â îñíîâíîì õîðîøî ýìóëèðóåìûì
êîíñîëÿì, à ñàéòû ñ îáçîðàìè è íîâîñòÿìè äëÿ
ñîâðåìåííûõ êîíñîëåé ãðåøàò êðèâîé íàâèãàöè-
åé â ñâîåé «ìåäèéíîé» ÷àñòè. Ñèëüíî ðàçäðàæà-
þò è ëîãîòèïû èãðîâûõ ñàéòîâ, ïîðòÿùèå âåñü
âèä. Ïðèìåðíî òàê æå ðàññóæäàë è ñîçäàòåëü
ïðîåêòà http://www.gamescreenshots.com â
2000-ì ãîäó � òîãäà äàæå òàêîå âêóñíîå äîìåí-
íîå èìÿ âòîðîãî óðîâíÿ åùå íå áûëî çàíÿòî!
Ñåé÷àñ ñàéò çàíèìàåò ñâîþ íèøó, óñòóïàÿ ðåò-
ðî-ïðîåêòàì è ìîíñòðàì âðîäå IGN â êîëè÷åñò-
âå ìàòåðèàëîâ äëÿ ñàìûõ ñòàðûõ è ñàìûõ íîâûõ
êîíñîëåé ñîîòâåòñòâåííî, íî òàêîé ñîëèäíîé
êîëëåêöèè êà÷åñòâåííûõ ñêðèíøîòîâ äëÿ ïðèñ-
òàâîê ïðåäûäóùåãî ïîêîëåíèÿ � â òîì ÷èñëå è
Sega Saturn � áîëåå íèãäå íåò. Íàâèãàöèÿ óäîá-
íà, ïðåäóñìàòðèâàåò ìíîæåñòâî âèäîâ ñîðòè-
ðîâêè, åñòü è âîçìîæíîñòü ñàìîñòîÿòåëüíî çà-
êà÷èâàòü êàðòèíêè. Îñîáî ïðèÿòíî òî, ÷òî àâòî-
ðû íå âåøàþò ñâîè ëîãîòèïû íà ñêðèíû, à òàêæå
ðàçðåøàþò íå òîëüêî èñïîëüçîâàòü èõ êàê
óãîäíî è ãäå óãîäíî, íî è íàïðÿìóþ ññûëàòüñÿ
(!) íà íèõ. Íåóæåëè íå áîÿòñÿ ïðåâûøåíèÿ òðà-
ôèêà?
Èç îñîáî èíòåðåñíîãî: íà ñàéòå åñòü ñîòíè (!)
ñêðèíøîòîâ èãð äëÿ Dreamcast, òàê íèêîãäà è íå
óâèäåâøèõ ñâåò, � âðîäå System Shock 2 è Max
Payne. Ñóäÿ ïî ïîïóëÿðíîñòè ñîîòâåòñòâóþùèõ
ðàçäåëîâ, óðîíèòü íà êëàâèàòóðó ñêóïóþ ñëåçó
ôàíàòà õî÷åòñÿ î÷åíü ìíîãèì. Ê òîìó æå Half-
Life ó ïèðàòîâ ïîÿâèëñÿ ñïóñòÿ ãîä ïîñëå îòìåíû
ðåëèçà � âäðóã è Black & White èëè Heroes of
Might & Magic III äîáðûå áåòà-òåñòåðû îòïðàâÿò
â ñâîáîäíîå ïëàâàíèå ïî ñåòè? 
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ËÅÃÀËÜÍÛÉ ÝÌÓËßÒÎÐ SATURN

Ê
àê ìû óæå ïèñàëè, â ßïîíèè áûë âûïóùåí
êîììåð÷åñêèé ýìóëÿòîð Sega Saturn. Â
îòëè÷èå îò ïîãèáøèõ â áîþ ñ ìîíñòðàìè

èãðîâîé èíäóñòðèè Bleem! è Connectix, åãî ñîçäà-
òåëè ðàáîòàþò ïîä ýãèäîé Sega è ïðîäàþò (è ñäà-
þò â àðåíäó) íå ñàìó ïðîãðàììó, à «ïîðòû» (èìåí-
íî òàê, â êàâû÷êàõ) èãð íà PC. Ðàçóìååòñÿ, êàê è
â ñëó÷àå ñ âåðñèåé Sega Smash Pack äëÿ DC, íà-
ðîäíûå óìåëüöû ïîêîâûðÿëèñü â äèñòðèáóòèâå,
âûòàùèëè èç íåãî ýìóëÿòîð è íàó÷èëè åãî çàïóñ-
êàòü ïðîèçâîëüíûå èãðû. Ïîñìîòðåòü íà ýòî ÷óäî
ìîæíî, íàïðèìåð, íà http://emu-russia.km.ru.
Ðåçóëüòàòîâ óäàëîñü äîáèòüñÿ íåïëîõèõ, åñòü äàæå
ãðàôè÷åñêèå óëó÷øåíèÿ âðîäå ñãëàæèâàíèÿ òåêñ-
òóð è ïîâûøåííîãî ðàçðåøåíèÿ, íî ó âñåõ ýìóëÿòî-
ðîâ Saturn ñóùåñòâóåò îäíà îáùàÿ ïðîáëåìà � íó-
æåí ìîùíûé ïðîöåññîð âðîäå Pentium 4/Athlon XP.
Åñëè âàø PC ýòîìó óñëîâèþ óäîâëåòâîðÿåò, òî ìî-
æåòå ïîáðîäèòü ïî ôîðóìó http://forum.romov.net,
ãäå èäåò àêòèâíîå îáñóæäåíèå îïòèìàëüíûõ ãðàôè-
÷åñêèõ íàñòðîåê, à òàêæå âûêëàäûâàþòñÿ ñêðèíøî-
òû è ñàìîäåëüíûå ïàò÷è äëÿ ýìóëÿòîðà. 

ÏÐÎÖÅÑÑ ÏÎØÅË!
Ñòðàííî, íî ëþáèòåëè «ýìóëÿòîðîâ» PS2 è DC âå-
ðÿò ìèôàì î íåñóùåñòâóþùèõ èëè äàâíî óìåðøèõ
ïðîåêòàõ, íî íå îáðàùàþò âíèìàíèÿ íà êîìàíäû,
êîòîðûå äåéñòâèòåëüíî ðàáîòàþò íàä òàê íóæíû-
ìè íàì ïðîãðàììàìè. Â ÷àñòíîñòè, PCSX2 îáçà-
âåëñÿ îòäåëüíûì äîìåíîì � http://www.pcsx2.net,
ãäå áûëè ãîðäî âûëîæåíû ñêðèíøîòû çàïóñòèâ-
øèõñÿ êîììåð÷åñêèõ èãð� Íî íå ñòîèò ðàäîâàòüñÿ
� ýòîò øàã ïðîõîäÿò âñå ýìóëÿòîðû, è îòíîñèòñÿ
îí ê ñàìûì ïåðâûì. Ïîêà îòîáðàæàåòñÿ òîëüêî
ïàðà ëîãîòèïîâ, íàäïèñè now loading � âñå òî, ÷òî
èãðà ìîæåò âûäàòü, èñïîëüçóÿ ðåàëèçîâàííûå â
PCSX2 ôóíêöèè. Ýìóëÿòîðû PSX ìîãëè ýòèì ïîõ-
âàñòàòüñÿ åùå çà äâà ãîäà äî ðåëèçà Bleem è VGS.
Ïðîãðåññ íàìåòèëñÿ è ó åäèíñòâåííîãî ðåàëüíî
ðàçâèâàþùåãîñÿ ýìóëÿòîðà Dreamcast. Âñå

áîëüøå èãð çàïóñêàåòñÿ è áîëåå-ìåíåå ðàáîòà-
åò � ïóñòü äàæå î÷åíü ìåäëåííî è ñ ãëþêàìè.
Ïîñìîòðåòü ñàìûå ñâåæèå ñêðèíøîòû ìîæíî íà
http://icarus.boob.co.uk.

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÅ ÝÌÓËßÒÎÐÙÈÊÈ
Íà ñàéòå http://ej.psxfanatics.com îáèòàþò âîâñå
íå î÷åðåäíûå áóðæóè-õàêåðû, à ñàìûå ÷òî íè íà
åñòü ãåðîè ðîññèéñêî-áåëîðóññêîãî ñîþçà. Êî-
íå÷íî, ñîçäàòü íå÷òî, ÷òî ïîòðÿñëî áû èãðîâîé
ìèð, ïîêà îíè íå óñïåëè, íî âîò âïîëíå ïðèëè÷-
íûé ýìóëÿòîð GameBoy Color ïîëó÷èëñÿ. Ðàäóåì-
ñÿ çà íèõ è êà÷àåì ôàéëû.

ÁÅÒÀ-ÂÅÐÑÈß BLEEMCAST!
ß êàê-òî óæå ïåðåñòàë æäàòü õàêíóòóþ âåðñèþ
Bleemcast, óâåðèâøèñü â íåóÿçâèìîñòè åãî çà-
ùèòû, è äàæå óìóäðèëñÿ ïðîïóñòèòü èç-çà ýòîãî
ýòîò âàæíåéøèé ðåëèç. 
Íîðìàëüíûå ãåðîè âñåãäà èäóò â îáõîä, à õàêåðû
äîñòàëè� áåòà-âåðñèþ ïðîãðàììû, ðàñïðîñòðà-
íÿâøóþñÿ ñðåäè òåñòåðîâ, ñêîïèðîâàëè åå è óá-
ðàëè ïðèâÿçêó ê ñåðèéíîìó íîìåðó êîíêðåòíîé
êîíñîëè. Ê ñîæàëåíèþ, â îòëè÷èå îò ôèíàëüíîé
âåðñèè, ãäå âñå áûëî èäåàëüíî, áåòà êðèâî ïðî-
èãðûâàåò âèäåî è íå ïîääåðæèâàåò êàðòî÷êó ïà-
ìÿòè. Ïëþñ � òî, ÷òî îíà ìîæåò çàïóñêàòü âñå èã-
ðû� ïî êðàéíåé ìåðå, ïûòàåòñÿ çàïóñòèòü. Ïðè
ýòîì ñêîðîñòü, êàê è â íîðìàëüíîì Bleemcast,
âïîëíå ïðèëè÷íàÿ, ÷åãî íèêàê íå ìîãóò äîáèòüñÿ
â íåêîììåð÷åñêîì PSXDC. 
Ñïèñîê ñîâìåñòèìîñòè ìîæíî ãëÿíóòü íà
http://bleemcast.no-ip.com, òàì æå åñòü è ññûëî÷-
êà íà ôàéë (îáû÷íûé îáðàç äèñêà ôîðìàòà
DiskJuggler). Ïîâîä äëÿ ðàäîñòè äåéñòâèòåëüíî
åñòü � òåïåðü íà Dreamcast ìîæíî íîðìàëüíî
ñûãðàòü â òàêèå èãðû äëÿ PlayStation, êàê Vagrant
Story, Ridge Racer, GTA, Tenchu, ïðè÷åì ãðàôèêà
â íèõ áóäåò ëó÷øå, ÷åì åñëè áû îíè áûëè çàïóùå-
íû íà PS one èëè PS2. Êà÷àåì, ïèøåì íà áîëâàí-
êó è àêòèâíî òåñòèðóåì.  

U/

ÍÎÂÎÑÒÈ ÝÌÓËßÖÈÈ 

Íà äîìåíå http://www.pcsx2.net, ãäå ãîðäî âûëîæåíû ñêðèíøîòû çàïóñòèâøèõñÿ êîììåð÷åñêèõ èãð�
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ìàðòà â êëóáå Click
Click Boom ïðîøåë
òóðíèð ïî UT2003
3õ3. Øåñòíàäöàòü
ìîñêîâñêèõ êîìàíä

áîðîëèñü çà ïðàâî íàçûâàòüñÿ ñèëü-
íåéøåé. Íèêòî èç ñîïåðíèêîâ íå çíàë
äðóã äðóãà ëè÷íî, ÷òî ïðèäàëî ìàò÷àì
åùå áîëåå îñòðûé õàðàêòåð. Ãëàâíûì
îðãàíèçàòîðîì ÷åìïèîíàòà áûëà äå-
âóøêà Danesh, ÿâëÿþùàÿñÿ ïî ñîâ-
ìåñòèòåëüñòâó èãðîêîì. Âïðî÷åì,
ïðèñóòñòâèå æåíñêîé ðóêè â ìóæñêèõ
âèðòóàëüíûõ ðàçáîðêàõ ñûãðàëî íå
ëó÷øóþ ðîëü. Íåêîòîðûå ðåøåíèÿ,
ïðèíÿòûå Danesh ïî õîäó ñîðåâíîâà-
íèé, øîêèðîâàëè ïàðíåé�êèáåðñïîð-
òñìåíîâ. Îäèí èç ÷ëåíîâ c58�2,
Morfei, ïî åå ìíåíèþ, èñïîëüçîâàë
çàïðåùåííûå òåêñòóðû, ÿêîáû ïðèíå-
ñåííûå â êëóá è óñòàíîâëåííûå èì íà
êîìïüþòåð. Íà ìîé âçãëÿä, îáâèíÿå-
ìûé âèäåë UT2003 â ïåðâûé ðàç è
âðÿä ëè ñòàë áû óìûøëåííî íàðóøàòü
ïðàâèëà. Èòîã ýòîé èñòîðèè � äèñêâà-
ëèôèêàöèÿ c58�2, õîòÿ ðåáÿòà èç
äðóãèõ êîìàíä ïûòàëèñü ïåðåóáåäèòü
ðàçîøåäøóþñÿ íå íà øóòêó ïðåäñòà-
âèòåëüíèöó ïðåêðàñíîãî ïîëà. Õîòü

êàê�òî ñïàñëî ñèòóàöèþ íàçíà÷åíèå
ñóäüåé òóðíèðà Freddy_ru, èìåâøåãî
îïûò ðàçðåøåíèÿ ðàçëè÷íîãî ðîäà
êîíôëèêòîâ ïîñëå ðàáîòû íà äâóõ
ðîññèéñêèõ WCG. Òîëüêî áëàãîäàðÿ
åìó òóðíèð íå ïðåâðàòèëñÿ â õàîñ è
çàâåðøèëñÿ áîëåå�ìåíåå áëàãîïî-
ëó÷íî, äàæå ïðèòîì, ÷òî ôèíàëüíûé
ìàò÷ áûë ñûãðàí ëèøü â ÷àñ íî÷è. 

Ãëàâíûìè ïðåòåíäåíòàìè íà ïîáåäó
ñ÷èòàëèñü êëàíû 34s, Click Click Boom
(áûâøèå êâàêåðû), à òàêæå
ñ58.ut2k3. Ïîñëåäíÿÿ òðîéêà áûëà
îñîáåííî èíòåðåñíà ñìåøåíèåì òðåõ
ðàçíûõ èãðîâûõ ñòèëåé. Ïåðâûé �
êëàññè÷åñêèé UT, ïðåäñòàâèòåëü êî-
òîðîãî, ëàòûø Lexxich, ñïåöèàëüíî
ïðèåõàë èç Ðèãè íà ýòîò ÷åìïèîíàò.
Âòîðîé � UT2003 â ëèöå äóýëÿíòà
Hobbit�à, à òðåòèé � Quake III â ëèöå âà-
øåãî ïîêîðíîãî ñëóãè. 
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ýòî ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Ýòîò âûïóñê ïîëíîñòüþ
ïîñâÿùåí íàáèðàþùåìó îáîðîòû UT2003. Âàñ æäåò ðàññêàç î ïåðâîì êîìàíäíîì ÷åìïè-
îíàòå ïî ýòîé èãðå, èíòåðâüþ ñ c58�Hobbit�îì, à òàêæå ðàçáîð àðñåíàëà â UT2003.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 

34s.Volf � îäèí èç âåòåðàíîâ Unreal Tournament.

c58�Lexxich ñïåöèàëüíî ïðèåõàë íà òóðíèð èç Ëàòâèè.

Ñåðåáðÿííûå ïðèçåðû CCB:  ñ58.ut2k3 � Hobbit, Polosatiy, Lexxich.

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÉ ÈÃÐÎÊ 69*DALER ÑÒÀË ÏÎÁÅÄÈÒÅËÅÌ ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÒÓÐÍÈÐÀ PRO GAMER PLAYER (Q3),
ÏÎËÓ×ÈÂ ÇÀ ÏÅÐÂÎÅ ÌÅÑÒÎ ÍÎÂÛÉ ÑÈÑÒÅÌÍÛÉ ÁËÎÊ ÑÓÌÀÑØÅÄØÅÉ ÎÊÐÀÑÊÈ ÎÒ CRAZYPAINT.
ÏÐÈÌÅ×ÀÒÅËÜÍÎ, ×ÒÎ Â ÏÎËÓÔÈÍÀËÅ ÒÓÐÍÈÐÀ DALER ÐÀÇÃÐÎÌÈË ÇÍÀÌÅÍÈÒÎÃÎ ZERO4 ÍÀ
ÊÀÐÒÀÕ PRO�Q3DM6 È PRO�Q3TOURNEY4. ÄÅÌÎÇÀÏÈÑÈ ÝÒÈÕ ÌÀÒ×ÅÉ ÈÙÈÒÅ ÍÀ ÍÀØÅÌ CD.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
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Îñòàëüíûå êîìàíäû çàìåòíî óñòóïà-
ëè ôàâîðèòàì, ïîýòîìó èíòåðåñíûõ
ìàò÷åé íà òóðíèðå áûëî î÷åíü ìàëî, è
ïåðâûé èç íèõ áûë ñûãðàí òîëüêî â ïî-
ëóôèíàëå. CCB âñòðå÷àëèñü ñ 34s è
ïîáåäèëè ñî ñ÷åòîì 2�1 ïî êàðòàì,
âûèãðàâ Campgrounds (ðèìåéê
pro�q3dm6 èç Quake III), çàòåì óñòó-
ïèâ îäèí ôðàã íà DM�Flux2, íî îêàçà-
ëèñü ñèëüíåå â ðåøàþùåé áèòâå íà
Grendelkeep. Â ôèíàëå âèííåðîâ CCB
íå îñòàâèëè øàíñîâ ñ58.ut2k3, è â
ýòîé âñòðå÷å òàêæå áûë çàôèêñèðî-
âàí ðåçóëüòàò ñ ðàçíèöåé ëèøü â îäèí
ôðàã (íà êàðòå Grendelkeep). Çàòî íà
Campgrounds ðàçðûâ â ñ÷åòå ñîñòà-
âèë îêîëî 20 î÷êîâ. 
Çàòåì íà÷àëè ïðîèñõîäèòü íåïðèÿòíûå
âåùè, â òîì ÷èñëå è ñåðüåçíûå íåïî-
ëàäêè íà èãðîâûõ ñåðâåðàõ. Ïîðîé êëà-
íû íå ìîãëè ïðîâåñòè ìàò÷ â òå÷åíèå ïî-
ëóòîðà ÷àñîâ. Ýòî ñûãðàëî íà ðóêó êî-
ìàíäå BiB, çàíÿâøåé íà ÷åìïèîíàòå
òðåòüå ìåñòî. Â òî âðåìÿ êàê äðóãèå êè-

áåðñïîðòñìåíû, óñòàâøèå æäàòü ïîÿâ-
ëåíèÿ ñòàáèëüíîãî ñåðâåðà, óåçæàëè
äîìîé, ëèäåð BiB � ÷åëîâåê ñ æåëåçíû-
ìè íåðâàìè - ïîäáàäðèâàë ñåáÿ è ïàðò-
íåðîâ. Â èòîãå äâà ïîòåíöèàëüíûõ êîí-
êóðåíòà BiB (34s è Alliance) ïîêèíóëè
÷åìïèîíàò, îòäàâ «áðîíçó» áåç áîðüáû.

À ïåðâîå ìåñòî äîñòàëîñü òðîéêå èç
CCB (Taran, Ext, Prozed), ïåðåèãðàâ-
øåé â ñóïåðôèíàëå ñ58.ut2k3 íà
Antalus. Â òå÷åíèå ïÿòíàäöàòè ìèíóò
áóäóùèå ÷åìïèîíû óñòóïàëè ñîïåðíè-
êó â ñ÷åòå, íî íà ïîñëåäíåì èãðîâîì
îòðåçêå ñóìåëè ïåðåõâàòèòü èíèöèà-
òèâó è ïîáåäèòü, ïîëó÷èâ, ïîìèìî òè-
òóëà ëó÷øåé êîìàíäû, íîâåíüêóþ âè-

äåîêàðòó ASUS V8460 Ultra GeForce 4
Ti 4600 128 Mb DeLuxe. Ñåðåáðÿíûå
ïðèçåðû íà òóðíèðå óäîñòîèëèñü ïðè-
çà â ðàçìåðå 3 òûñ. ðóáëåé.

Òåïåðü âû ïîçíàêîìèòåñü ñ èãðîêîì,
÷üå èìÿ ïîñòîÿííî ôèãóðèðóåò â ñïèñ-
êàõ ïðèçåðîâ íà ìîñêîâñêèõ òóðíèðàõ
ïî UT2003. Ïðåæäå ýòîò êèáåðñïîð-
òñìåí íå áûë ñòîëü çàìåòåí, íî óæå
ñåé÷àñ â åãî àêòèâå âòîðîå ìåñòî íà
÷åìïèîíàòå â èíòåðíåò�êàôå Cyber
Realm è íà êîìàíäíûõ ñîðåâíîâàíèÿõ
â êëóáå Click Click Boom. Çíàêîìü-
òåñü, c58�Hobbit31337. 

ÍÀ ÍÀØÅÌ CD

Íà íàøåì CD âû ñìîæåòå íàéòè êîíôèãóðàöèîííûå ôàéëû (cfg) òàêèõ èãðîêîâ, êàê

ASUS|c58*Hobbit (UT2003), ASUS|c58*Cooller (Q3), ASUS|c58*Polosatiy (UT2003),

69*Daler (Q3), SK�Medion (CS), ic�Gopher (Q3).Freddy_ru � îïûòíûé cóäüÿ, áóêâàëüíî ñïàñøèé òóðíèð. Íó è ÿ ïðèñòðîèëñÿ.

×åìïèîíû CCB � Ext, Virus, Taran è Prozed. Êàê îíè áóäóò äåëèòü ñâîé äîðîãîñòîÿùèé ïðèç, ÿ íå çíàþ...

ÄÎÑÜÅ

Èãðà: UT2003 
Íèê: Hobbit31337
Êëàí: ASUS|c58
Èìÿ: Ãðèãîðèé Ðîùèí
Âîçðàñò: 18 ëåò 
Ãîðîä: Ìîñêâà
Ñòàæ: 5 ëåò

«Ñòðàíà Èãð»: Ðàññêàæè î íà÷àëå
ñâîåé êàðüåðû ãåéìåðà. ×åì
ïðèâëåê òåáÿ ïðîôåññèîíàëüíûé
êèáåðñïîðò?
Hobbit31337: Èñïûòûâàòü ñâîþ ðåàê-
öèþ, óì, ëîãèêó è âëèÿòü íà õîä ñþæåòà,
ïðèäóìàííîãî ðàçðàáîò÷èêàìè, � ýòî
çäîðîâî. Íî áîëüøå âñåãî ìåíÿ ïðèòÿ-
ãèâàë ñîðåâíîâàòåëüíûé ïðîöåññ: êòî
áîëüøå íàéäåò ñåêðåòîâ è äàëüøå
ïðîéäåò. Ïîçæå ñ îäíîïîëüçîâàòåëüñ-
êîãî ðåæèìà ÿ ïåðåøåë íà ìóëüòèïëå-
åð, à îäíàæäû äîñòàë äåìêó Unreal
Tournament. Ýòîò 3D�øóòåð ñðàçó ïî-
ðàçèë ìåíÿ íåîáû÷íûì èãðîâûì ìèðîì
è ðåàëèñòè÷íîé àòìîñôåðîé. Â òå÷åíèå
ïîëóòîðà ëåò ÿ âåë îæåñòî÷åííûå áîè ñ
äðóçüÿìè è, õîòÿ ïðèíèìàë ó÷àñòèå â
ñîðåâíîâàíèÿõ, ñåðüåçíûõ óñïåõîâ íå
äîáèëñÿ, òàê êàê ñêîðåå ðàçâëåêàëñÿ,
÷åì ñòðåìèëñÿ ïîáåæäàòü. Ñî âðåìå-
íåì UT ñòàë ìåíåå ïîïóëÿðåí, à ñ âûõî-
äîì UT2003 è âîâñå áûë çàáûò. Íó à ÿ
ïîïðîáîâàë íîâèíêó, óâëåêñÿ è â íàñòî-
ÿùèé ìîìåíò èãðàþ çà êîìàíäó ñ58.

ÑÈ: Ñóäÿ ïî ðåçóëüòàòàì íåäàâíèõ
òóðíèðîâ, èç òåáÿ ïîëó÷àåòñÿ íåï-
ëîõîé èãðîê. Â ÷åì ñåêðåò óñïåõà?
Hobbit31337: Ïîðàæåíèÿ íà ÷åìïèîíà-
òàõ ïî UT óäîâîëüñòâèÿ ìíå íå ïðèíî-
ñèëè, íî è âòèñíóòüñÿ â ðÿäû «îòöîâ»,
èçó÷èâøèõ èãðó âäîëü è ïîïåðåê, íå
óäàâàëîñü. Ñ ïîÿâëåíèåì UT2003, êî-
òîðàÿ ïîêàçàëàñü ìíå ïîäõîäÿùåé äëÿ
ñîðåâíîâàíèé äèñöèïëèíîé, ÿ îäíèì
èç ïåðâûõ íà÷àë ñìîòðåòü äåìîçàïèñè
çàðóáåæíûõ èãðîêîâ, ïðèäóìûâàë
ñîáñòâåííûå òðþêè, è ýòî ïîìîãëî ìíå
îñâîèòüñÿ ëó÷øå äðóãèõ.

ÑÈ: Åñëè ãîâîðèòü î çàðóáåæíûõ
èãðîêàõ õîòÿ áû ïî âïå÷àòëåíèÿì
îò äåìîçàïèñåé � íàñêîëüêî âåëè-
êè øàíñû ó ðîññèÿí íà WCG 2003 â
Êîðåå â íîìèíàöèè UT2003? 
Hobbit31337: ß ñëåäèë çà ñîáûòèÿìè íà
òóðíèðàõ CPL, ESo Online, íî ìíå ñëîæíî
ñðàâíèòü èãðó ðîññèÿí ñ èãðîé äðóãèõ
êèáåðñïîðòñìåíîâ. Áîéöû èç�çà ðóáå-
æà äåìîíñòðèðóþò òî÷íóþ è ñòàáèëü-

íóþ ñòðåëüáó èç âñåõ âèäîâ îðóæèÿ, îò-
òî÷åííûå äâèæåíèÿ íà êàðòå, íî âîò èõ
òàêòèêà ìíå êàæåòñÿ èçëèøíå àãðåññèâ-
íîé è íåñòàíäàðòíîé. Ó íàøèõ ôàâîðè-
òîâ âñå êà÷åñòâà ðàçâèòû íå õóæå, íî
÷óâñòâóåòñÿ íåäîñòàòîê îïûòà. Íàïðè-
ìåð, åâðîïåéöû ðåãóëÿðíî ñîðåâíóþòñÿ
ìåæäó ñîáîé ïî Èíòåðíåòó, à íàøà ñâÿçü
íå ïîçâîëÿåò èãðàòü ñ íèìè. Òåì íå ìå-
íåå, ðîññèéñêèå êèáåðñïîðòñìåíû äîñ-
òîéíî âûñòóïèëè íà WCG 2002, çàâîå-
âàâ çîëîòî â íîìèíàöèÿõ Quake III è CS.
Ïî÷åìó áû íàì íå ïîâòîðèòü òî æå ñà-
ìîå â UT2003?

ÑÈ: ×åì òû óâëåêàåøüñÿ â æèçíè,
ïîìèìî èãð, è êàêèì âèäèøü ñâîå
áóäóùåå? 
Hobbit31337: Ìíå íðàâèòñÿ âñå, ÷òî
ñâÿçàíî ñ êîìïüþòåðàìè. Ïîäóìûâàþ
âñåðüåç çàíÿòüñÿ 3D�ãðàôèêîé, Flash-
àíèìàöèåé è ïîäîáíûìè âåùàìè, êî-
òîðûå ìíå ïîíðàâÿòñÿ. Òàêæå õîòå-
ëîñü áû ïîïðîáîâàòü ñâîè ñèëû â æóð-
íàëèñòèêå.



Á
îåâîé àðñåíàë â UT2003 îã-
ðîìåí, ê òîìó æå êàæäîå
îðóæèå èìååò àëüòåðíàòèâ-
íûé ðåæèì âåäåíèÿ îãíÿ, àê-
òèâèðóåìûé ïðàâîé êíîïêîé

ìûøè. Íî íå âñå çîëîòî, ÷òî áëåñòèò, è
íåêîòîðûå ýêçåìïëÿðû íà äåëå îêàçû-
âàþòñÿ ñîâåðøåííî áåñïîëåçíûìè, à

çíà÷èò, ïîëüçîâàòüñÿ èìè ñòîèò, ëèøü
êîãäà íè÷åãî äðóãîãî óæå íå îñòàåòñÿ.
Ñðàçó îãîâîðþñü, ÷òî èñïîëüçîâàíèå
òàêèõ ïóøåê, êàê Redeemer, Ion Painter
è Translocator çàïðåùåíî íà èãðîâûõ
ñåðâåðàõ èç-çà óáîéíîé ñèëû èëè íåñ-
òàíäàðòíûõ ñïîñîáíîñòåé, ïîýòîìó èõ
îïèñàíèå ÿ ïðèâîäèòü íå áóäó.

Shock Rifle � ñòàðûé-äîáðûé ASMD
èç ïåðâîãî UT. Â îáû÷íîì ðåæèìå
ñòðåëÿåò ëó÷îì, çàòðóäíÿþùèì ïðè
ïîïàäàíèè ïðèöåëèâàíèå âàøåìó ïðî-
òèâíèêó. Â àëüòåðíàòèâå ñòðåëÿåò
ñâåòÿùèìèñÿ øàðèêàìè. Åñëè òàêîé
øàðèê «ïðîòêíóòü» ëó÷îì, òî ïðîè-
çîéäåò äåòîíèðóþùèé ýôôåêò, îáðà-
çóþùèé Ñôåðó (combo), óðîí îò êî-
òîðîé îãðîìåí, õîòÿ ðàäèóñ âîçäåé-
ñòâèÿ íå î÷åíü áîëüøîé. 
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Â äàëåêîì 126�îì íîìåðå «ÑÈ» óâàæàåìàÿ Øåéí Òðåéñè óæå âûñòàâëÿ-
ëà íà âàø ñóä îáçîð èãðû UT2003. Ñî âðåìåíåì äëÿ ïîñëåäíåé âûøëî
ìíîæåñòâî ïàò÷åé, áûëî ïðîâåäåíî íåñêîëüêî ÷åìïèîíàòîâ. Òåïåðü íà
ïîïóëÿðíûé 3D�øóòåð ìîæíî âçãëÿíóòü ñ äðóãîé, êèáåðñïîðòèâíîé
ñòîðîíû. Â äàííîé ñòàòüå âû óçíàåòå î íàèáîëåå ïîïóëÿðíûõ âèäàõ
îðóæèÿ â UT2003.

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» ïîäîøëà ê êîíöó. Ïèøèòå ìíå íà ýëåêòðîííûé
àäðåñ polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âàøè âîïðîñû, ó÷òó

ïîæåëàíèÿ è êðèòèêó. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðàññêàç î ñîðåâíîâàíèÿõ
QLAN â Øâåöèè, ðåçóëüòàòû èãð Clikarena è òóðíèðà ïî UT2003 âî Ëüâîâå, êóäà

îòïðàâèëñÿ ãåðîé âûïóñêà «Êèáåðñïîðòà», c58-Hobbit.

http://www.cyberfight.ru/
Âñåìèðíûå íîâîñòè ïî UT2003, 

ìíîæåñòâî äåìîçàïèñåé, èíòåðâüþ è ôàéëîâ.
http://www.unreal.ru/ 

Íà ýòîì ñàéòå òóñóþòñÿ âñå ðîññèéñêèå èãðîêè UT2003.
http://ut2003.ru/ 

Íåïëîõîé ñàéò ñ èíòåðåñíûìè íîâîñòÿìè è ñòàòüÿìè.

ÑÀÉÒÛ Â ÐÓÍÅÒÅ, ÏÎÑÂßÙÅÍÍÛÅ ÈÃÐÅ UT2003
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ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÅ ÑÅÐÂÅÐÀ UT2003: 
62.118.248.95 � OPEN TOCHKA.RU UT2K3 CHAMPIONSHIP
195.54.213.68 � UT.DEVNULL.RU
212.5.86.164 � NIGHTMARE ON ELM STREET

Äëÿ òîãî ÷òîáû ïîèãðàòü â UT2003 â Èíòåðíåòå, íåîáõîäèìî èìåòü ïîñ-
ëåäíþþ âåðñèþ ýòîé èãðû (íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ ñòàòüè ýòî áûëà 2199),
à òàêæå íåñêîëüêî ìóòàòîðîâ/ìîäîâ, óñòàíîâëåííûõ íà ïîïóëÿðíûõ
ñåðâåðàõ, ñïèñîê êîòîðûõ ñìîòðèòå íèæå. Íàáîð íåîáõîäèìûõ ôàéëîâ,
à òàêæå êàðòû DM�Campgrounds è DM�Grendelkeep èùèòå íà íàøåì CD. 

Lightning Gun � ñíàéïåðñêàÿ âèí-
òîâêà, ïî äåéñòâèþ ñõîæà ñ
Quake�îâñêèì Railgun�îì. Ñ îäíîãî ïî-
ïàäàíèÿ îòíèìàåò 75 õèòïîéíòîâ, à
ïðè ñòðåëüáå â ãîëîâó çàáèðàåò öå-
ëûõ 140 åäèíèö çäîðîâüÿ. Èíîãäà ñëó-
÷àåòñÿ òàê, ÷òî äàæå ïðè íåòî÷íîì
âûñòðåëå ïðîòèâíèêà çàäåâàåò îäèí
èç ñâåòîâûõ îòðîñòêîâ Lighting Gun�à.
Ïî íàæàòèþ ïðàâîé êíîïêè ìûøè
âêëþ÷àåòñÿ ïðèáëèæåíèå.

Minigun � ìîùíûé ïóëåìåò. Ðåêîìåí-
äóþ èñïîëüçîâàòü òîëüêî â îáû÷íîì ðå-
æèìå, òàê êàê àëüòåðíàòèâà çíà÷èòåëü-
íî ñëàáåå è ìåíåå ñêîðîñòðåëüíà, õî-
òÿ è èìååò áîëåå âûñîêóþ òî÷íîñòü.

Rocket Launcher � áàçóêà, î÷åíü
ïîõîæàÿ íà ñâîåãî áðàòà èç Quake
III. Îòëè÷àåòñÿ áîëüøåé âçðûâíîé
âîëíîé (splash damage) è âîçìîæ-
íîñòüþ âûñòðåëèâàòü ïî òðè ðàêåòû
çà ðàç â àëüòåðíàòèâíîì ðåæèìå. À
â îðèãèíàëå ìîæíî áûëî «çàêà÷àòü»
äî ïÿòè ðàêåò! 

Flak Cannon � â îáû÷íîì ðåæèìå
ñòðåëÿåò îñêîëî÷íûì çàðÿäîì áîëü-
øîé ìîùíîñòè, ïðè÷åì îñêîëêè ìîãóò
îòñêàêèâàòü îò ñòåí. Äàííûé âèä îðó-
æèÿ íåïðîñò â ïðèìåíåíèè, íî äàåò
çàìå÷àòåëüíûå ðåçóëüòàòû, êîãäà âû
ñóìåòå åãî îñâîèòü. Â àëüòåðíàòèâ-
íîì ðåæèìå èç ñòâîëà ïî äóãå âûëåòà-
åò íåáîëüøîé øàðèê, íàïîìèíàþùèé
ãðàíàòó, íî èìåþùèé ãîðàçäî áîëü-
øèé óðîí. 

Shield Gun (áàçîâîå îðóæèå) �
ôàêòè÷åñêè ýòî Impact Jump èç UT,
ïîçâîëÿþùèé âûñîêî ïîäïðûãèâàòü,
à òàêæå àòàêîâàòü ïðîòèâíèêà. ×åì
äîëüøå âû óäåðæèâàåòå êíîïêó
ñòðåëüáû, òåì âûøå ïðûæîê è áîëü-
øå íàíîñèìûé óðîí. Â àëüòåðíàòèâ-
íîì ðåæèìå ñîçäàåò ñèëîâîå ïîëå,
èìèòèðóþùåå ùèò, îáåðåãàþùèé
âàñ îò ïðÿìûõ ïîïàäàíèé. Ýòà ñïî-
ñîáíîñòü Shield Gun àíàëîãè÷íà áðî-
íå, óáûâàþùåé ïîñëå àêòèâàöèè è
ïðè ïîïàäàíèÿõ, íî èìåþùåé ñïî-
ñîáíîñòü âîññòàíàâëèâàòüñÿ ñî âðå-
ìåíåì. Ïðîäâèíóòûå èãðîêè ïîñòîÿí-
íî èñïîëüçóþò Shield Gun, êîòîðûé
òàêæå âûðó÷àåò ïðè ïàäåíèÿõ ñ
áîëüøîé âûñîòû.

Assault Rifle (áàçîâîå îðóæèå) �
âèíòîâêà, ñìåíèâøàÿ çíàìåíèòûé ïèñ-
òîëåò Enforcer, â îáû÷íîì ðåæèìå
ñòðåëüáû ïîõîæà íà àâòîìàò èç
Quake III, íî ìåíåå òî÷íà. Ëó÷øå ñðàçó
èùèòå áîëåå ñåðüåçíóþ øòóêîâèíó. À
âîò àëüòåðíàòèâíûé ðåæèì Assault
Rifle íå òàê óæ è ïëîõ � âàì äàåòñÿ ÷å-
òûðå ìîùíûå ãðàíàòû, ñêîðîñòü ïîëå-
òà êîòîðûõ çàâèñèò îò òîãî, êàê äîëãî
âû óäåðæèâàëè êíîïêó àòàêè. 

Bio�rifle � îòëè÷íîå ïî ïîðàæàþ-
ùåé ñïîñîáíîñòè îðóæèå, íî, ê ñîæà-
ëåíèþ, èç íåãî î÷åíü òðóäíî öåëèòüñÿ.
Â îáû÷íîì ðåæèìå ñòðåëÿåò îäèíî÷-
íûìè çåëåíûìè øàðèêàìè, êàæäûé èç
êîòîðûõ çàáèðàåò 45 åäèíèö çäî-
ðîâüÿ ó ïðîòèâíèêà. Â àëüòåðíàòèâå
âû ìîæåòå íàêà÷àòü «çåëåíêó», ïðÿ-
ìîå ïîïàäàíèå òàêîãî êîêòåéëÿ ìî-
ìåíòàëüíî ëèøàåò ïðîòèâíèêà ëþáî-
ãî êîëè÷åñòâà çäîðîâüÿ è áðîíè. 

Link Gun � àíàëîãè÷åí Pulse Gun èç
UT è Lightning Gun èç Quake III, õîòÿ è
áûë îñëàáëåí â UT2003. Â îáû÷íîì
ðåæèìå ñòðåëÿåò çåëåíûì ëó÷îì, â
àëüòåðíàòèâå � çâåçäî÷êàìè, ïîïàñòü
êîòîðûìè íå ïðîñòî, íî óæ åñëè âàø
ïðîòèâíèê î÷óòèëñÿ â ñòðóå òàêîãî
çâåçäîïàäà, åìó íå ïîçäîðîâèòñÿ. 
Ó ýòîãî ðóæüÿ åñòü åùå îäíà îñîáåí-
íîñòü, íî èñïîëüçóþò åå ðåäêî. Åñëè
äâà ïàðòíåðà âîîðóæåíû Link Gun, òî
îäèí èç íèõ ìîæåò ñîâåðøåííî ñïî-
êîéíî âåñòè îãîíü ïî ñâîåìó òîâàðè-
ùó. Âðåäà ïîñëåäíåìó ýòî íå ïðè÷è-
íèò, íàîáîðîò, â äâà ðàçà óñèëèòñÿ
åãî îãíåâóþ ìîùü. Ïðè ýòîì áîåçà-
ïàñ, ïîòðà÷åííûé ïåðâûì èãðîêîì,
òàêæå ïåðåõîäèò êî âòîðîìó.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

Haegemonia: Legions of Iron © 2002 Wanadoo Edition. © 2002-2003 Digital Reality. Published and distributed by Wanadoo Edition. Developed by Digital Reality. Digital Reality and the Digital Reality logo are trademarks of Digital Reality. Any reproduction,
however partial and on whichever support, is forbidden. All information recorded on this CD-Rom disk can under no circumstances be used toward commercial or promotional ends, without the express permission of Wanadoo Edition. All rights reserved.
Ãåãåìîíèÿ. © 2002 Wanadoo Edition. © 2002-2003 Digital Reality. Âñå ïðàâà íà èçäàíèå è ðàñïðîñòðàíåíèå íà òåððèòîðèè ñòðàí ÑÍÃ è Áàëòèè ïðèíàäëåæàò Nival Interactive è ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.



Substance � âñåãî ëèøü ðàñøèðåí-
íàÿ âåðñèÿ èãðû: íåìàëîå ÷èñëî àëü-
òåðíàòèâíûõ è VR-ìèññèé, ïÿòåðêà
Snake Tales è íåñêîëüêî íîâûõ ðå-
æèìîâ. Â ìàòåðèàëå ìû ïî áîëüøåé
÷àñòè çàòðîíåì áåññìåðòíóþ Sons
of Liberty è ïîâåäàåì êàê ðàç î òåõ
äåòàëÿõ, êîòîðûå ïðåäñòàâëÿþò
ïåðñîíàæåé â íåñêîëüêî èíîì ñâåòå.

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)
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META L GEAR SOLID
2: SUBSTANCE 
ÐÀÇÃËßÄÛÂÀß ÄÅÂÓØÅÊ Â ÁÈÊÈÍÈ 
Sons of Liberty � ãåíèàëüíîå ïðîèçâåäåíèå. Âîçâðàùàÿñü ê òâîðåíèþ Õèäåî Êîäçèìû âíîâü è
âíîâü, íà÷èíàåøü çàìå÷àòü íåçíà÷èòåëüíûå, íî áåçóìíî èíòåðåñíûå è ïîðîé äàæå ïðîâîêà-
öèîííûå äåòàëè. Äàííàÿ ñòàòüÿ � ñîâåðøåííî èíîé âçãëÿä íà èãðó. Òî, ÷òî âû õîòåëè çíàòü î
ãåðîÿõ MGS2, íî áîÿëèñü ñïðîñèòü. Ó íàñ íàéäóòñÿ îòâåòû íà âñå âîïðîñû.

AFT DECK 
1. Íàõîäÿñü ïîä ïðîëèâíûì äîæäåì,

Ñíåéê ìîæåò çàïðîñòî ïðîñòóäèòüñÿ.

Äîñòàòî÷íî íåïîäâèæíî ïðîñòîÿòü íà

îäíîì ìåñòå, ïðèæàòüñÿ ê ñòåíå èëè æå

ïðîïîëçòè ïî õîëîäíîé ïàëóáå. Ïîñëåä-

ñòâèÿ íå ñàìûå ïðèÿòíûå: ãåðîé íà÷íåò

÷èõàòü, ïðèâëåêàÿ ê ñåáå âíèìàíèå. Âû-

ëå÷èòüñÿ ìîæíî òîëüêî îäíèì ñïîñî-

áîì: ïðîáðàòüñÿ â òåïëîå ïîìåùåíèå è

íå äâèãàòüñÿ íà ïðîòÿæåíèè òðåõ ìèíóò.

2. Êîãäà âû ñîõðàíÿåòå èãðó, Îòàêîí

õâàñòàåòñÿ çíàíèåì ðàçëè÷íûõ ïîñëî-

âèö. Åñëè âû áóäåòå ïðîäîëæàòü íàçâà-

íèâàòü åìó ïî save-÷àñòîòå, íà òðèíàä-

öàòûé ðàç ïîÿâèòñÿ íåáåçûçâåñòíàÿ

Ìåé Ëèíã.

3. Ïî÷òè íèêòî íå çíàåò, ÷òî îò ïðîòèâ-

íèêîâ ìîæíî èçáàâèòüñÿ, ñáðîñèâ èõ â

âîäó. Ïîïðîñòó âûðóáèòå íåïðèÿòåëÿ è

ïðèòàùèòå åãî ê áåëîé îòìåòêå íà ïàëó-

áå. Âñþ ãðÿçíóþ ðàáîòó Ñíåéê ñäåëàåò

çà âàñ ñàì. Ãëàâíûé ïëþñ: áîëüøå íå

ïðèäåòñÿ áåñïîêîèòüñÿ, ÷òî êòî-íèáóäü

âíåçàïíî î÷íåòñÿ.

ïîñòåð ñèìïàòè÷íîé äåâóøêè â íèæ-

íåì áåëüå. Âû ãîòîâû ïðîäåëàòü ïàðó

èíòåðåñíûõ òðþêîâ? Ïðåæäå âñåãî

îòêðîéòå øêàô÷èê, âûñòàâèâ âñå

ïðåëåñòè ïîäðóæêè íàïîêàç. Çàòåì

ñäåëàéòå ïàðó âûñòðåëîâ, äàáû

ïðèâëå÷ü âíèìàíèå, è äî òîãî, êàê íà

øóì ñáåãóòñÿ ñóïîñòàòû, ñïðÿ÷üòåñü.

Çàïðèìåòèâ äåâ÷óøêó, íåïðèÿòåëè

ñðàçó æå ïðèìóòñÿ èçó÷àòü ïîñòåð.

Íàâåðíîå, âñå äåëî â ïîëèãðàôèè.

2. Íî ýòî, ïîâåðüòå, åùå íå ñàìîå

øîêèðóþùåå. Çàïðèòåñü âíóòðè

øêàô÷èêà è èçó÷àéòå ïîñòåð. ×åðåç

íåñêîëüêî ñåêóíä êàìåðà íà÷íåò ïî-

äîçðèòåëüíî åçäèòü ââåðõ-âíèç.

Âêëþ÷èòå Codec � íà ñâÿçü âûéäåò

Îòàêîí. Âãëÿäèòåñü â âûðàæåíèå ëè-

öà Ñíåéêà è ïîïûòàéòåñü íå óïàñòü ñî

ñòóëà. Êàê âûÿñíÿåòñÿ, îäèí èç ñà-

ìûõ êóëüòîâûõ ýêøí-ãåðîåâ íå ñòåñ-

íÿåòñÿ ìàñòóðáèðîâàòü íà ãëàçàõ

ñâîèõ ïî÷èòàòåëåé!

DECK-A CREW�S QUARTERS
1. Îòûùèòå ìåñòíóþ ðàçäåâàëêó. Â

îäíîì èç øêàô÷èêîâ íà äâåðöå âèñèò

DECK-D CREW�S QUARTERS
1. Îäíî èç òåõ íåìíîãèõ ìåñò, ãäå

ìîæíî óñòðîèòü òîòàëüíûé äåñò-

ðîé. Â ïåðâóþ î÷åðåäü áðîñàþòñÿ â

ãëàçà áóòûëêè ñ êåò÷óïîì, îêêóïè-

ðîâàâøèå ñòîëû. Îáÿçàòåëüíî

ïðèãëàñèòå íà ïðàçäíèê æèçíè ãîñ-

òåé � îäíîìó âñå-òàêè ñêó÷íî. Íå

çàáóäüòå ïðèñìîòðåòüñÿ ê ïðàâäî-

ïîäîáíîé ôèçèêå.

DECK-A CREW�S LOUNGE
1. Ñíåéê, îêàçûâàåòñÿ, åùå áîëüøîé

ëþáèòåëü ïîâåñåëèòüñÿ îò äóøè.

Çàãëÿíèòå â áàð è ïîñòðåëÿéòå ïî áó-

òûëêàì. Èëè åùå ëó÷øå � ðàçáåéòå

èõ, ïðîäåìîíñòðèðîâàâ çðåëèùíóþ

ñåðèþ àòàê. 

Çäåñü æå îòûùèòå ïîñóäèíó, â êîòî-

ðîé îõëàæäàþò øàìïàíñêîå. Âûñò-

ðåëèòå, è âñå êóáèêè ëüäà îêàæóòñÿ

íà ïîâåðõíîñòè ñòîëà. Îáðàòèòå âíè-

ìàíèå, ÷òî ñî âðåìåíåì îíè ðàñòàþò.

ÁÎÑÑ: OLGA
GURLUKOVICH
1. Íó, òî, ÷òî ó Îëüãè íåáðèòûå

ïîäìûøêè, çàìåòèëè, íàâåðíîå,

âñå. Â ïûëó ñðàæåíèÿ âû ìîæåòå

äîñòàòü êàìåðó è ñäåëàòü ïàðó

ñíèìêîâ. Îëüãà ñèëüíî ðàçîçëèò-

ñÿ.

2. Ïîñëå ïîáåäû â ïîåäèíêå âûñò-

ðåëèòå â òåëî äåâóøêè èç Ì9. Ñ âà-

ìè íåçàìåäëèòåëüíî ñâÿæåòñÿ

Îòàêîí è ïðî÷òåò ëåêöèþ.

3. Ïîñìîòðèòå íà Îëüãó â ðåæèìå

îò ïåðâîãî ëèöà è ïîçâîíèòå Îòà-

êîíó, ÷òîáû óñëûøàòü åãî ìíåíèå.

Ïðèøëî âðåìÿ óñòðîèòü ïîãðîì? Äëÿ

íà÷àëà ðàñêèäàéòå ïî ïîëó æóðíàëû.

Çàìåòüòå, ÷òî íà ïëàçìåííîé ïàíåëè

äåìîíñòðèðóþò èçîáðàæåíèÿ Metal

Gear. Ñâÿæèòåñü ñ Îòàêîíîì, êîòî-

ðûé ïîâåäàåò íåìàëî èíòåðåñíûõ âå-

ùåé. Ïîñëå ìîæåòå âûñòðåëèòü â ýê-

ðàí. Íå ñâîå � íå æàëêî.

2. Ñïóñòèòåñü ïî ëåñòíèöå ê äâåðè,

âåäóùåé â ìàøèííîå îòäåëåíèå. Íà

ìåñòå çàäðåìàë îõðàííèê, íàä êîòî-

ðûì êðóæèò ðîé ìóõ. Íàâåðíîå, ïà-

ðåíü íå ñîáëþäàåò ëè÷íóþ ãèãèåíó.

Åñëè âû áóäåòå äîëãîå âðåìÿ ñòîÿòü â

íåïîñðåäñòâåííîé áëèçîñòè � ìóõè

ïåðåëåòÿò íà âàñ. Ïðîéäèòå â äðóãóþ

ñåêöèþ, è âñå áóäåò â ïîðÿäêå.

ÃËÀÂÀ ÏÅÐÂÀß: TANKER
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CASTING THEATER

ÂÅÑÜ ÌÈÐ � ÒÅÀÒÐ, À ËÞÄÈ Â ÍÅÌ...

!

Ïîñëå òîãî êàê âû çàâåðøèòå èãðó îäèí ðàç, îòêðîåòñÿ

äîñòóï ê çàíèìàòåëüíîìó ðåæèìó Casting Theater. Â íåì

âû ñìîæåòå ïðîñìîòðåòü ñåìü êëþ÷åâûõ âèäåîðîëèêîâ èç

èãðû. Íî ýòî, åñòåñòâåííî, íå âñå. Âñÿ ïðåëåñòü çàêëþ÷à-

åòñÿ â òîì, ÷òî âû ìîæåòå ïîìåíÿòü äåéñòâóþùèõ ëèö íà

ëþáûõ äðóãèõ ïåðñîíàæåé. Ê ïðèìåðó, âìåñòî Ñíåéêà

ïîñòàâèòü ïîæèëóþ áàáêó èç ñöåíû ñ çàëîæíèêàìè. Âàðè-

àíòîâ ïðåäîñòàòî÷íî.

STRUT-A DEEP SEA DOCK
1. Ðàéäåí � íàñòîÿùèé öåíèòåëü îñò-

ðûõ îùóùåíèé. Ëÿãòå íà ïîë ðÿäîì

ñî ñêîïëåíèåì ìåðçêèõ æó÷êîâ è

íåìíîãî ïîäîæäèòå. Âñêîðå îíè âàñ

àòàêóþò è ïîêóñÿòñÿ íà íåïðèêîñíî-

âåííûé çàïàñ äðàãîöåííûõ Rations.

Íà ñúåäåíèå îäíîé òàáëåòêè æó÷êàì

òðåáóåòñÿ ïîðÿäêà äâàäöàòè ìèíóò,

òàê ÷òî âû âïîëíå ìîæåòå çà ýòî âðå-

ìÿ èõ ñîãíàòü. Ê òîìó æå âñå, ÷òî òðå-

áóåòñÿ � îòêðûòü èíâåíòàðü è íàñòîé-

÷èâî ïðîòðÿñòè ïðåäìåòû. 

2. Êîãäà áóäåòå ââîäèòü èìÿ â òåðìè-

íàë, íå çàáóäüòå î ñîòðóäíèêàõ

Konami. Âû ìîæåòå óçíàòü íåìíîãî

ëþáîïûòíîé èíôîðìàöèè, íàïðèìåð,

î Hideo Kojima. Ê ñëîâó, èìÿ, êîòîðîå

âû ââåäåòå, áóäåò âûáèòî íà æåòîíå

ENGINE ROOM
1. Â ïåðâîé æå êîìíàòå Ñíåéê óâèäèò

íà ñòåíå òåíü Vulcan Raven, õîðîøî

èçâåñòíîãî ïî ïåðâîé ÷àñòè. Íåóæåëè

íåïðèÿòåëü âåðíóëñÿ? Â äåéñòâè-

òåëüíîñòè  âñå ýòî ëèøü ñîâìåñòíîå

ïðîèçâåäåíèå ôîíàðèêà è êðîøå÷-

íîé ôèãóðêè. Ñôîòîãðàôèðóéòå ñâî-

åãî ñòàðîãî çíàêîìîãî â ïîíðàâèâ-

øåìñÿ ðàêóðñå.

2. Åñëè âàñ ðàçäðàæàåò ãðîìàäíàÿ

òåíü, âûñòðåëèòå â ôîíàðèê. Íî êóäà

ëó÷øå åùå ðàç ïîðàçèòü Vulcan

Raven. Ôèãóðêà ñðàçó æå îæèâåò, íà÷-

íåò áîðìîòàòü ÷òî-òî íåâíÿòíîå è

ñòðåëÿòü èç ñâîåé ìèíè-ïóøêè.

HOLD NO. 1, 2, 3
Çäåñü âàñ îæèäàåò íå òîëüêî ðàçâÿç-

êà èñòîðèè Ñíåéêà, íî è îäèí èç ñà-

ìûõ ëó÷øèõ ïðèêîëîâ. ×òî ëþáîïûò-

íî, ñóùåñòâóåò òðè ñïîñîáà ïðîéòè

ýòîò ó÷àñòîê: îáû÷íûé � ìèíóÿ ïðè-

øåäøèõ íà ëåêöèþ, ïî øàõòå � îòûñ-

êàâ ëþê, è, íàêîíåö, ïî áàëêîíàì �

ïðîêà÷àâ óìåíèå Grip äî òðåòüåãî

óðîâíÿ.

1. Íàñ èíòåðåñóåò øàõòà. Ñëåäóéòå â

ëåâóþ ÷àñòü çàëà, ïðîïîëçèòå ïîä ëó-

÷îì ïðîåêòîðà è îòûùèòå ëþê. Îòê-

ðîéòå åãî, è ñ÷èòàéòå, ÷òî âàì óæå íè-

÷åãî íå ãðîçèò. Â äåéñòâèòåëüíîñòè

æå ìû çàáðàëèñü â øàõòó ïî ñîâñåì

èíîé ïðè÷èíå. Äåëî â òîì, ÷òî íåäà-

ëåêî îò ýêðàíà ñòîèò ïåõîòèíåö áåç

øòàíîâ. Â áóêâàëüíîì ñìûñëå ýòîãî

ñëîâà. Â òðóñàõ. Åñëè ó âàñ íåò áîíóñà

Stealth, òî äðóãèì îáðàçîì âû ê íåìó

ïîïðîñòó íå ïîäáåðåòåñü. Ñôîòîãðà-

ôèðóéòå çàáûâ÷èâîãî ïàðíÿ ÷åðåç ðå-

øåòêó � áóäåò, ÷åì ïîðàäîâàòü Îòàêî-

íà.

2. Âïðî÷åì, ñ òîëïîé ïåõîòèíöåâ

ìîæíî êðàéíå íåïëîõî ðàçâëå÷üñÿ.

Çàïóñòèòå Stun Grenade � âåñåëüþ íå

áóäåò ïðåäåëà. Âàñ, êîíå÷íî æå, ïîé-

ìàþò, íî çàòåÿ òîãî ñòîèò. Åñëè ó âàñ

ïðåäîñòàòî÷íî àìóíèöèè äëÿ Ì9, ìî-

æåòå ïî îäíîìó âûðóáèòü âñåõ ïåõî-

òèíöåâ. Óäàðüòå ëþáîãî ñîëäàòà ïî

ñïèíå, è ñìîòðèòå, êàê îí ïîâàëèò

âñåõ ñâîèõ òîâàðèùåé ïî ïðèíöèïó

äîìèíî.

3. Âî âòîðîì çàëå â îáÿçàòåëüíîì ïî-

ðÿäêå ñôîòîãðàôèðóéòå ýêðàí ñïðà-

âà. Ñ 30% âåðîÿòíîñòüþ âû çàìåòèòå

ïðèçðàê Õèäåî Êîäçèìû. Ïîêàæèòå

óäàâøóþñÿ ôîòêó Îòàêîíó � íàïóãàå-

òå ñâîåãî äðóãà äî ñìåðòè.

4. Âî âòîðîì æå çàëå ïðîáåðèòåñü ê

äâóì ïðîåêòîðàì è ïîèãðàéòå ñ òîë-

ïîé. Ïåðåêëþ÷èòå èçîáðàæåíèå íåñ-

êîëüêî ðàç ïîäðÿä, è â êàêîé-òî ìî-

ìåíò íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ñèìïàòè÷íàÿ

äåâóøêà. ×óòü ïîçæå � äâå. Ðàçâÿçêà

ó ýòîé òðîãàòåëüíîé èñòîðèè ïðîñòî

ïîòðÿñàþùàÿ. Ñìîòðèòå è íàñëàæ-

äàéòåñü. 

5. Â òðåòüåì çàëå ïåðåä òåì, êàê ôîòîã-

ðàôèðîâàòü ìàõèíó, ïîêàæèòå âñå ñîá-

ðàííûå ôîòêè Îòàêîíó � îí èõ òî÷íî

îöåíèò ïî äîñòîèíñòâó. Òåðìèíàë ñòî-

èò â ïðàâîì íèæíåì óãëó. Ïðèìå÷àíèå:

êîãäà âû äåëàåòå íóæíóþ ôîòêó, Ñíåéê

ïðîèçíîñèò «Good!» èëè «Alright!»

6. Êîãäà âû áóäåòå ïðîõîäèòü èãðó âî

âòîðîé ðàç, âñå ïåõîòèíöû â òðåòüåì

çàëå îêàæóòñÿ áåç øòàíîâ � â òðóñàõ.

Çà èñêëþ÷åíèåì, ñàìè ïîíèìàåòå,

êîìàíäèðà. Çðåëèùå, íàäî ñêàçàòü,

íåèìîâåðíî çàáàâíîå. Ãëàâíîå, ðàç-

æèòüñÿ ê ýòîìó âðåìåíè öèôðîâûì

ôîòîàïïàðàòîì.

3. Îòêðîéòå ñàìûé ëåâûé øêàô÷èê, è

èç íåãî âûïàäåò òðóï. Â ëó÷øèõ òðà-

äèöèÿõ êàêîãî-íèáóäü Resident Evil.

Îò ñåðèè MGS òàêèõ èñòîðèé òî÷íî íå

æäåøü.

4. Êàê òîëüêî âûéäåòå èç ïîìåùåíèÿ,

ïåðåêèíüòå ðàçìå÷òàâøåãîñÿ îõðàí-

íèêà ÷åðåç ïåðèëà. Áåäîëàãà óïàäåò

ïðÿìî íà ñòîÿùåãî âíèçó òîâàðèùà. 

5. Òóò æå ðàçâåðíèòåñü íàïðàâî, è âû

óâèäèòå íàòÿíóòûé êàíàò � íå æåëàå-

òå ïîðàçìÿòüñÿ?

6. ×óòü äàëüøå âû çàìåòèòå, êàê

îäèí èç íåïðèÿòåëåé ñìîòðèò â

áèíîêëü íà ñòåíó. ×òî æå òàì òà-

êîãî èíòåðåñíîãî? Óñòðàíèòå

ïðîòèâíèêà, äîñòàíüòå ñâîþ êà-

ìåðó è ñäåëàéòå zoom. Âû óâèäè-

òå î÷åðåäíîé ïîñòåð ýðîòè÷åñêî-

ãî ñîäåðæàíèÿ. Çàïå÷àòëèòå åãî

íà ïëåíêó. Îòàêîíó òî÷íî ïîíðà-

âèòñÿ. Åñëè âû âûñòðåëèòå â ïîñ-

òåð, îí âçîðâåòñÿ, è ïîäíèìåòñÿ

òðåâîãà!

4. Ëÿãòå íà çåìëþ è çàïîëçèòå íà

Îëüãó. Èíòåðåñíûå îùóùåíèÿ? Íà

ñàìîì äåëå, âû ïðîñòî äîëæíû óñ-

ëûøàòü, ÷òî Îëüãà âñå åùå äûøèò,

à çíà÷èò, æèâà.

ÃËÀÂÀ ÂÒÎÐÀß: PLANT 

Ðàéäåíà â ôèíàëüíîì âèäåîðîëèêå.

3. ×òî æå êàñàåòñÿ äàò � èãðà íå çàáó-

äåò ïîçäðàâèòü âàñ ïðè ñëó÷àå ñ äíåì

ðîæäåíèÿ.
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ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÅ ÌÈÑÑÈÈ 

!

Àëüòåðíàòèâíûå è VR-ìèññèè

âûñòóïàþò ïðèÿòíûì äîïîëíåíè-

åì ê Sons of Liberty. Èçíà÷àëüíî

âû ìîæåòå èãðàòü òîëüêî çà Ðàé-

äåíà è Ñíåéêà. Äîñòóï ê îñòàëü-

íûì ïåðñîíàæàì è ðåæèìàì îòê-

ðûâàåòñÿ ñ ïîñòåïåííûì ïðî-

õîæäåíèåì ìèññèé. Ïîäðîáíåå

îá ýòîì ðàññêàçàíî â ðóáðèêå

«ÊÎÄÛ».

STRUT-A ROOF
1. Êàê âû îòíîñèòåñü ê ÷àéêàì? Ïîñ-

ëå ýòîãî ýïèçîäà âû òî÷íî áóäåòå

èõ íåíàâèäåòü. Îñòîðîæíåé, íå

ïîñêîëüçíèòåñü! Òîëüêî, ïîæàëóéñ-

òà, ïðè íåóäà÷íîì ïàäåíèè íå ëþ-

áóéòåñü ïîäîëãó ÿñíûì íåáîì, ñðà-

çó æå ïîäíèìàéòåñü. Â ïðîòèâíîì

ñëó÷àå ïðèãîòîâüòåñü ê ìîùíîé

áîìáàðäèðîâêå.

Ïîõîæå, ÿñíûì íåáîì íå ñëåäóåò

ëþáîâàòüñÿ â ýòîì ìåñòå âîîáùå.

Ñòîèò ïîäíÿòü ãîëîâó, âêëþ÷èâ âèä

îò ïåðâîãî ëèöà, êàê âàì òóò æå...

Áåç êîììåíòàðèåâ. Îáçàâåäåòåñü

ïóøêîé � âåðíåòåñü ñþäà íà îõîòó.

Òîëüêî âîò ïîëêîâíèê ïî÷åìó-òî íå

î÷åíü ðàä áóäåò. Ïîáûâàë áû îí íà

íàøåì ìåñòå.

SHELL-1 CORE B2 COMPUT-
ER ROOM
Êîìíàòà ñ êîìïüþòåðàìè è ïîïóãàåì

â êëåòêå � îäíà èç ñàìûõ çàáàâíûõ âî

âñåé èãðå.

1. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ðàçâåøåí-

íûå ïîñòåðû òàêèõ èãð, êàê

Policenauts, Zone of the Enders, Metal

Gear: Ghost Babel. 

2. Âûñòðåëèòå ïàðó ðàç â êëåòêó ñ ïî-

ïóãàåì. Èíòåðåñíî, òàêàÿ æå çàùèòà,

êàê ó Fortune? Âîñïîëüçóéòåñü îõëàæ-

äàþùèì óñòðîéñòâîì � ïîïóãàé ñðà-

çó çàãîâîðèò. Íàïðàâüòå íà íåãî ìèê-

ðîôîí, è Ðàéäåí ïðîèçíåñåò ñâîå êî-

ðîííîå: «You must be Ames». Ïîâòî-

ðèòå ôðàçó íåñêîëüêî ðàç, è ïîïóãàé

âñêîðå ñàì çàãîâîðèò òàêæå. Ïîñìîò-

ðèòå íà ïòè÷êó â ðåæèìå îò ïåðâîãî

ëèöà, è ñâÿæèòåñü ñ Ðîóç.

ÁÎÑÑ: FATMAN
1. Â ïåðâóþ î÷åðåäü äåàêòèâèðóéòå

áîìáû, è ëèøü ïðè ñëó÷àå � ñòðåëÿé-

ÁÎÑÑ: FORTUNE
1. Ïîáåäèòü áîññà äîâîëüíî ïðîñòî:

íåîáõîäèìî â îïðåäåëåííîì ðèòìå

ïðûãàòü èç ñòîðîíû â ñòîðîíó, óâîðà-

÷èâàÿñü îò ëàçåðíûõ ëó÷åé. È äàæå íå

äóìàéòå ñòðåëÿòü � âàì íóæíî òîëüêî

âûæèòü.

òå â òîëñòÿêà. Ñàìûé èçîùðåííûé

ñïîñîá � ïîñøèáàòü êðóæàùèõ âîêðóã

ïòè÷åê, è òîãäà ó òîâàðèùà íà ðîëè-

êîâûõ êîíüêàõ áóäåò áîëüøå øàíñîâ

íàâåðíóòüñÿ. Êñòàòè, çàìåòüòå, ÷òî

óìàëèøåííîìó ïîäðûâíèêó ÷àéêè ïî-

ðîé ñàäÿòñÿ íà ãîëîâó è êëþþò åãî â

ëûñèíó.

STRUT-E PARCEL ROOM
1. Ïðèáåðèòå ê ðóêàì êàðòîííóþ êî-

ðîáêó ïîä íîìåðîì 5 � ñ èçîáðàæåíè-

åì Zone of the Enders, ïîïóëÿðíîé èã-

ðû îò Konami. Â íèæíåé ÷àñòè ïîìå-

ùåíèÿ âû íàéäåòå ó÷àñòîê êîíâåéå-

ðà, íà êîòîðûé ìîæíî çàïðûãíóòü.

Íàöåïèòå íà ñåáÿ êîðîáêó è îòïðàâ-

ëÿéòåñü â ïóòåøåñòâèå. Âû îêàæå-

òåñü â ñåêðåòíîé êîìíàòå � äëÿ äîñ-

òóïà òðåáóåòñÿ êàðòî÷êà ïÿòîãî óðîâ-

íÿ. Âíóòðè âû íàéäåòå öèôðîâóþ êà-

ìåðó, è ñìîæåòå ïîëüçîâàòüñÿ åþ

ðàíüøå ïîëîæåííîãî âðåìåíè.

âñå óêàçàíèÿ, âûáåãèòå íà ìîñò CD

Connecting bridge. Âû íàòêíåòåñü íà

âûâåäåííîãî èç ñòðîÿ îõðàííèêà, à

òàêæå çàïðèìåòèòå Ïëèñêèíà â êî-

ðîáêå, ïåðåáåãàþùåãî â Strut-D.

Âûñòðåëèòå â íåãî! Ïîæàëóé, îäèí èç

ñàìûõ çàáàâíûõ ìîìåíòîâ â èãðå.

SHELL-1 CORE 1F
1. Ñâÿæèòåñü íåñêîëüêî ðàç ñ ïîë-

êîâíèêîì, è âû óâèäèòå, ÷òî ïðîè-

çîéäåò.

2. Ñâÿæèòåñü íåñêîëüêî ðàç ñ Ïëèñ-

êèíûì, è îí íàïîìíèò âàì î Ìåðèë. 

STRUT-C DINING HALL
1. Èñïîëüçóéòå îõëàæäàþùåå óñò-

ðîéñòâî íà âåçäåñóùèõ íàñåêîìûõ,

÷òîáû ðàçîãíàòü èõ. Âûñòðåëèòå ðàäè

çàáàâû â çåðêàëî, è îíî äîâîëüíî

çðåëèùíî ðàçëåòèòñÿ íà îñêîëêè.

Ïëîõàÿ ïðèìåòà, ãîâîðèòå? Ðàéäåí â

íèõ íå âåðèò.

2. Çàãëÿíèòå â æåíñêèé òóàëåò è ñâÿ-

æèòåñü ñ Ïëèñêèíûì. Ñîñòîèòñÿ èí-

òåðåñíûé äèàëîã.

3. Óñòðîéòå ïîãðîì íà êóõíå. Íå âïåð-

âîé, â êîíöå êîíöîâ. Êîãäà Ñòèëëìåí

çàïðåòñÿ â ñâîåé êàìîðêå, ïîñòó÷èòå

íàñòîé÷èâî â äâåðü. Ñìîæåòå âûâåñ-

òè åãî èç ñåáÿ?

4. Ïîñëå òîãî êàê Ñòèëëìåí äàñò âàì

STRUT-B TRANSFORMER
ROOM
1. Ïîäîéäèòå ê ñïÿùåìó Ïëèñêèíó è íà-

âåäèòå íà íåãî ñâîå ðóæüå. Ïåðñîíàæ òóò

æå ïðîñíåòñÿ è ñêàæåò ïàðó äîáðûõ ñëîâ.

Âû ìîæåòå óäàðèòü åãî èëè äàæå âûñòðå-

ëèòü � ãåðîé ñóìååò çà ñåáÿ ïîñòîÿòü. È

íå çàáóäüòå ñâÿçàòüñÿ ñ íåäîâîëüíûì âà-

øèì ïîâåäåíèåì ïîëêîâíèêîì, êîòîðûé

ïî òðàäèöèè ïðî÷èòàåò ëåêöèþ.

2. Æåëàåòå óçíàòü, î ÷åì äóìàåò Ïëèñ-

êèí? Ñâÿæèòåñü ñ ãåðîåì ïî Codec, ïîêà

îí ñïèò, è âû ïîçíàêîìèòåñü ñ òåðçàþ-

ùèìè åãî êîøìàðàìè. 
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ÁÎÑÑ: THE HARRIER
1. Stinger ðåøèò âñå âàøè ïðîáëåìû.

Òîëüêî ïðèäåòñÿ ïîòðàòèòü íåìíîãî

âðåìåíè íà òî, ÷òîáû çàó÷èòü âñþ

ïîñëåäîâàòåëüíîñòü àòàê. Ê ñëîâó,

ôëàã ñ èçîáðàæåíèåì Sons of Liberty

ìîæíî ïîâåðíóòü, èñïîëüçóÿ âòîðîé

äæîéñòèê âàøåé ëþáèìîé êîíñîëè.

Êàê îäåðæèòå ïîáåäó, îáÿçàòåëüíî

ñâÿæèòåñü ñ Ïëèñêèíûì � âû óçíàåòå

ìíîãî èíòåðåñíîãî.

CONNECTING BRIDGE
SHELL 1-2
1. Åñëè âû äîáåðåòåñü äî îïðåäåëåí-

íîãî ìåñòà íåçàìå÷åííûì, ñòàíåòå

ñâèäåòåëåì òîãî, êàê îäèí èç îõðàí-

íèêîâ íà âåðõíåì óðîâíå ðåøèò ñïðà-

âèòü íóæäó. Âñòàíüòå ïîä ðó÷ååê è

ïîïûòàéòåñü ïîëó÷èòü óäîâîëüñòâèå.

Â êðàéíåì ñëó÷àå, èñïîëüçóéòå ðå-

æèì îò ïåðâîãî ëèöà. Îáçâîíèòå âñåõ

ëþäåé èç ñâîåãî êîíòàêò-ëèñòà è ïî-

äåëèòåñü ñ íèìè ðàäîñòüþ. Óðèíîòå-

ðàïèÿ � ïîëåçíàÿ øòóêà. Ðàäè ñìåõà

âûñòðåëèòå â îõðàííèêà. Áåäîëàãà

èñïóãàåòñÿ è íà ìãíîâåíèå ïðåêðàòèò

ïîëèâàòü âàø ïàðèê.

Ì9 è ïîçâîëÿåì Äæåííèôåð ðàññëà-

áèòüñÿ. Íîãè ñàìè ðàçúåçæàþòñÿ â

ñòîðîíû. Ôîòîãðàôèðóåì òðóñèêè è

áëàãîïîëó÷íî ñâàëèâàåì.

4. Êîãäà áóäåòå ïîäñëóøèâàòü ðàçãî-

âîð Îöåëîòà è òîãî, êòî âûäàåò ñåáÿ

çà Ñîëèä Ñíåéêà, íàïðàâüòå ìèêðî-

ôîí â ñòîðîíó òóàëåòà. Äæîííè Ñàñà-

êè âåðíóëñÿ! È ó íåãî ñíîâà ïðîáëå-

ìû ñ æåëóäêîì!

3. Âû îáðàòèëè âíèìàíèå íà îõðàííè-

êà, êîòîðûé íåðâíî áåãàåò ïî êîìíà-

òå? Ïîñìîòðèòå, êàêèå ïîëåçíûå

ïðîãðàììû îí çàïóñêàåò � ïðèÿòíî

óäèâèòåñü. 

SHELL-1 CORE B1 HALL
Èçäåâàòüñÿ íàä çàëîæíèêàìè � íå

ñîâñåì õîðîøî. Òîëüêî âîò Ðàéäåíó,

ïîõîæå, ýòîãî íå äîêàçàòü. 

1. Ïåðâûì äåëîì àêòèâèðóéòå Sensor

A è ïîñìîòðèòå íà áîëüøîå êðàñíîå

ïÿòíî íà ðàäàðå. Â âåðõíåì ïðàâîì

óãëó. Âñïîìíèòå, ÷òî óñòðîéñòâî ðàñ-

ïîçíàåò çàïàõè... ×òî æå ìîæåò íàõî-

äèòüñÿ çà äâåðüþ? Òóàëåò? Îïàñåíèÿ

ïîäòâåðäÿòñÿ ÷óòü ïîçæå.

2. Ñàìûé çâåðñêèé ñïîñîá � ïóãàòü

çàëîæíèêîâ ñ ïîìîùüþ îõëàæäàþ-

ùåãî óñòðîéñòâà. Âïðî÷åì, ïîõîæäå-

íèÿ ñ ìèêðîôîíîì òàêæå ïðèâîäÿò ê

çàáàâíûì ðåçóëüòàòàì. Ê ïðèìåðó,

îäíà ïîæèëàÿ äàìî÷êà ïîïðîñòó,

ïðîøó ïðîùåíèÿ, îïèñàåòñÿ íà ìåñ-

òå îò íåîæèäàííîñòè.

3. Âïðî÷åì, ñàìîå ãëàâíîå � îòûñ-

êàòü ìîëîäåíüêóþ äåâóøêó. Îíà �

åäèíñòâåííàÿ, ñ êåì ìîæíî ïî-íàñòî-

ÿùåìó ðàçâëå÷üñÿ. Èñïîëüçóéòå íà

íåé ñâîé ìèêðîôîí, è óçíàåòå, ÷òî åå

çîâóò Äæåííèôåð. Ïðèñìîòðèòåñü

âíèìàòåëüíî � ïîäðóæêà âðåìÿ îò

âðåìåíè ðàññòàâëÿåò íîãè. Íå âîï-

ðîñ! Çàïîëçèòå ïîä ñòîë íàïðîòèâ, íî

ñìûøëåíàÿ äåâóøêà òóò äâå ñäâèíåò

êîëåíêè. Ïðîùå ïðîñòîãî! Äîñòàåì

SHELL-2 CORE 1F AIR
PURIFICATION ROOM
1. Ñïðÿ÷üòåñü â êîðîáêó è íàñòóïèòå

íà ïîë, íàõîäÿùèéñÿ ïîä íàïðÿæåíè-

åì. Çðåëèùå âàñ îïðåäåëåííî ïîðà-
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SNAKE TALES

ÁÀÑÍÈ, ÊÎÒÎÐÛÅ ÐÀÑÑÊÀÇÛÂÀÅÒ ÑÍÅÉÊ

!
Snake Tales � âûäóìàííûå èñòîðèè, äåéñòâèå

êîòîðûõ ïðîèñõîäèò â ëîêàöèÿõ, èçâåñòíûõ

ïî Sons of Liberty. Íè÷åãî íîâîãî â ïëàíå

ãåéìïëåÿ îíè íå îáåùàþò, íî âìåñòå ñ òåì

ÿâëÿþòñÿ êðàéíå îðèãèíàëüíûì äîâåñêîì.

Åäèíñòâåííûé íåäîñòàòîê � îòñóòñòâèå âè-

äåîðîëèêîâ. Âñå ñþæåòíûå ïåðèïåòèè

ïðåäñòàþò â âèäå óãðþìûõ ñòðàíèö òåêñòà,

êîòîðûå ïîðîé ïðîñòî ëåíü ÷èòàòü.

çàòåì ñâÿæèòåñü ñ íåé ïî Codec. Íå

ïîâåðèòå, íî âû äàæå ìîæåòå ïðèöå-

ïèòü ê íåé Ñ4. È, íàêîíåö, ñàìûé

çâåðñêèé ñïîñîá: ïîäóøèòå äåâóøêó,

à çàòåì áåéòå åå äî òåõ ïîð, ïîêà îíà

íå ïîòåðÿåò ñîçíàíèå. È òîëüêî ïîñ-

ëå ýòîãî ñâÿæèòåñü ñ íåé ïî Codec, à

çàîäíî ïîçâîíèòå åå áðàòèêó Îòàêî-

íó. ß íå çíàþ, êòî ïðèäóìàë ýòó èãðó.

ÁÎÑÑ: VAMP
1. Áîññ íå ïîêàæåòñÿ âàì ñëîæíûì,

åñëè ó âàñ îñòàëñÿ ïðèëè÷íûé çàïàñ

ðàêåò äëÿ Stinger. Â ëþáîì ñëó÷àå,

ïûòàéòåñü ïîïàäàòü íåïðèÿòåëþ ïî

øðàìàì íà ãðóäè � òàê âû áóäåòå íà-

íîñèòü åìó áîëüøå óðîíà.

2. Âûñòðåëèòå èç Stinger èëè RGB6 â

âîäó, ïîêà òàì ïëàâàåò Vamp � çàïàñ

êèñëîðîäà çíà÷èòåëüíî ñîêðàòèòñÿ.

3. Íàéòè, â êàêîì øêàô÷èêå ïðÿ÷åò-

ñÿ Ýììà, äîñòàòî÷íî ïðîñòî. Âîñ-

ïîëüçóéòåñü ìèêðîôîíîì è ïîïû-

òàéòåñü óñëûøàòü ñåðäöåáèåíèå

þíîé îñîáû.

4. Íå áàëóéòåñü ñ îõëàæäàþùèì óñò-

ðîéñòâîì � ó Ýììû àëëåðãèÿ. Ïðàâ-

äà, ðàçâëåêàòüñÿ ñ äåâóøêîé äðóãè-

ìè ñïîñîáàìè ñîâåðøåííî íå âîçá-

ðàíÿåòñÿ. Óáåãèòå îò íåå ïîäàëüøå, à

ARSENAL GEAR STOMACH
Âû õîòèòå õîòü îäíèì ãëàçêîì âçãëÿ-

íóòü íà äîñòîèíñòâî Ðàéäåíà, êîòî-

ðîìó îòêðîâåííî çàâèäóþò ìåñòíûå

îõðàííèêè? Ïðèñëîíèòåñü ê êðîâàòè,

è ãåðîé ïîäíèìåò ðóêè. Ïðàâäà, òðó-

áî÷êà, òîð÷àùàÿ èç áàíêè, çàãîðàæè-

âàåò âåñü îáçîð. Íåçàäà÷à!

ARSENAL GEAR ASCEND-
ING COLON
Âû ãîòîâû âûñëóøàòü âåñü áðåä ïîë-

êîâíèêà? Òîãäà ïðèíèìàéòå êàæäûé

çâîíîê, ïîñòóïàþùèé íà Codec. Êñòàòè,

÷òî ýòî ïðîèçîøëî ñ âàøèì ðàäàðîì?

ÁÎÑÑ: METAL GEAR RAYS
Stinger è íè÷åãî êðîìå. Ñïåðâà ïîä-

áèâàåòå ìàõèíå íîãó, à çàòåì 

øóñòðî âûïóñêàåòå ðàêåòó â ãîëîâó.

Íó è îïÿòü æå ïðèäåòñÿ çàó÷èòü âñþ

ïîñëåäîâàòåëüíîñòü àòàê.

ÁÎÑÑ: SOLIDUS SNAKE
Çðåëèùíàÿ ñõâàòêà íà ìå÷àõ è, êàê

ðåçóëüòàò, ñïðàâåäëèâîñòü îáÿçà-

òåëüíî âîñòîðæåñòâóåò! Â ôèíàëüíîì

âèäåîðîëèêå Ðàéäåí âûáðàñûâàåò

ñâîé æåòîí, è êàê ðàç â ýòîò ìîìåíò

ìîæíî çàìåòèòü õàðèçìàòè÷íîãî

Vamp ó æåëòîãî òàêñè!

STRUT-L OIL FENCE
1. Íàïðàâüòå ìèêðîôîí íà Ýììó,

íåòîðîïëèâî ïëåòóùóþñÿ ïî ìîñòó.

Äåâóøêà, îêàçûâàåòñÿ, ëþáèò ïîãî-

âîðèòü ñàìà ñ ñîáîé.

2. Ïðèãîòîâüòå ìèêðîôîí ê òîìó ìî-

ìåíòó, êàê Ýììà ñêðîåòñÿ çà ïåðâîé

âûøêîé � âû óñëûøèòå, êàê îíà êðè-

òèêóåò Ðàéäåíà. Çà âòîðîé êîëîííîé

ëþáèìàÿ ñåñòðè÷êà Îòàêîíà ñòîëê-

íåòñÿ ñ íåóëîâèìûì Äæîííè Ñàñàêè!

2. Îòûùèòå Ñíåéêà, êîòîðûé ðàñïî-

ëîæèëñÿ íà âûøêå ñïðàâà. Âûñòðå-

ëèòå â íåãî, è ãåðîé âàì îáÿçàòåëüíî

îòâåòèò. Âîò ýòî, ÿ ïîíèìàþ, íàñòî-

ÿùèå äðóæåñêèå îòíîøåíèÿ. Êñòàòè,

Ñíåéê òîæå ëþáèò ïîãîâîðèòü ñàì ñ

ñîáîé. Óæå ïðèãîòîâèëè ìèêðîôîí?

SHELL-2 CORE B1 FILTRA-
TION ROOM 1
1. Ïîïðîáóéòå îòûñêàòü ýòîãî ìèëîãî

æåëòîãî óòåíêà. Òîëüêî íà ñåé ðàç íè-

êàêèõ ïîäñêàçîê. Âñå ñëèøêîì ïðîñòî.

äóåò, òîëüêî âû ïîòåðÿåòå öåííûé

ïðåäìåò èç èíâåíòàðÿ. Ìîæåòå äàæå

áðîñèòü êíèæêó, êîòîðàÿ òóò æå çàãî-

ðèòñÿ.

2. Çàáðåäèòå â êîìíàòó ñ òåðìèíà-

ëîì è ïîñòó÷èòå ïî ñòåíå. Ïðåçèäåíò

èç ëþáîïûòñòâà ïîäîéäåò ê âàì áëè-

æå. Ñòó÷èòå ïî ñòåíå äî òåõ ïîð, ïîêà

ãëàâà ãîñóäàðñòâà íå âûéäåò èç ñåáÿ.

ÑÁÎÐ ÆÅÒÎÍÎÂ
ÂÑÅ ÒÀÉÍÛ 

ÌÈÑÒÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÐÈÒÓÀËÀ 

!

Ïðàêòè÷åñêè âñå ïðîòèâíèêè â èãðå íî-

ñÿò àðìåéñêèå æåòîíû. Ïðèáðàòü èõ ðó-

êàì äîñòàòî÷íî ïðîñòî: âû äîëæíû

ïîäêðàñòüñÿ ê íåïðèÿòåëþ è ïðèïóãíóòü

åãî ïóøêîé. Åñëè îõðàííèê ïîäíèìåò

ðóêè, ñ÷èòàéòå, ÷òî ïîëäåëà óæå ñäåëà-

íî. Âàì îñòàíåòñÿ òîëüêî îáîéòè åãî,

ïåðåêëþ÷èòüñÿ â ðåæèì îò ïåðâîãî ëèöà

è ïîìàõàòü ïóøêîé ó íåãî ïåðåä íîñîì.

Èëè êàê âàðèàíò � ïðèñòàâèòü äóëî ê ïà-

õó. Íåïðèÿòåëü ñðàçó çàòðÿñåòñÿ îò

ñòðàõà è óðîíèò ñâîé àðìåéñêèé æåòîí.

Ïîñëå ýòîãî ìîæåòå ñïîêîéíî ïðèñòðå-

ëèòü íåçàäà÷ëèâîãî îõðàííèêà � æèâûì

îí áîëüøå íèêîìó íå íóæåí.

Îäíàêî âñòðå÷àþòñÿ ïðîòèâíèêè, ê êî-

òîðûì íóæíî íàéòè ñâîé ïîäõîä:

1. Îãëóøèòü

Óñòàíîâèòå ïðèöåë ÷óòü ëåâåå èëè ïðà-

âåå ãîëîâû è âûñòðåëèòå, òàê, ÷òîáû ïó-

ëÿ ïðîëåòåëà ìèìî óõà. Ñðàáîòàëî?

2. Ðàíèòü

Âûñòðåëèòå èç USP èëè SOCOM â ðóêó,

íîãó èëè ñòóïíþ, íàïóãàâ ñóïîñòàòà.

Òîëüêî íå ñòðåëÿéòå åìó â ãîëîâó èëè â

òóëîâèùå, òàê êàê âû ìîæåòå çàïðîñòî

óáèòü íåïðèÿòåëÿ è íå ïîëó÷èòü çàâåò-

íîãî æåòîíà.

3. Íàïóãàòü

Åñëè ó âàñ åñòü çäîðîâåííàÿ ïóøêà, íàâ-

ðîäå Stinger Missile Launcher, ïðîñòî

ïðèñòàâüòå åå ê ëèöó. Æåòîí ó âàñ êàð-

ìàíå.

Çà ñáîð äðàãîöåííûõ æåòîíîâ íà êàæ-

äîì óðîâíå ñëîæíîñòè, âàñ íàãðàäÿò

ðàçëè÷íûìè áîíóñàìè: ïàðèêàìè äëÿ

Ðàéäåíà, áàíäàíîé è stealth-êàìóôëÿ-

æåì. Âñå íåîáõîäèìûå òðåáîâàíèÿ ìû

îáÿçàòåëüíî îãëàñèì â îäíîé èç áëè-

æàéøèõ ðóáðèê «ÊÎÄÛ».
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×ÅÒÂÅÐÒÛÉ ÝÏÈÇÎÄ

Íàöåïèâ âîäîëàçíûé êîñòþì, ñïóñòè-
òåñü ïî ëåñòíèöå âíèç. Ïðîéäèòå ê
öåíòðó çàòîïëåííîãî âîäîé ïîìåùå-
íèÿ, äîñòàíüòå êðþê è ïðèêðåïèòå
ñâèñàþùóþ ñ áàëêè öåïü ê øåñòåðåí-
êå íà ïîëó. Ïîäíèìèòåñü íà îäèí óðî-
âåíü âûøå è ïðîéäèòå âïåðåä ïî ìîñ-
òèêó. Âòîðîé êðþê èñïîëüçóéòå íà
äðóãîì êîíöå öåïè. Ñòîëêíèòå ñ ïî-
ìîùüþ æåëåçíîãî ïðóòà óâåñèñòûé
êóñîê ìåòàëëà è óñòàíîâèòå øåñòå-

ðåíêó íà ìåñòî. Âûáèðàéòåñü íàâåðõ
÷åðåç îòêðûâøèéñÿ ëþê.
Âû îêàæåòåñü â áîëüøîì çàëå. Ïîäîé-
äèòå ê ìåáåëè, ÿâíî íå âïèñûâàþùåéñÿ
â èíòåðüåð. Ïîäíèìèòå êðàñíûé äèâàí
ñïðàâà è ïîñòàâüòå åãî íà âòîðîé, òî÷-
íî òàêîé æå, ñòîÿùèé ðÿäîì. Çàëåçüòå
ïî ñîîðóæåííîé êîíñòðóêöèè íàâåðõ è
äåðæèòå ïóòü äàëüøå ïî ìåòàëëè÷åñ-
êîé áàëêå.

Âû äîáåðåòåñü äî ñàìîãî âåðõíåãî
óðîâíÿ. Ïîäáåðèòå êàáåëü, êîòîðûé âà-
ëÿåòñÿ íà ïîëó áåç ïðèñìîòðà. Îáåðíè-
òåñü è ïðîéäèòå ê ïåðèñêîïó. Èñïîëü-
çóéòå íàéäåííûé êàáåëü íà îòêðûòîé
ïàíåëè ñïðàâà, à çàòåì ïðèìåíèòå êëþ÷
� âû àêòèâèðóåòå âíåøíþþ çàùèòó êî-
ðàáëÿ, è çäîðîâóùèé êàëüìàð íàêîíåö-
òî îòñòàíåò îò ïîñóäèíû.
Âåðíèòåñü íà íèæíèé óðîâåíü, ïðîéäè-
òå ê ðóëþ è ñâåðíèòå íàïðàâî ê ìåòàë-
ëè÷åñêèì øåñòàì. Ïîòÿíèòå çà ðû÷àã, è
âû îñóøèòå íèæíèå óðîâíè. Îáîéäèòå
êîìíàòó è îòûùèòå ðåøåòêó, ÷åðåç êî-
òîðóþ âû âïåðâûå ïîïàëè â ýòîò îòñåê
êîðàáëÿ. Çàïóñòèòå Programmer â ñâî-
åì ïîðòàòèâíîì óñòðîéñòâå è íàæìèòå
êëàâèøó YES, ÷òîáû èíèöèàëèçèðîâàòü
äåêîäåð. Ïðèêðåïèòå óñòðîéñòâî ê ñòå-
íå ðÿäîì ñ äâåðüþ è ïðîéäèòå âíóòðü.
Ïðèìå÷àíèå: â áîëüøîì çàëå ìîæíî
îáíàðóæèòü ïðîâîä è ðæàâóþ îòâåðò-
êó, îäíàêî íàéòè ïðèìåíåíèå ýòèì
ïðåäìåòàì ìíå òàê è íå óäàëîñü.
Âïðî÷åì, íåâàæíî � ýïèçîä ïðîéäåí. 

ÏßÒÛÉ ÝÏÈÇÎÄ
Îñòàëàñü ïîñëåäíÿÿ ãëàâà, è âû íà÷è-
íàåòå åå â õîðîøî çíàêîìîì êîðèäîðå.
Çàãëÿíèòå â áèáëèîòåêó, ïðîéäèòå âïå-
ðåä è îñìîòðèòå ñõåìó, íà êîòîðîé
èçîáðàæåíà ñïàñàòåëüíàÿ êàïñóëà.
Ïîìèìî ýòîãî ïðèáåðèòå ê ðóêàì áåñ-
öåííîå êîëüöî. Åãî âû îòûùåòå íà îòê-
ðûòîé êíèãå íà ïîëó. Âåðíèòåñü â êîðè-
äîð è ñëåäóéòå ê ñàìîé ïåðâîé êîìíà-

òå, â êîòîðîé õðàíèòñÿ îáîðóäîâàíèå
äëÿ íûðÿíèÿ.
Ïîäáåðèòå âåðåâêó, êîòîðàÿ âàëÿåò-
ñÿ íà ïîëó, è îáðàòèòå âíèìàíèå íà
ñòîëü íåîáõîäèìóþ âàì çåëåíóþ òðó-
áó. Ïîòÿíèòå çà ëåâûé ðû÷àã ó ðåøåò-
êè, è äâà öèëèíäðà, çàñëîíÿþùèõ ìàñ-
ñèâíóþ äâåðü â êîíöå êîðèäîðà, îòúå-
äóò â ñòîðîíó. Òîëüêî íå äóìàéòå, ÷òî
âñå òàê ïðîñòî. Îïóñòèòå ïðàâûé ðû-
÷àã � ê ñîæàëåíèþ, àâòîìàòèçèðîâàí-
íàÿ ñèñòåìà êîðàáëÿ âàì îòêàæåò.

Íàêîíåö, âîçüìèòå ïëîñêîãóáöû èç
íèæíåãî ÿùèêà, ïîñëå ÷åãî äåðæèòå
ïóòü â ñòîëîâóþ.
Îáîéäèòå ñòîë è ñíèìèòå êàðíèç, íà êî-
òîðîì âèñÿò øòîðû. Èñïîëüçóéòå êîëü-
öî ñ áðèëëèàíòîì, ÷òîáû ðàçðåçàòü
ñòåêëî â äâåðöå øêàôà. Âûòàùèòå áó-
òûëü ñ àëêîãîëåì è òêàíü, ïîñëå ÷åãî
ïðîéäèòå íà êóõíþ.

Ó ðàêîâèíû ñ âåðõíåé ïîëêè ñëåâà âîçü-
ìèòå ìåòàëëè÷åñêóþ êîðîáî÷êó. Âûéäè-
òå íàçàä â êîðèäîð. 
Ïðèïîäíèìèòå êîâåð ìåæäó äâåðüìè,
âåäóùèìè â ñòîëîâóþ è áèáëèîòåêó, è
âû îáíàðóæèòå ëþê. Èñïîëüçóéòå
ïëîñêîãóáöû, ÷òîáû îòêðûòü åãî, à
çàòåì ïðèâÿæèòå âåðåâêó è ñïóñòè-
òåñü ïî íåé âíèç.
Ðàçâåðíèòåñü íàëåâî è óäàðüòå øåñ-
òîì ïî ìàëåíüêèì áåëûì êâàäðàòèêàì
íà ñòåíå, äàáû îòêëþ÷èòü ëàçåðíûå
ëó÷è. Ñëåäóéòå âïåðåä ê ïîëêàì è ïîä-
áåðèòå àäàïòåð, çàáûòûé êåì-òî íà
ïîëó. Ðàçâåðíèòåñü è ïðîéäèòå ê äâå-
ðè â çàäíåé ÷àñòè ïîìåùåíèÿ. Èç îòê-
ðûòîãî ÿùèêà äîñòàíüòå äèíàìèò è
âåðíèòåñü íà êóõíþ.
Îñìîòðèòå ïîòîëîê è ïðèêðåïèòå àäàï-
òåð ê ìåñòó, îòêóäà âàëèò ïàð. Çäåñü
òàêæå íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü è çå-
ëåíóþ òðóáó. Ïðîéäèòå âïåðåä è ñ ïî-
ìîùüþ ïëîñêîãóáöåâ îòêðîéòå ëþê,
ðàñïîëîæåííûé â íèæíåé ÷àñòè ëåâîé
ñòåíû. Ùåëêíèòå íà ñâèñàþùåì øëàí-
ãå, ÷òîáû ïðèêðåïèòü åãî ê àâòîìàòèçè-
ðîâàííîé ñèñòåìå êîðàáëÿ.
Âåðíèòåñü â ïîìåùåíèå ñ îáîðóäîâà-

íèåì äëÿ íûðÿíèÿ. Îïóñòèòå âòîðîé ðû-
÷àã íà ñòåíå, è âû îòêðîåòå äâåðü â êîí-
öå êîðèäîðà.
Âåðíèòåñü íà êóõíþ è ïîäîéäèòå ê äó-
õîâêå. Ïðèøëî âðåìÿ çàíÿòüñÿ ãîòîâ-
êîé. Ïîâåðíèòå äàëüíþþ ëåâóþ ðó÷êó,
÷òîáû âêëþ÷èòü íóæíóþ ãîðåëêó. Áëþ-
äî îáåùàåò áûòü âêóñíûì. Ïîëîæèòå
ìåòàëëè÷åñêèé ÿùèê íà äàëüíþþ ãî-
ðåëêó ñëåâà. Çàáðîñüòå âíóòðü äèíà-
ìèò è îáåðíèòå åãî â ìàòåðèþ. Íàêî-
íåö, çàëåéòå â êîðîáêó ñïèðòíîå.
Ïîçäðàâëÿþ, âàøà ïåðâàÿ home-
made bomb ãîòîâà.
Êàê òîëüêî âû âîçüìåòå åå â ðóêè, íà÷-
íåòñÿ îòñ÷åò âðåìåíè. Ïîìíèòå, ó âàñ
ðîâíî äâå ìèíóòû äî òîãî, êàê âñå âçëå-

òèò íà âîçäóõ, ïîñåìó ñëåäóåò ïîòîðî-
ïèòüñÿ. Õâàòàéòå ñàìîäåëüíóþ áîìáó è
øóñòðî âûáåãàéòå â êîðèäîð. Ñëåäóéòå
ê äâåðè, êîòîðóþ óäàëîñü îòêðûòü ïîñ-
ëå ìàíèïóëÿöèé ñ äâóìÿ ðû÷àãàìè.
Ïîâåðíèòå íàïðàâî è ñëåäóéòå ïî ìîñ-
òèêó âîêðóã ñïàñàòåëüíîé êàïñóëû.
Ïðîéäèòå íàëåâî è áðîñüòå áîìáó â
øàõòó. Âû îòêðîåòå ïðîõîä âíèçó.
Îáåðíèòåñü è çàãëÿíèòå âíóòðü ñïàñà-
òåëüíîé êàïñóëû. Îïóñòèòå ðû÷àã ñïðà-
âà îò äâåðè, ïîâåðíèòåñü è äåðíèòå
åùå äâà ðû÷àãà. Ìîæåòå ðàç è íàâñåã-
äà ïîïðîùàòüñÿ ñ ëåãåíäàðíûì òâîðå-
íèåì êàïèòàíà Íåìî � ñþäà âû áîëüøå
íå âåðíåòåñü. 

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ  (SPOILER@GAMELAND.RU)
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ÒÀÉÍÀ ÍÀÓÒÈËÓÑÀ 
Äî ïîáåãà ñ Íàóòèëóñà îñòàëîñü ñîâñåì íåäîëãî, íî ðàññëàáëÿòüñÿ íè â êîåì ñëó÷àå íå ñòîèò
� êàïèòàí Íåìî ïðèãîòîâèë íàïîñëåäîê öåëóþ îáîéìó ñþðïðèçîâ. Ïî òðàäèöèè òùàòåëüíî èñ-
ñëåäóéòå êàæäûé îòñåê òàèíñòâåííîãî êîðàáëÿ, êðîìå òîãî, ïî ìåðå ïðîäâèæåíèÿ ê ðàçâÿçêå
íå ëåíèòåñü ñîõðàíÿòü èãðó êàê ìîæíî ÷àùå.

Îêîí÷àíèå. Íà÷àëî â íîìåðå 07(136), àïðåëü 2003 ãîäà.
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû êëàâèøó Ó
(òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, ïîñ-

ëå ÷åãî ââåäèòå sissy äëÿ àêòèâàöèè

÷èòåðñêîãî ðåæèìà. Èñïîëüçóéòå íè-

æåñëåäóþùèå êîäû:

aallaammooddee � ðåæèì Áîãà

iiaammssoollaammee � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå è

ñòàòü íåóÿçâèìûì

ppaacckknnhheeaatt � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå

ppaayyllooaadd � âîñïîëíèòü áîåçàïàñ

hheeaalltthhffuull � ïîäëå÷èòü çäîðîâüå

ppiiggggyyttrreeaattss � ïîëó÷èòü ïîí÷èêè

jjeewwssffoorrjjeessuuss � äîïîëíèòåëüíàÿ íàëè÷-

íîñòü

bbooyyaannddhhiissddoogg � ïîëó÷èòü ñîáà÷üþ åäó

iiaammtthheeoonnee � ðàçæèòüñÿ åäîé äëÿ êîøåê

lloottssaappuussssyy � ïîëó÷èòü 20 êîøåê

jjoonneess � ïîëó÷èòü ëå÷àùèé êàëüÿí

sswwiimmwwiitthhffiisshheess � ïîëó÷èòü âñå ïðåäìå-

òû äëÿ ðàäàðà

ffiirreeiinnyyoouurrhhoollee � ïîëó÷èòü ðàêåòíèöó

bblloocckkmmyyaassss � ïîëó÷èòü áðîíþ

iiaammtthheellaaww � ïîëó÷èòü ïîëèöåéñêóþ

ôîðìó

wwhhaattcchhuuttaallkkiinnbboouutt � âñå NPC âîêðóã

ïðåâðàùàþòñÿ â Ãàðè Êîóëìåíà

oossaammaa � âñå NPC âîêðóã ïðåâðàùàþò-

ñÿ â ôàíàòèêîâ

rroocckkiinnccaattss � ïóøêè ñ ãëóøèòåëÿìè

ñòðåëÿþò êîøêàìè

ddookkkkiinnccaattss � âåðíóòüñÿ ê íîðìàëüíîìó

ðåæèìó ñòðåëüáû

iiffeeeellffrreeee � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ ñêâîçü

ñòåíû

lliikkeeaabbiirrddyy � ðåæèì ïîëåòà

RReesseettCCooppss(()) � ïîëèöèÿ áîëüøå âàìè íå

èíòåðåñóåòñÿ

sslloowwmmoo 00..11 � âñå ïåðñîíàæè ïåðåäâè-

ãàþòñÿ â ðåæèìå slow-motion

[PC]: POSTAL 2 

ÐÐååææèèìì ÷÷èèòòîîââ:

Îòûùèòå â ïàïêå \lucasarts\indi-

ana jones and the emperor�s

tomb\gamedata\indy êîíôèãóðà-

öèîííûé ôàéë default.cfg è îòêðîé-

òå åãî â ëþáîì òåêñòîâîì ðåäàêòî-

ðå, ïðåäâàðèòåëüíî ñäåëàâ ðåçå-

ðâíóþ êîïèþ. Äîáàâüòå ñòðîêó

cchheeaattss::11 

è ñîõðàíèòå âíåñåííûå èçìåíåíèÿ.

Ñ ýòîãî ìîìåíòà Èíäè îáðåòåò íåó-

ÿçâèìîñòü, ñìîæåò áåñêîíå÷íî

äîëãî ïëàâàòü, êðîìå òîãî, ïàòðîíû

ïåðåñòàíóò ðàñõîäîâàòüñÿ. Òðè ÷è-

òà â îäíîì ôëàêîíå � ïî îòäåëü-

íîñòè èõ àêòèâèðîâàòü, óâû, íèêàê

íåëüçÿ. 

ÎÎòòêêëëþþ÷÷èèòòüü èèññêêóóññññòòââååííííûûéé èèííòòååëëëëååêêòò::

Îòûùèòå â ïàïêå \lucasarts\indi-

ana jones and the emperor�s

tomb\gamedata\indy êîíôèãóðà-

öèîííûé ôàéë vars.cfg è îòêðîéòå

åãî â ëþáîì òåêñòîâîì ðåäàêòîðå,

íàïðèìåð, â Notepad. Íàéäèòå

ñòðîêó aiDisabled è èçìåíèòå åå íà

aiDisabled=true. Ñîõðàíèòå âíåñåí-

íûå èçìåíåíèÿ. Íàñëàæäàéòåñü. 

ÃÃààëëååððååÿÿ::

Ñîáåðèòå â èãðå âñå àðòåôàêòû,

äàáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ãàëåðåå

àðòîâ. 

[PC]: INDIANA JONES AND THE EMPEROR�S TOMB

Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå êîíñîëü,

ïîñëå ÷åãî ââîäèòå êîäû äëÿ àêòè-

âàöèè ñîîòâåòñòâóþùèõ ÷èòîâ:

ddooppeeffiisshh � ðåæèì Áîãà

ggoodd - íåóÿçâèìîñòü

aallllaammmmoo � ïîëó÷èòü ïî 999 åä.

âñåõ áîåïðèïàñîâ

ffllyy � ðåæèì ïîëåòà

gghhoosstt � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ

ñêâîçü ñòåíû

wwaallkk � âåðíóòüñÿ â íîðìàëüíûé

ðåæèì ïåðåäâèæåíèÿ

ssppttrraavveell <<ííààççââààííèèåå êêààððòòûû>> - çàãðó-

çèòü óêàçàííûé óðîâåíü

[PC]: DEVASTATION

Íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû êëàâèøó Ó
(òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü,

ïîñëå ÷åãî ââåäèòå giftfrompterodon

äëÿ àêòèâàöèè ÷èòåðñêîãî ðåæèìà.

Èñïîëüçóéòå íèæåñëåäóþùèå êîäû:

cchhtthheeaall � âîñïîëíèòü çäîðîâüå

cchhtthheeaalltteeaamm � ïîäëå÷èòü çäîðîâüå

âñåìó îòðÿäó

cchhttwweeaapp <<00-3300>> - ïîëó÷èòü óêàçàí-

íîå îðóæèå 

cchhttaammmmoo � âîñïîëíèòü áîåçàïàñ

cchhttggrreennaaddeess � ïîëó÷èòü ãðàíàòû

cchhttkkoosstteejj � ïðîòèâíèêè áîëüøå íå

ïðè÷èíÿþò âàì âðåäà

cchhtt33ppvv <<11 èèëëèè 00>> - âêë./îòêë. âèä îò

òðåòüåãî ëèöà

sshhoowwffppss <<11 èèëëèè 00>> - îòîáðàçèòü êî-

ëè÷åñòâî êàäðîâ â ñåêóíäó 

sshhoowwpprrooff <<11 èèëëèè 00>> - îòîáðàçèòü òå-

êóùóþ ñòàòèñòèêó

[PC]: VIETCONG

Çàéäÿ â ðàçäåë Extras, çàãëÿíèòå â

ìåíþ Cheats. Ââåäèòå êîä

YZWZYXWX, è âû ïîëó÷èòå äîñòóï

ñðàçó êî âñåì ÷èòàì â èãðå. Â ýòî

ìåíþ ìîæíî òàêæå ïîïàñòü è âî

âðåìÿ èãðû, íàæàâ [Esc] è çàãëÿíóâ

â ðàçäåë Cheats. Ïðèâîäèì ïîëíûé

ñïèñîê ÷èòîâ:

SSuuppeerr HHeeaalltthh: çäîðîâüå áûñòðî âîñ-

ñòàíàâëèâàåòñÿ ñî âðåìåíåì

IInnffiinniittee GGrreennaaddeess: íåñêîí÷àåìûé çà-

ïàñ ãðàíàò

IInnffiinniittee AAmmmmoo: áåñêîíå÷íàÿ àìóíè-

öèÿ

RReeiiggnn OOff FFiirree: ïðè ïîðàæåíèè ïðîòèâ-

íèêè çàãîðàþòñÿ

EExxpplloossiivvee PPeerrssoonnaalliittyy: ïåðñîíàæà ðà-

çîðâåò íà ÷àñòè, åñëè âû íàæìåòå

íà íåì Use (ïî óìîë÷àíèþ êëàâèøà

e)

WWaallkkiinngg DDeeaadd: ïåðñîíàæè ñâîèì ïî-

âåäåíèåì íàïîìèíàþò çîìáè

GGiibbbbyy AAmmmmoo: ðàçðûâíûå ïàòðîíû

GGiibbbbyy EExxpplloossiioonnss: çàïîìèíàþùèåñÿ

âçðûâû 

RRaappiidd RRaaiillss: RailGun ïåðåçàðÿæàåòñÿ

áûñòðåå îáû÷íîãî

EExxttrraa CChhuunnkkyy: êðîâàâûé ðåæèì

WWaacckkyy DDeeaatthhss: çàáàâíûå ñìåðòè 

ÊÊèèííîîòòååààòòðð:

Çàâåðøèâ ïåðâûé óðîâåíü, âû ñìîæå-

òå ïîñìîòðåòü èíòåðâüþ ñ ïåðñîíàæà-

ìè èç Summoner 2, êîòîðûå îáñóæäà-

þò èãðû ñåðèè Red Faction. Ïðîéäèòå

âòîðîé óðîâåíü, è ïîëó÷èòå äîñòóï ê

âèäåîðîëèêó î ñîçäàíèè èãðû. 

[PC]: RED FACTION 2

××èèòòååððññêêèèéé ððååææèèìì ((PPAALL-ââååððññèèÿÿ)):

Â ãëàâíîì ìåíþ óäåðæèâàéòå íà-

æàòûìè êíîïêè M+ N+ O+ P
íà ïðîòÿæåíèè ïÿòè ñåêóíä, è âû

ïîïàäåòå íà ýêðàí äëÿ ââîäà ÷è-

òîâ. Ïîäñâåòèòå ëþáóþ áóêâó, è

çàòåì, óäåðæèâàÿ V ,  íàæèìàéòå

^ èëè ` ,  äàáû èçìåíèòü åå. Íàæ-

ìèòå X ,  ÷òîáû ïðèíÿòü ââåäåí-

íûé êîä. Â ëþáîé ìîìåíò âðåìå-

íè èñïîëüçóéòå T äëÿ âûõîäà

èç ìåíþ. Ïðèâîäèì ïîëíûé ñïè-

ñîê âñåõ ÷èòîâ:

Íåóÿçâèìîñòü: DDEEMMOONNIISSEE

Ñöåíû Solum: SSNNOOWWFFLLIIGGHHTT

Ñöåíû Aquis: CCHHAARRYYBBDDIISS

Ñöåíû Aetha: FFLLIINNTTLLOOCCKK

Ñöåíû Volca: SSUUNNSSTTOONNEE

Ãàëåðåÿ Òàðî: AARRCCAANNUUMM

Ñìåðòåëüíûå óäàðû: MMOORRTTIIFFIICC

Áîíóñ A: SSEEAABBRREEEEZZEE

Áîíóñ B: AAUURROORRAA

Áîíóñ C: PPSSYYCCHHOOSSIISS

Áîíóñ D: MMIIRRRROORRYY

Áîíóñ E: AASSCCEENNDDEENNTT

ÊÊîîííööååïïòò-ààððòòûû:

Ñîáèðàéòå âî âðåìÿ èãðû ðàç-

ëè÷íûå êàðòû Òàðî, äàáû ïîëó-

÷èòü äîñòóï ê ãàëåðåå êîíöåïò-

àðòîâ.

ÂÂèèääååîîððîîëëèèêêèè: 

Ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ èãðû âû

ïîëó÷àåòå äîñòóï ê äîâîëüíî ëþ-

áîïûòíûì âèäåîìàòåðèàëàì:

SSoolluumm - Actors Featurette � ðî-

ëèê îá àêòåðàõ

AAqquuiiss - Making Of � ðîëèê î ñîç-

äàíèè èãðû

AAeetthhaa - 16 Volt Interview � èí-

òåðâüþ ñ ãðóïïîé 16 Volt

VVoollccaa - Trailer Video - âèäåîòðåé-

ëåð

[PS2]: PRIMAL

××èèòòååððññêêèèéé ððååææèèìì:

Âî âðåìÿ èãðû ââåäèòå îäèí èç íè-

æåñëåäóþùèõ êîäîâ äëÿ àêòèâàöèè

íåîáõîäèìîãî ÷èòà:

ggiimmmmeeggiimmmmee - ïîëó÷èòü äîïîëíè-

òåëüíûå ðåñóðñû

ddooyyoouusseeee - îòêðûòü âñþ êàðòó

mmaakkeemmeennaaiillss � þíèòû ñòàíîâÿòñÿ

ìîùíåå

ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé ññïïîîññîîáá:

Îòêðîéòå ôàéë ñ âàøåé ñîõðàíåí-

íîé èãðîé â ëþáîì òåêñòîâîì ðå-

äàêòîðå, íàéäèòå ïàðàìåòðû FOOD,

WOOD è GOLD è èçìåíèòå èõ çíà-

÷åíèÿ, ñêàæåì, íà «100000».

[PC]: WARRIOR KINGS:
BATTLES
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[PC]: TOM CLANCY�S SPLINTER CELL
ÒÒèèïï:: õõèèííòò//ááààãã

ÀÀââòòîîðð:: ÎÎëëååãã ÌÌààííããóóòòîîââ ((oolleeggmmgg@@mmssnn..ccoomm))

Êîãäà Ñýì ñêðûâàåò ñâîå ïðèñóòñòâèå íà îáúåêòå,

îõðàííèêè äåëîâèòî ðàçãóëèâàþò ïî îêðåñòíîñòÿì,

íå ìåøàÿ ïðîâåäåíèþ îïåðàöèè. Ñòîèò òîëüêî ñåáÿ

âûäàòü, êàê ñòðàæè ïîðÿäêà ñðàçó æå íà÷íóò ïîèñê,

à â ñëó÷àå îáíàðóæåíèÿ ïîñòîðîííåãî - íå çàìåä-

ëÿò îòêðûòü îãîíü. Â òàêîì ñëó÷àå ñëåäóåò óáåæàòü

ïîäàëüøå è ñïðÿòàòüñÿ â óêðîìíîì ìåñòå � òðåâî-

ãà ñî âðåìåíåì ñòèõíåò, è îõðàííèêè îòïðàâÿòñÿ

îáõîäèòü ñâîè ïðèâû÷íûå ìàðøðóòû. Ýòî çíàíèå

ìîæíî ïðèìåíèòü íà íåêîòîðûõ óðîâíÿõ â îñîáåííî

ïðîáëåìíûõ ìåñòàõ. 

Âçÿòü, ê ïðèìåðó, ýòàï CIA HQ. Íà÷èíàåì, êàê

îáû÷íî: ïðîáèðàåìñÿ â çäàíèå, ïðûãàåì íà ïåðâî-

ãî îõðàííèêà ñ ðåøåòêè, ñëåäóåì âïåðåä ïî êîðè-

äîðó, ïðîñêàêèâàåì ìèìî êàìåðû è ñîáèðàåìñÿ

ïîäíèìàòüñÿ ïî ëåñòíèöå. Òóò óæå íåáîëüøàÿ çàã-

âîçäêà � íåïðèÿòåëè íàâåðõó ïðåêðàñíî ñëûøàò

íàøè øàãè. Â ëþáîì ñëó÷àå ïîçâîëüòå èì âàñ óâè-

äåòü. Âîçìîæíî, îíè îòêðîþò îãîíü � íå âîëíóé-

òåñü, à øóñòðî äåëàéòå íîãè.

Ñëåäóåì ê ðåøåòêå, ó êîòîðîé ñáèëè ïåðâîãî îõ-

ðàííèêà, ïîäíèìàåìñÿ íà ñàìûé âåðõ è ñïðûãèâà-

åì íà âåíòèëÿöèîííûé êîðîá. Âñêîðå ïðèáåãóò

ïðåñëåäîâàòåëè. Çàâèäåâ òåëî òîâàðèùà, îíè åùå

òùàòåëüíåå ïðèìóòñÿ çà ïîèñêè. Íî ìû æå ãäå-òî

íàâåðõó â òåìíîòå! Ñâèñàåì ñ êîðîáà è æäåì, ïîêà

ïîäîéäåò îäèí îõðàííèê � ñïðûãèâàåì åìó íà ãî-

ëîâó. Òóò æå ïîäîñïåþò îñòàëüíûå è íà÷íóò ñòðå-

ëÿòü. Íå íàäî ïàíèêè! Øóñòðî çàáèðàéòåñü íàâåðõ,

è êàê òîëüêî âû ïðîïàäåòå èç çîíû âèäèìîñòè, îõ-

ðàííèêè âíîâü ñòàíóò ñïîêîéíî áðîäèòü âíèçó è

èñêàòü âàñ. Ñòðàííî, ïðàâäà? Âïðî÷åì, ïîäîáíîå

ïîëîæåíèå âåùåé íàì òîëüêî íà ðóêó. Òàêèì æå

íåõèòðûì ñïîñîáîì ïåðåáåéòå âñåõ îñòàëüíûõ.

Ïóòü ñâîáîäåí!

[PS2]: DEVIL MAY CRY 2
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: ÊÊèèññååëëååââ ÄÄììèèòòððèèéé ((rrppggggaammeerr@@uukkrr..nneett))

Õî÷ó íåìíîãî äîïîëíèòü ìàòåðèàë îá èãðå, êîòîðûé

áûë îïóáëèêîâàí â ðóáðèêå «Êîäû» â 05(134) íî-

ìåðå «Ñòðàíû Èãð».

1. Ïîêîðèâ ðåæèì Dante Must Die, âû ïîëó÷èòå

ñåêðåòíûé êîñòþì èç îðèãèíàëüíîãî Devil May Cry.

Ïîìèìî ýòîãî, ïðàêòè÷åñêè âñå ìóçûêàëüíîå ñîï-

ðîâîæäåíèå â ïîåäèíêàõ, ÷òî êðàéíå íåìàëîâàæíî,

èçìåíèòñÿ íà êîìïîçèöèè èç ïåðâîé ÷àñòè.

2. Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ðåæèìà Must Die çà Ëþñèþ

îòêðîåòñÿ äîñòóï ê íîâîìó ïåðñîíàæó Secretary,

êîòîðîãî ìîæíî íåîäíîêðàòíî âñòðåòèòü â èãðå.

Íîâîÿâëåííàÿ ãåðîèíÿ ñõîæà ïî òåõíèêå ñ êðàñíî-

âîëîñîé ïîäðóãîé. Ïðàâäà, ÷òî ñðàçó áðîñàåòñÿ â

ãëàçà, íåñêîëüêî èçìåíåíà ñêîðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ

è ðÿä ïðî÷èõ äåòàëåé. Áîëåå òîãî, êàê è â ñëó÷àå ñ

Äàíòå, ïîÿâèòñÿ íîâûé ñàóíäòðåê.

3. Ðåæèì Bloody Palace áåñêîíå÷åí. Äîáðàâøèñü

äî äåâÿòü òûñÿ÷ äåâÿòüñîò äåâÿíîñòî äåâÿòîãî

óðîâíÿ, âû íà íåì òàê è çàñòðÿíåòå. ×òîáû ñîõðà-

íèòü âñå ñîáðàííûå «äåíüãè», äîñòàòî÷íî ïðîñòî

ïîãèáíóòü.

ÕÕîîòòèèòòåå óóââèèääååòòüü ññîîááññòòââååííííûûåå ññîîââååòòûû ííàà ññòòððààííèèööààõõ

««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»»?? ÒÒîîããääàà êêððààòòêêîî èè ëëààêêîîííèè÷÷ííîî ççààääîîêêóó-

ììååííòòèèððóóééòòåå ññîîêêððîîââååííííûûåå õõèèííòòûû èè ââûûøøëëèèòòåå èèõõ ííàà

ààääððååññ ssppooiilleerr@@ggaammeellaanndd..rruu.. ËËóó÷÷øøèèåå ááóóääóóòò óóääîîññòòîîåå-

ííûû ííààããððààääûû ââ êêîîííööåå ããîîääàà..

reader�s hints

Â ãëàâíîì ìåíþ âûáåðèòå

Options Mode. Ñïóñòèòåñü íà

îäèí ïóíêò âíèç, à çàòåì íàæè-

ìàéòå ^ èëè ,̀ ïîêà íå ïîÿâèò-

ñÿ Option: Cheat Codes. Ïîäò-

âåðäèòå ñâîåé âûáîð êíîïêîé

V. Ââåäèòå íóæíûé êîä, äàáû

ñìåíèòü óðîâåíü ñëîæíîñòè:

hhoowwhhaarrddccaanniittbbee00 � ïðîùå

ïðîñòîãî

hhoowwhhaarrddccaanniittbbee99 � íà âàø

ñòðàõ è ðèñê

Âûáåðèòå AAcccceepptt è íàæìèòå

V.

[PS2]: MIDNIGHT CLUB 2

ÈÈããððààòòüü ççàà ÑÑïïààééêêàà:

Îòûùèòå âñå 297 îáåçüÿí è çà-

âåðøèòå èãðó. Âûáåðèòå â ãëàâ-

íîì ìåíþ ïóíêò New Game è íàæ-

ìèòå M+ SSttaarrtt, ÷òîáû ñûãðàòü çà

Ñïàéêà èç îðèãèíàëüíîé Ape

Escape. 

[PS2]: APE ESCAPE 2
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)

ÀÀ ÇÇÍÍÀÀÅÅÒÒÅÅ ËËÈÈ
ÂÂÛÛ??....

ÊÊààêê ììûû èè îîááååùùààëëèè ââ ïïððîîøøëëîîìì ââûûïïóóññ-

êêåå ííààøøååéé ððóóááððèèêêèè,, ââííîîââüü ââîîççââððààùùàà-

ååììññÿÿ êê MMoorrttaall KKoommbbaatt:: DDeeaaddllyy AAlllliiaannccee..

ÍÍàà ññååéé ððààçç îîññòòààííîîââèèììññÿÿ ííàà ââûûïïîîëëííåå-

ííèèèè FFaattaalliittyy,, àà òòààêêææåå ððààññññêêààææååìì,, êêààêê

ïïîîëëóó÷÷èèòòüü ääîîññòòóóïï êê ññååêêððååòòííûûìì ïïååððññîî-

ííààææààìì èè êêîîññòòþþììààìì..

[PS2]: MORTAL KOMBAT:
DEADLY ALLIANCE

Ñðàçó ðàçâååì ãëàâíûé ìèô ïî ïîâî-

äó êîëè÷åñòâà Fatality. Èñòèíà òàêîâà:

â èãðå ïðåäñòàâëåíî ðîâíî ïî îäíîìó

ñìåðòåëüíîìó ïðèåìó íà ïåðñîíàæà.

Îáèäíî, ÷òî îòñóòñòâóþò òðþêè, ïðè-

âÿçàííûå ê àðåíàì - ýòî ïîäòâåðäèë

ñàì Ýä Áóí.

ÏÏååððññîîííààææ:: BBoo RRaaii CChhoo 

ÈÈññêêóóññññòòââîî:: BBeellllyy FFlloopp

ÇÇààïïîîââååääüü:: ÍÍààççààää,, ÍÍààççààää,, ÍÍààççààää,, Z,, R
ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì:: PPHH - 11220000

OOnnyyxx 

ÏÏååððññîîííààææ:: JJoohhnnnnyy CCaaggee

ÈÈññêêóóññññòòââîî:: BBrraaiinn RRiippppeerr

ÇÇààïïîîââååääüü:: ÍÍààççààää,, ÂÂïïååððååää,, ÂÂïïååððååää,, Z,,

T
ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì:: DDKK - 11446600

RRuubbyy 

ÏÏååððññîîííààææ:: KKaannoo

ÈÈññêêóóññññòòââîî:: HHeeaarrtt GGrraabb

ÇÇààïïîîââååääüü:: ÂÂïïååððååää,, \,, \,, Z,, X
ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì:: BBDD - 11552200

SSaapppphhiirree 

ÏÏååððññîîííààææ:: KKeennsshhii

ÈÈññêêóóññññòòââîî:: TTeelleekkiinneettiicc CCrruusshh

ÇÇààïïîîââååääüü:: ÂÂïïååððååää,, ÍÍààççààää,, ÂÂïïååððååää,, Z,,

V
ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì:: YYMM - 11443355

PPllaattiinnuumm 

ÏÏååððññîîííààææ:: KKuunngg LLaaoo 

ÈÈññêêóóññññòòââîî:: HHaatt TThhrrooww

ÇÇààïïîîââååääüü:: Z,, \,, ÍÍààççààää,, V
ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì:: KKuunngg LLaaoo -

11220088 RRuubbyy 

ÏÏååððññîîííààææ:: LLii MMeeii 

ÈÈññêêóóññññòòââîî:: CCrruusshh KKiicckk

ÇÇààïïîîââååääüü:: ÂÂïïååððååää,, ÂÂïïååððååää,, Z,, ÂÂïïååððååää,,

R
ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì:: KKXX - 11440066

SSaapppphhiirree 

ÏÏååððññîîííààææ:: MMaavvaaddoo

ÈÈññêêóóññññòòââîî:: KKiicckk TThhrruusstt

ÇÇààïïîîââååääüü:: ÍÍààççààää,, ÍÍààççààää,, \,, \,, X
ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì:: RRDD - 11445555

JJaaddee 

ÏÏååððññîîííààææ:: QQuuaann CChhii 

ÈÈññêêóóññññòòââîî:: NNeecckk SSttrreettcchh

ÇÇààïïîîââååääüü:: ÍÍààççààää,, ÍÍààççààää,, ÂÂïïååððååää,, ÍÍààççààää,,

V
ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì:: AAAA - 11555566

GGoolldd 

ÏÏååððññîîííààææ:: SSccoorrppiioonn

ÈÈññêêóóññññòòââîî:: SSppeeaarr

ÇÇààïïîîââååääüü:: ÍÍààççààää,, ÍÍààççààää,, Z,, ÍÍààççààää ++ R
ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì:: UUHH - 11666600

JJaaddee 

ÏÏååððññîîííààææ:: SShhaanngg TTssuunngg

ÈÈññêêóóññññòòââîî:: SSoouull SStteeaall

ÇÇààïïîîââååääüü:: \,, Z,, \,, Z,, T
ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì:: MMLL - 11117700

GGoolldd 

ÏÏååððññîîííààææ:: SSoonnyyaa

ÈÈññêêóóññññòòââîî:: KKiissss

ÇÇààïïîîââååääüü:: ÍÍààççààää,, ÂÂïïååððååää,, ÂÂïïååððååää,, Z,,

T
ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì:: SSHH - 11883344

RRuubbyy 

ÏÏååððññîîííààææ:: SSuubb ZZeerroo

ÈÈññêêóóññññòòââîî:: SSppiinnee RRiipp

ÇÇààïïîîââååääüü:: ÍÍààççààää,, ÂÂïïååððååää,, ÂÂïïååððååää,, Z,,

V
ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì:: YYAA - 11999999

SSaapppphhiirree 

ÏÏååððññîîííààææ:: CCyyrraaxx 

ÈÈññêêóóññññòòââîî:: SSmmaasshheerr

ÇÇààïïîîââååääüü:: ÂÂïïååððååää,, ÂÂïïååððååää,, \,, T
ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì:: ZZWW - 11448855

SSaapppphhiirree 

ÊÊîîää ääîîññòòóóïïàà:: CCNN �� 33..000033 PPllaattiinnuumm 

ÏÏååððññîîííààææ:: DDrraahhmmiinn

ÈÈññêêóóññññòòââîî:: IIrroonn BBaasshh

ÇÇààïïîîââååääüü:: ÍÍààççààää,, ÂÂïïååððååää,, ÂÂïïååððååää,, Z,,

V
ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì:: SSWW - 11115522

JJaaddee 

ÊÊîîää ääîîññòòóóïïàà:: UURR �� 66..550000 SSaapppphhiirree

ÏÏååððññîîííààææ:: FFrroosstt

ÈÈññêêóóññññòòââîî:: FFrreeeezzee SShhaatttteerr

ÇÇààïïîîââååääüü:: ÂÂïïååððååää,, ÍÍààççààää,, \,, Z,, X
ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì:: UUBB - 11226611

GGoolldd

ÊÊîîää ääîîññòòóóïïàà:: IIVV - 220088 RRuubbyy 

ÏÏååððññîîííààææ:: HHssuu HHaaoo

ÈÈññêêóóññññòòââîî:: LLaasseerr SSlliiccee

ÇÇààïïîîââååääüü:: ÂÂïïååððååää,, ÍÍààççààää,, Z,, Z,, T
ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì:: QQXX - 11551188

JJaaddee 

ÊÊîîää ääîîññòòóóïïàà:: MMWW �� 33..331177 JJaaddee

ÏÏååððññîîííààææ:: JJaaxx

ÈÈññêêóóññññòòââîî:: HHeeaadd SSttoommpp

ÇÇààïïîîââååääüü:: Z,, ÂÂïïååððååää,, ÂÂïïååððååää,, Z,, T
ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì:: ZZMM - 11441100

JJaaddee 

ÊÊîîää ääîîññòòóóïïàà:: SSAA �� 33..778800 RRuubbyy 

ÏÏååððññîîííààææ:: KKiittaannaa

ÈÈññêêóóññññòòââîî:: KKiissss ooff DDoooomm

ÇÇààïïîîââååääüü:: Z,, \,, ÂÂïïååððååää,, ÂÂïïååððååää,, T
ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì:: BBQQ - 11332277

GGoolldd 

ÊÊîîää ääîîññòòóóïïàà:: KKII �� 22..993311 SSaapppphhiirree 

ÏÏååððññîîííààææ:: NNiittaarraa

ÈÈññêêóóññññòòââîî:: BBlloooodd TThhiirrsstt

ÇÇààïïîîââååääüü:: \,, \,, ÂÂïïååððååää,, X
ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì:: AARR - 22220066

JJaaddee 

ÊÊîîää ääîîññòòóóïïàà:: TTII �� 44..002222 GGoolldd

ÏÏååððññîîííààææ:: RRaaiiddeenn

ÈÈññêêóóññññòòââîî:: EElleeccttrrooccuuttiioonn

ÇÇààïïîîââååääüü:: ÍÍààççààää,, ÂÂïïååððååää,, ÂÂïïååððååää,, ÂÂïïåå-

ððååää,, V
ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì:: JJXX - 116677 GGoolldd

ÊÊîîää ääîîññòòóóïïàà:: XXGG �� 33..111166 JJaaddee 

ÏÏååððññîîííààææ:: RReeppttiillee

ÈÈññêêóóññññòòââîî:: AAcciidd SShhoowweerr

ÇÇààïïîîââååääüü:: \,, \,, \,, ÂÂïïååððååää,, V
ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì:: XXOO - 11773366

SSaapppphhiirree 

ÊÊîîää ääîîññòòóóïïàà:: LLLL �� 33..882222 GGoolldd 

Ïðèìå÷àíèå: êîãäà íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ

íàäïèñü Finish Him/Her, íàæìèòå M,

÷òîáû ïðèãîòîâèòü áîéöà ê èñïîëíåíèþ

ñìåðòåëüíîãî óäàðà (âìåñòî íàçâàíèÿ

âûáðàííîãî ñòèëÿ áîÿ áóäåò íàäïèñü

Fatality). Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âàì ïðè-

äåòñÿ ñàìîìó îïðåäåëèòü íåîáõîäèìîå

ðàññòîÿíèå äî ïðîòèâíèêà.

[PC]: METAL GEAR 
SOLID 2: SUBSTANCE 

Âêðàòöå ðàññêàæåì îá îñíîâíûõ áî-

íóñàõ, êîòîðûå îòêðûâàþòñÿ ïî ìåðå

ïðîõîæäåíèÿ VR-ìèññèé.

NNiinnjjaa RRaaiiddeenn: çàâåðøèòå 50% VR-ìèñ-

ñèé çà Raiden.

RRaaiiddeenn XX: çàâåðøèòå 100% VR-ìèñ-

ñèé çà Raiden è Ninja Raiden. 

PPlliisskkiinn: çàâåðøèòå 50% VR-ìèññèé çà

Snake. 

TTuuxxeeddoo SSnnaakkee: çàâåðøèòå 100% VR-

ìèññèé çà Pliskin. 

Snake èç îðèãèíàëüíîãî Metal Gear

Solid: çàâåðøèòå 100% VR-ìèññèé çà

Snake, Pliskin, Tuxedo Snake, Raiden,

Ninja Raiden è Raiden X.

ÊÊààêê ââññååããääàà ææääóó ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææååííèèéé ïïîî

ññîîääååððææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè ååññòòüü ÷÷òòîî

ññêêààççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå ííàà ssppooiilleerr@@ggaammeellaanndd..rruu,,

èè ïïóóññòòüü ââññåå òòààééííîîåå ññòòààííååòò ÿÿââííûûìì!!

PP..SS.. ÍÍàà êêîîììïïààêêòò-ääèèññêêåå êê ææóóððííààëëóó ââûû

ññììîîææååòòåå ííààééòòèè îîááøøèèððííóóþþ èè ïïîîññòòîîÿÿííííîî

îîááííîîââëëÿÿþþùùóóþþññÿÿ ïïîîääááîîððêêóó ïïîî ððóóááððèèêêåå

««ÊÊîîääûû»» ââ ôôîîððììààòòåå HHTTMMLL..

ÊÎÄÛ
EASTER EGGS
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Êîìïàíèÿ LG ïðåäëàãàåò íîâóþ êîíöåïöèþ áûòî-
âîé òåõíèêè Home Network, ïðèçâàííóþ îáúåäè-
íèòü âñå óñòðîéñòâà â æèëèùå ñîâðåìåííîãî ÷å-
ëîâåêà â åäèíóþ ñåòü ñ âûõîäîì â Èíòåðíåò.
Íàïðèìåð, èíòåðíåò-õîëîäèëüíèê GR-D267DTU
ñíàáæåí ñåíñîðíîé LCD-ïàíåëüþ è Web-êàìåðîé.
Òàêîé ðåôðèæåðàòîð ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê èí-
òåðíåò-òåðìèíàë, òåëåâèçîð, ìóëüòèìåäèà-ïðîèã-
ðûâàòåëü èëè âèäåîôîí. Âñòðîåííûé èíòåðôåéñ
ïîçâîëÿåò ñîñòàâëÿòü ñïèñêè íåîáõîäèìûõ ïðîäóê-
òîâ, êîíòðîëèðîâàòü èõ êàëîðèéíîñòü, îñòàâëÿòü
ñîîáùåíèÿ äëÿ âñåé ñåìüè è äàæå îòïðàâëÿòü
äðóçüÿì ýëåêòðîííûå ïèñüìà. Ìèêðîâîëíîâîé
ïå÷üþ LG MH-6688NL ìîæíî óïðàâëÿòü ïðè ïîìîùè
ïóëüòà äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ ÷åðåç LG Home
Network. Ïðè ýòîì îíà ïîääåðæèâàåò ôóíêöèè çàã-
ðóçêè â ñâîé èíòåðàêòèâíûé èíòåðôåéñ ãîòîâûõ ðå-

öåïòîâ ñ êîìïüþòåðà, ïîäêëþ÷åííîãî ê Èíòåðíåòó.
Íîâîå ïîêîëåíèå áûòîâîé òåõíèêè LG ïðåäîñòàâ-
ëÿåò íå òîëüêî èíòåðíåò- è ìóëüòèìåäèà-òåðìèíà-
ëû, íî è äàåò âîçìîæíîñòü óäàëåííîãî êîíòðîëÿ
÷åðåç Ñåòü ïîñðåäñòâîì óïðàâëÿþùèõ ïàíåëåé
äðóãèõ óñòðîéñòâ. Íàïðèìåð, ñ ïîìîùüþ ñåíñîð-
íîé ïàíåëè èíòåðíåò�õîëîäèëüíèêà ìîæíî îñó-
ùåñòâëÿòü óïðàâëåíèå è ìîíèòîðèíã ìèêðîâîëíî-
âîé ïå÷è, à òàêæå äðóãèõ óñòðîéñòâ LG, ïîääåð-
æèâàþùèõ êîíöåïöèþ Home Network.
Îáîðóäîâàâ ñâîþ êâàðòèðó èíòåðíåò-òåõíèêîé LG
� êîíäèöèîíåðîì, ñòèðàëüíîé ìàøèíîé, ìèêðî-
âîëíîâîé ïå÷üþ, � âû ñìîæåòå äèñòàíöèîííî (íàï-
ðèìåð, áóäó÷è íà ðàáîòå) êîíòðîëèðîâàòü
äåéñòâèÿ ýòèõ óñòðîéñòâ ÷åðåç Web-èíòåðôåéñ.
Ýòî ïîçâîëèò âàì ðàçîãðåòü ê ñâîåìó ïðèõîäó
åäó, ïðîâåòðèòü ïîìåùåíèå, íà÷àòü ñòèðêó.
Äëÿ îáúåäèíåíèÿ äîìàøíèõ óñòðîéñòâ LG â ñåòü
íå îáÿçàòåëüíî ïðîêëàäûâàòü íîâûå ïðîâîäà.
Äîñòàòî÷íî ïîäêëþ÷èòü ñïåöèàëüíûé ìîäåì â
îáû÷íóþ ðîçåòêó. Êàæäîå óñòðîéñòâî ñ òàêèì
PLC-ìîäåìîì (Power Line Communications) áóäåò
èñïîëüçîâàòü îáû÷íóþ áûòîâóþ ýëåêòðîñåòü äëÿ
ïåðåäà÷è äàííûõ. Õîòÿ ýòî è íå åäèíñòâåííûé
ñïîñîá îáúåäèíåíèÿ òåõíèêè.
PLC-óñòðîéñòâà ìîæíî ïîäêëþ÷èòü òàêæå ê îáû÷-
íîìó êîìïüþòåðó è óïðàâëÿòü áûòîâîé òåõíèêîé ñ
äîìàøíåãî ÏÊ. Åñòü âîçìîæíîñòü ïðÿìîãî ïîäê-
ëþ÷åíèÿ ê PC ÷åðåç COM-ïîðò, òàê êàê óñòðîé-
ñòâà LG Home Network ñíàáæåíû ñòàíäàðòíûì
èíòåðôåéñîì RS-232C, ÷åðåç êîòîðûé è ïîäêëþ-
÷àåòñÿ PLC-ìîäåì.
Â áëèæàéøåì áóäóùåì ïëàíèðóåòñÿ îáåñïå÷èòü
äîñòóï â LG Home Network ñ òàêèõ óñòðîéñòâ,
êàê òåëåâèçîðû, ïðîèãðûâàòåëè DVD è ñîòîâûå

òåëåôîíû. Î÷åíü ñêîðî ìû ñìîæåì óâèäåòü ó ñå-
áÿ äîìà òî, ÷òî íàì ïîêàçûâàþò â ôàíòàñòè÷åñ-
êèõ ôèëüìàõ!
À ïîêà â òå÷åíèå ìåñÿöà íà êîíñòðóêöèþ DIGITAL
HOUSE ìîæíî áóäåò ïîñìîòðåòü â Ìîñêâå, âÒÖ
«Àòðèóì» (ì. Êóðñêàÿ), ãäå â êîíöå àïðåëÿ ïðîø-
ëà ïðåçåíòàöèÿ óíèêàëüíîé êîíöåïöèè.
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ÀÌÁÈÖÈÎÇÍÛÅ ÇÀßÂËÅÍÈß SAMSUNG

Êîìïàíèÿ Leadtek âûïóñòèëà íîâóþ âèäåîêàðòó íà îñíîâå
÷èïà nVidia GeForce FX 5800 Ultra. Èìÿ íîâèíêè � WinFast
A300 Ultra My VIVO. Äèçàéí è íà÷èíêà êàðòû íå âûäåëÿþò-
ñÿ íè÷åì îñîáûì, à âîò ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ çàñëóæèâàåò
âíèìàíèÿ. Ñ îáåèõ ñòîðîí âèäåîêàðòà ïîêðûòà ñïëîøíûì
ðàäèàòîðîì, à íà ïåðåäíåé ñòîðîíå ïîä óãëîì ñòîÿò äâà
êóëåðà. Ñîçäàòåëè êàðòû èìåíóþò ýòó ñèñòåìó WinFast
Twin Turbo II. Ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè çàÿâëÿþò, ÷òî ïðè
åå ðàçðàáîòêå áûëè èñïîëüçîâàíû íå òîëüêî òåõíîëîãèè,
çàïàòåíòîâàííûå ñàìîé Leadtek, íî è âçÿòûå èç àâèàöèîí-
íîé ïðîìûøëåííîñòè, íå áîëüøå íå ìåíüøå. Òàê æå óòâå-
ðæäàåòñÿ, ÷òî ýòà ñóïåðýôôåêòèâíàÿ ñèñòåìà åùå è
ñâåðõòèõàÿ, ÷òî òîæå íåìàëîâàæíî.
Êàðòîé ïîääåðæèâàþòñÿ ñëåäóþùèå òåõíîëîãèè: Vertex
Shaders 2.0+, High-Precision Graphics, Intellisample
Technology è nView Multi-display Technology. Â êîìïëåêòå
ïîñòàâêè èäåò ïðîãðàììà WinFox II Software Utility, ñóäÿ ïî
îïèñàíèþ � àíàëîã Powerstrip, çàòî÷åííûé èìåííî ïîä ýòó
êàðòó. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî íà êàðòå íàõîäèòñÿ ïîëíîöåí-
íûé VIVO, áëàãîäàðÿ ÷åìó ìîæíî ñìîòðåòü è çàïèñûâàòü
ôèëüìû, ïîäêëþ÷èâ êîìïüþòåð ê òåëåâèçîðó.

Äîìàøíÿÿ ññåòü LLG ïïîçâîëÿåò óóïðàâëÿòü
áûòîâîé òòåõíèêîé ÷÷åðåç ÈÈíòåðíåò.

Èíòåðíåò-õõîëîäèëüíèê GGR-DD267DTU.

ÐÅÂÎËÞÖÈß Â ÁÛÒÎÂÎÉ ÒÅÕÍÈÊÅ 

ÑÂÅÆÈÅ GEFORCE
15 àïðåëÿ êîìïàíèÿ Samsung ïðîâåëà ïðåññ-
êîíôåðåíöèþ, ãäå íå òîëüêî ïðåäñòàâèëà íî-
âûå ìîäåëè æåñòêèõ ìàãíèòíûõ äèñêîâ (HDD) è
îïòè÷åñêèõ äèñêîâîäîâ, íî è îáúÿâèëà î ñâîèõ
ïëàíàõ íà áëèæàéøåå áóäóùåå â ýòîé îáëàñòè.
Çàíèìàÿ îäíó èç ëèäèðóþùèõ ïîçèöèé íà ðûí-
êàõ îïåðàòèâíîé ïàìÿòè è ìîíèòîðîâ, Samsung
ñòðåìèòñÿ ïîêîðèòü è HDD-ñåêòîð. Íå ñåêðåò,
÷òî ñðåäè ïðîèçâîäèòåëåé æåñòêèõ äèñêîâ óæå
äàâíî ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî ôàâîðèòîâ, ïî-
òåñíèòü êîòîðûõ áóäåò î÷åíü íå ïðîñòî. Íî
ïðåäñòàâèòåëè Samsung ïîëíû îïòèìèçìà è ãî-
òîâû çàíÿòü ëèäåðñòâî ê 2005 ãîäó.
Ãëàâíûå äîñòîèíñòâà èõ HDD � ýòî ïîâûøåííàÿ
íàäåæíîñòü, óäàðîóñòîé÷èâîñòü, íèçêèé óðî-
âåíü øóìà è íåâûñîêàÿ ñòîèìîñòü, ÷òî äîñòèãà-
åòñÿ çà ñ÷åò èñïîëüçîâàíèÿ îðèãèíàëüíûõ òåõ-
íîëîãèé. 
Íàèáîëåå èíòåðåñíûìè èç ïðåäñòàâëåííûõ
íà êîíôåðåíöèè áûëè ëèíåéêè V80 è Ð80 ñ

÷àñòîòàìè âðàùåíèÿ øïèíäåëÿ 5400 è 7200
îá/ìèí ñîîòâåòñòâåííî. Îáå ñåðèè èìåþò
ïëîòíîñòü çàïèñè 80 Ãáàéò íà ïëàñòèíó è
ñðåäíåå âðåìÿ äîñòóïà � 8.9 ìñ, ïðè÷åì ó òî-
ïîâûõ ìîäåëåé Ð80 îáúåì êýø-ïàìÿòè � 8
Ìáàéò! Â òå÷åíèå ëåòà ýòîãî ãîäà â ïðîäàæå
ïîÿâÿòñÿ è HDD ñ èíòåðôåéñîì Serial ATA. 
Îäíîâðåìåííî ñ ÍÆÌÄ áûë ïðåäñòàâëåí 52-
õ ñêîðîñòíîé îïòè÷åñêèé êîìáîïðèâîä Sam-
sung SM-352. Ýòîò äèñêîâîä îñóùåñòâëÿåò
÷òåíèå DVD-äèñêîâ ñî ñêîðîñòüþ 16õ, ÷òåíèå
è çàïèñü CD-R äèñêîâ ñî ñêîðîñòüþ 52x è
èìååò áóôåð îáúåìîì 8 Ìáàéò. Áûëè òàêæå
ïðåäñòàâëåíû ïðèâîäû CD-RW SW-252 è DVD-
ROM SD-816. Íà äàííûé ìîìåíò ýòî ñàìûå
áûñòðûå îïòè÷åñêèå ïðèâîäû, ïðè÷åì ïðåäñ-
òàâèòåëè Samsung çàÿâèëè, ÷òî êîìïàíèÿ
ïðåêðàùàåò äàëüíåéøèå ðàçðàáîòêè ïî óâå-
ëè÷åíèþ ñêîðîñòíûõ ïîêàçàòåëåé, òàê êàê
íåîáõîäèìûé ìàêñèìóì óæå äîñòèãíóò.
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Samsung ÐÐîññèÿ ãã-íí ÄÄæó ÑÑàíã ÛÛí.



Ñðàâíèòåëüíî ìîëîäàÿ, íî àãðåññèâíàÿ êîìïàíèÿ iiyama íà÷àëà ïîñòàâêè
íîâûõ ìîíèòîðîâ. Ýòî 15�� ÆÊ-äèñïëåé ProLite E380S è 22�� CRT-ìîíèòîð
MA203D. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî ProLite E380S âûïóñêàåòñÿ â êîðïóñàõ ðàç-
íîãî öâåòà: â ÷åðíîì, ñåðåáðèñòîì è áåëîì. Ïðè ðàçðåøåíèè 1024õ768
ìàêñèìàëüíàÿ ÿðêîñòü íîâîãî ìîíèòîðà ñîñòàâëÿåò 380 êä/ì, êîíòðàñò-
íîñòü � 450:1, âðåìÿ îòêëèêà � 23 ìñ, à ðàçìåð òî÷êè � 0.29 ìì. Â íîâèíêå
èìååòñÿ àíàëîãîâûé âõîä è âñòðîåííàÿ àêóñòèêà. Ýíåðãîïîòðåáëåíèå íî-
âèíêè � 33 Âò â ðàáî÷åì ðåæèìå è ìåíåå 3 Âò â ðåæèìå îæèäàíèÿ. Ïðèìåð-
íàÿ öåíà � $315.
Ìîíèòîð MA203D ïîçèöèîíèðóåòñÿ êàê ïðîôåññèîíàëüíûé è îáîðóäîâàí
22�� òðóáêîé DiamondTron NF. Øàã òî÷êè ó íîâèíêè ñîñòàâëÿåò 0.24 ìì, ìàê-
ñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå � 1920õ1440. Èíòåðåñíîé îñîáåííîñòüþ ìîíèòîðà
ÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü íàñòðîéêè öâåòîâîé òåìïåðàòóðû â äèàïàçîíå îò
4500K äî 10000K ñ øàãîì â 100Ê. Ýíåðãîïîòðåáëåíèå MA203D ñîñòàâëÿ-
åò 140 Âò â ðàáî÷åì ðåæèìå è îêîëî 4 Âò � â æäóùåì. Ïðèìåðíàÿ öåíà íî-
âèíêè � $700.

ÌÎÍÈÒÎÐÛ ÎÒ IIYAMA 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #9(138) ÌÀÉ 2003

SERIAL ATA ÄËß ÍÀÐÎÄÀ 
Íàêîíåö-òî ñòàíäàðò Serial ATA äîêà-
çàë ñâîå ïðàâî íà äîëþ ðûíêà æåñò-
êèõ äèñêîâ. Âûãîäà îò ïåðåõîäà íà íî-
âûé ñòàíäàðò î÷åâèäíà êàæäîìó: ýòî
è áîëüøàÿ ñêîðîñòü ïåðåäà÷è äàí-
íûõ, è îòñóòñòâèå íåóäîáíûõ, âå÷íî
ïóòàþùèõñÿ øëåéôîâ IDE. Íî æåëàþ-
ùèõ ïåðåéòè íà ýòîò ñòàíäàðò ïîäæè-
äàåò îäíà íåïðèÿòíîñòü � íåîáõîäè-
ìîñòü çàìåíû ìàòåðèíñêîé ïëàòû,
âåäü âñòðîåííûå êîíòðîëëåðû Serial ATA åñòü äàëåêî íå íà âñåõ ïëàòàõ. Î òà-
êèõ ïîëüçîâàòåëÿõ ïîçàáîòèëàñü êîìïàíèÿ Promise Technology, àíîíñèðîâàâ
äâà PCI Serial ATA RAID êîíòðîëëåðà, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ óñòðîéñòâ ñ èí-
òåðôåéñîì Serial ATA/150: FastTrak S150 TX2plus è FastTrak S150 TX4.
Ïåðâûé èìååò äâà êîíòðîëëåðà SATA RAID è îäèí 133 ATA RAID (íà äâà óñò-
ðîéñòâà Ultra ATA 133). Âòîðîé æå ñîäåðæèò ñðàçó ÷åòûðå êîíòðîëëåðà
Serial ATA/150. Îáà àäàïòåðà ïîääåðæèâàþò âèí÷åñòåðû îáúåìîì áîëåå 137
Ãáàéò, è ðàáîòàþò êàê ñ 33 ÌÃö PCI, òàê è ñ 66 ÌÃö. Ñòîèòü óñòðîéñòâà áóäóò
ñîîòâåòñòâåííî $110 è $140.

Ëîçóíã êîìïàíèè Zalman tech � òÿæåëûå
êóëåðû äëÿ íàðîäà! Åå íîâåéøàÿ ðàçðà-
áîòêà çàâèäíî âûäåëÿåòñÿ ñâîèì âåñîì �
ïî÷òè êèëîãðàìì ìåäè � è íàçûâàåòñÿ
CNPS6500A-Cu. Êóëåð ïðåäíàçíà÷åí äëÿ
ñèñòåì íà îñíîâå Pentium 4. Òåïåðü óæå
ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî ôðàçà «êèëîãðàììî-
âûé êóëåð» ïðèîáðåòàåò áóêâàëüíûé
ñìûñë. Ïîêà íîâèíêà ïðîäàåòñÿ òîëüêî â
ßïîíèè è ñòîèò îêîëî 7980 èåí (ïðèìåðíî
$60).

ÍÎÂÛÅ ZALMAN 
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ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÁÁÞÄÆÅÒÍÛÕ ÂÂÈÄÅÎÊÀÐÒ

Ä åéñòâèòåëüíî, êîìïüþòåðû ñòàíîâÿòñÿ
äîñòóïíåå. Íî íå çà ñ÷åò ïàäåíèÿ ñòîè-
ìîñòè ñàìûõ ïðîèçâîäèòåëüíûõ êîíôè-

ãóðàöèé, à çà ñ÷åò äåøåâèçíû ìàøèí ñðåäíåé è íèçøåé öåíîâûõ êàòåãî-
ðèé. Ïðè÷åì ñòîèò ó÷èòûâàòü, ÷òî êðóã çàäà÷, êîòîðûå ýòè ìàøèíû ñïî-
ñîáíû âûïîëíÿòü, çíà÷èòåëüíî ðàñøèðèëñÿ. Ñåãîäíÿ êîìïüþòåð, óäîâ-
ëåòâîðÿþùèé ïîòðåáíîñòè ïîäàâëÿþùåãî áîëüøèíñòâà îôèñíûõ ïðèëî-
æåíèé, ìîæíî ïðèîáðåñòè â íåñêîëüêî ðàç äåøåâëå, ÷åì äâà èëè òðè ãî-
äà íàçàä. Òîò æå ýôôåêò íà÷èíàåò ïðîÿâëÿòüñÿ è â îáëàñòè èãðîâûõ
ñèñòåì. Êóïèâ ìàøèíó ñðåäíåé êîíôèãóðàöèè, âû ïîëó÷àåòå âîçìîæ-
íîñòü èãðàòü â áîëüøèíñòâî èãð, ïðè ýòîì ñêîðîñòü è êà÷åñòâî èçîáðà-
æåíèÿ îñòàþòñÿ íà âïîëíå ïðèåìëåìîì óðîâíå.
Óáåäèâøèñü â àêòóàëüíîñòè âîïðîñà, ìû ðåøèëè èññëåäîâàòü ðÿä âèäå-
îêàðò èç íèæíåé öåíîâîé êàòåãîðèè (íå äîðîæå $100). Âñå âûáðàííûå

íàìè ìîäåëè ÿâëÿþòñÿ óïðîùåííûìè âåðñèÿìè ñâîèõ ñòàðøèõ, òîïîâûõ
àíàëîãîâ. Öåëü òåñòà � íàéòè ñàìûå âûãîäíûå âî âñåõ îòíîøåíèÿõ ðåøå-
íèÿ äëÿ íåäîðîãîãî, íî âñå-òàêè èãðîâîãî êîìïüþòåðà.

ÌÅÒÎÄÈÊÀ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Èñïûòóåìûå óñòðîéñòâà ïðîõîäèëè ïðîâåðêó ïðè ïîìîùè ïàêåòà òåñòîâ
3Dmark 2001se (óñòàíîâêè «ïî óìîë÷àíèþ») è èãðû Quake III Team Arena
(ñ óñòàíîâêàìè «íà ìàêñèìóìå»). Èññëåäîâàíèå êàæäîé êàðòû ïðîâîäè-
ëîñü â íåñêîëüêî ýòàïîâ:
1. Óñòàíîâêà êàðòû â ÎÑ, îöåíêà óäîáñòâà óñòàíîâêè.
2. Îöåíêà ñêîðîñòíûõ õàðàêòåðèñòèê.

2.1. Òåñòû ïðè ñòàíäàðòíîé ðàáî÷åé ÷àñòîòå ïðîöåññîðà è ïàìÿòè.
2.1.1. Quake III ñ ðàçðåøåíèåì ýêðàíà 800x600 è 1024x768 (êàðòà
demoOOl).
Òåñò ïîçâîëèë îöåíèòü èãðîâûå âîçìîæíîñòè êàæäîé êàðòû. Ðàçðå-
øåíèÿ áûëè âûáðàíû êàê íàèáîëåå ïîäõîäÿùèå äëÿ áþäæåòíûõ ñèñ-
òåì.
2.1.2. 3Dmark ñ ðàçðåøåíèåì ýêðàíà 800x600 è 1024x768.
Âñå óñòðîéñòâà òåñòèðîâàëèñü ñ ïîìîùüþ èçâåñòíîãî áåí÷ìàðêà
3Dmark 2001se ïðîèçâîäñòâà MAd Onion. Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü ñóùå-
ñòâóåò áîëåå íîâàÿ âåðñèÿ -3Dmark 2003, íî äëÿ íàøåé çàäà÷è îíà
íå ïîäõîäèò. Äåëî â òîì, ÷òî ýòîò ïàêåò ïðîèçâîäèò òåñò â ïîøàãî-
âîì ðåæèìå, òî åñòü âåñü ïðîöåññ ðàçäåëåí íà íåêîòîðîå êîëè÷åñò-
âî íåáîëüøèõ òåñòîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ ïðîâåðÿåò îïðåäåëåííûå
àïïàðàòíûå ôóíêöèè êàðòû. È â ñëó÷àå åñëè àäàïòåð íå ïîääåðæèâà-

åò êàêîé-ëèáî òåñò íà àïïàðàòíîì óðîâíå, åãî
ïðîñòî ïðîïóñêàþò. Ïðè ïîïûòêå ïðîòåñòèðî-
âàòü îäíó èç êàðò â 3Dmark 2003 ïðîãðàììà âû-

âîäèëà ñîîáùåíèå î òîì, ÷òî çàïóñòèò òîëüêî îäèí òåñò. Ïî ýòîé æå
ïðè÷èíå âèäåîàäàïòåðû îò ATI ïðàêòè÷åñêè âñåãäà âûõîäÿò â òàêîì
òåñòå ïîáåäèòåëÿìè, òàê êàê èõ àïïàðàòíûå ôóíêöèè ëèáî íå ñîêðà-
ùåíû âîîáùå, ëèáî ñîêðàùåíû ïî ìèíèìóìó.
Âîîáùå, ïðè òåñòèðîâàíèè íåäîðîãèõ óñêîðèòåëåé (îñîáåííî ýòî
êàñàåòñÿ ïðîäóêöèè, âûïîëíåííîé íà ÷èïñåòàõ nVidia), íå èìåþùèõ
ìíîãèõ àïïàðàòíûõ ôóíêöèé, ëó÷øå âñåãäà èñïîëüçîâàòü íåñêîëüêî
óñòàðåâøèå âåðñèè òåñòîâûõ ïðîãðàìì.

2.2. Òåñòû ïðè óâåëè÷åííîé ðàáî÷åé ÷àñòîòå ïðîöåññîðà è ïàìÿòè.
Ðàçãîí âèäåîêàðò (ïðîöåññîðà è ïàìÿòè) ïðîèçâîäèëñÿ ñ ïîìîùüþ
óòèëèòû Powerstri p 3.0 äî ìàêñèìàëüíûõ çíà÷åíèé, íå âûçûâàþùèõ ïî-

òåðè ñêîðîñòè è êà÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ. Èçâåñòíî, ÷òî ïðè ñëèøêîì
âûñîêîì óðîâíå ðàçãîíà óñòðîéñòâî íà÷èíàåò ïðèòîðìàæèâàòü.
ÏÎ Powerstri p 3.0 ïðåäíàçíà÷åíî íå òîëüêî è íå ñòîëüêî äëÿ ðàçãîíà,
ñêîëüêî äëÿ íàñòðîéêè ìîíèòîðà è âèäåîêàðòû â öåëîì: ñ åå ïîìîùüþ
ìîæíî ëåãêî è áûñòðî èçìåíÿòü êîíôèãóðàöèè ýêðàíà.

2.2.1. Quake III ñ ðàçðåøåíèåì ýêðàíà 800x600 è 1024x768.
Òåñò àíàëîãè÷åí ïóíêòó 2.1.1, íî óæå ïðè ðàçîãíàííîé âèäåîêàðòå.
2.2.2. 3Dmark ñ ðàçðåøåíèåì ýêðàíà 800x600 è 1024x768.
Òåñò àíàëîãè÷åí ïóíêòó 2.1.2, íî óæå ïðè ðàçîãíàííîé âèäåîêàðòå.
2.2.3. Îöåíêà «ðàçãîíÿåìîñòè» êàðòû.
Îöåíèâàòü ðåçóëüòàòû ðàçãîíà ìîæíî ïî ïðèðîñòó ÷àñòîòû ïðîöåñ-
ñîðà è ïàìÿòè è óâåëè÷åíèþ ñêîðîñòè ðàáîòû.

3. Ïðî÷èå òåñòû.
3.1. Îöåíêà êà÷åñòâà ñáîðêè è ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ.
3.2. Êîìïëåêòàöèÿ.
3.3. Ïîääåðæêà.
3.4. Îáùèå âïå÷àòëåíèÿ.

POWERCOLOR RADEON 7500 64 ÌÁÀÉÒ SDRAM
Ñ èíñòàëëÿöèåé êàðòû â ñèñòåìó íå âîçíèêëî íèêàêèõ ñëîæíîñòåé, ïîñ-
êîëüêó ïðîãðàììà óñòàíîâêè î÷åíü óäîáíà è ïðîñòà â ïðèìåíåíèè. Âî âðå-
ìÿ òåñòà ìû íå ñòîëêíóëèñü íè ñ îäíîé ïðîáëåìîé. Ïåðåãðåâà êàðòû îòìå-
÷åíî íå áûëî. Íî òåñò âûÿâèë ñåðüåçíûå íåäîñòàòêè. Â ïðèíöèïå, èãðàòü
íà äàííîé âèäåîêàðòå ìîæíî, íî ìû ïîëó÷èëè õîðîøåå èçîáðàæåíèå,
ëèøü ïîñòàâèâ âñå óñòàíîâêè íà ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûå çíà÷åíèÿ. Åñëè
ñòàðûå èãðû åùå ðàáîòàþò ñ íåïëîõîé ñêîðîñòüþ, òî ñîâðåìåííûå ñ âû-
ñîêèìè òðåáîâàíèÿìè íàïîìèíàþò ñëàéä-øîó. Â Quake III êàðòà ïîêàçàëà
ñàìûå íèçêèå ðåçóëüòàòû ñðåäè íàøèõ ïîäîïûòíûõ, õîòÿ äëÿ íîðìàëüíîé
èãðû îíè âïîëíå ïðèåìëåìû. 3Dmark íå âûÿâèë íè÷åãî íîâîãî: PowerColor
Radeon 7500 âíîâü íà ïîñëåäíåì ìåñòå. Â íàøåì òåñòå ýòî åäèíñòâåííûé
ïðîäóêò íà ÷èïñåòå îò ATI, ïîääåðæèâàþùèé íå âñå òåñòû ïàêåòà 3Dmark.
Ñóùåñòâåííî ðàçîãíàòü àäàïòåð íå óäàëîñü. Îñíîâíîé ïðè÷èíîé íèçêîé
ñïîñîáíîñòè êàðòû ê óâåëè÷åíèþ ðàáî÷èõ ÷àñòîò ÿâëÿþòñÿ ïàññèâíîå è
íåòùàòåëüíîå îõëàæäåíèå è, ñêîðåå âñåãî, íåêà÷åñòâåííàÿ ïàìÿòü
(îáû÷íàÿ SDRAM). Õîòÿ âîçìîæíî, ÷òî íàì ïðîñòî ïîïàëñÿ ïëîõîé ýêçå-
ìïëÿð. Êàê è ñëåäîâàëî îæèäàòü, òàêîé ðàçãîí íå äàë õîðîøèõ ïîêàçàòå-
ëåé, ÷òî âèäíî íà ãðàôèêå. Ïðèáàâëåíèå fps ìèíèìàëüíîå. 
Êàðòà âûïîëíåíà íà ñðåäíåì óðîâíå, ïàéêà íå î÷åíü àêêóðàòíàÿ è íåêî-
òîðûå äåòàëè ïðèñîåäèíåíû íåðîâíî. Âûøå ìû óæå îòìåòèëè ïàññèâíîå
îõëàæäåíèå � ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîöåññîð êàðòû îõëàæäàåòñÿ ðàäèà-

Èìåÿ äëèòåëüíûé îïûò ðàáîòû ñ êîìïüþòåðíûì «æåëåçîì», ìîæíî ëåãêî ïðîñëåäèòü ñëåäóþùóþ òåíäåíöèþ: åñëè äâà-òðè ãîäà íàçàä ìîù-
íûé ñèñòåìíûé áëîê, íà÷èíåííûé òîïîâûìè êîìïëåêòóþùèìè, ìîæíî áûëî ïðèîáðåñòè çà $1200-$1300, òî ñåãîäíÿ... ñåãîäíÿ ñèòóàöèÿ àá-
ñîëþòíî íå èçìåíèëàñü! Ñàìûé ìîùíûé, ñàìûé ïðîèçâîäèòåëüíûé êîìïüþòåð ñåé÷àñ îáîéäåòñÿ âàì ïðèìåðíî òàê æå, êàê è íåñêîëüêî ëåò
íàçàä. Ïðè ýòîì ìû ïîñòîÿííî ñëûøèì, ÷òî ÏÊ ñòàíîâÿòñÿ âñå áîëåå è áîëåå äîñòóïíûìè. Â ÷åì æå çàãàäêà? Îòâåò íèæå.

Äëÿ ïðîâåäåíèÿ òåñòèðîâàíèÿ áûëà
âûáðàíà ñèñòåìà ñðåäíåé öåíîâîé
êàòåãîðèè.
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà: Intel desktop
board d850GB;

Ïðîöåññîð: Ð4 1.4 ÃÃö;
Ïàìÿòü: 256 Ìáàéò RIMM;
HDD: MAXTOR D740X;
Çâóêîâàÿ êàðòà: Diamond MX300.

ÎÏÈÑÀÍÈÅ ÒÅÑÒÎÂÎÃÎ ÑÒÅÍÄÀ 

Ýòà àááðåâèàòóðà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
îáîçíà÷åíèÿ âîçìîæíîñòè âèäåîêàð-
òû âûâîäèòü èçîáðàæåíèå íà ëþáîå
âíåøíåå óñòðîéñòâî (òåëåâèçîð, ïðî-
åêòîð, ïëàçìåííóþ ïàíåëü) è ïåðåäà-
âàòü åãî (â ðåàëüíîì âðåìåíè) íà
êîìïüþòåð. Áîëüøèíñòâî ñîâðåìåí-
íûõ âèäåîêàðò (â ÷àñòíîñòè, âñå òåñ-
òèðóåìûå íàìè) îáåñïå÷èâàþò âûõîä
âèäåîñèãíàëà, íî äàëåêî íå âñå �
âõîä. Îí èìååòñÿ íà âñåõ TV-òþíåðàõ è

íà êàðòàõ òèïà ALL in Wonder, à òàêæå
íà íåêîòîðûõ äîðîãèõ óñêîðèòåëÿõ.
Âèäåîâûõîä îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ïðîñìîòðà ôèëüìîâ íà òåëåâèçîðå
èëè äëÿ âûâîäà èçîáðàæåíèé ÷åðåç
ïðîåêòîð ïðè ïðîâåäåíèè ïðåçåíòà-
öèé. Âõîä ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ çà-
ïèñè âèäåî ñ âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ è
ïðîñìîòðà ôèëüìîâ íà ìîíèòîðå
êîìïüþòåðà (ê ïðèìåðó, ñ âèäåîìàãíè-
òîôîíà).

VIVO (VIDEO IN, VIDEO OUT)

PowerColor Radeon 7500
Chaintech GeForce 4 mx440-8x
ATI Radeon 8500 le
AsusTek GeForce 4 mx440-8x magic

Gigabyte Radeon 9000 Maya2
NoName Radeon 9000
Saphire Radeon 9000 pro

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 

test_lab âûðàæàåò áëàãîäàðíîñòü çà ïðåäîñòàâëåííîå 
íà òåñòèðîâàíèå îáîðóäîâàíèå êîìïàíèÿì «Îñòðîâ Ôîðìîçà», 

«Äåíèêèí» è NT-Computer.
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òîðîì áåç âåíòèëÿòîðà. Ñòàíäàðòíûå îòâåðñòèÿ äëÿ êðåïëåíèÿ êóëåðà
íà êàðòå íå ïðåäóñìîòðåíû, ïîýòîìó çàìåíèòü ñèñòåìó îõëàæäåíèÿ íå
óäàñòñÿ. Ýòî ïëîõî, òàê êàê ìîæíî áûëî áû äîáèòüñÿ áîëåå ñóùåñòâåí-
íîãî ðàçãîíà, åñëè óñòðîéñòâî äîïîëíèòü õîðîøèì âåíòèëÿòîðîì. Íà âè-
äåîêàðòå åñòü DVI- è S-Video-âûõîäû. Êàê íè ñòðàííî, ïîääåðæêà
PowerColor Radeon 7500 îòíîñèòåëüíî íåïëîõàÿ, à íà ñàéòå ôèðìû-ïðî-
èçâîäèòåëÿ åñòü ðàçäåë ñ äðàéâåðàìè è äîêóìåíòàöèåé.
Ýòà êàðòà � áåçóñëîâíûé àóòñàéäåð íàøåãî òåñòèðîâàíèÿ. Åå ìîæíî ðå-
êîìåíäîâàòü ëèøü äëÿ îôèñíûõ êîìïüþòåðîâ êàê íåäîðîãîå ðåøåíèå ñ
ïîääåðæêîé 3D-óñêîðåíèÿ.

CHAINTECH GEFORCE 4 MX440-8X 64 ÌÁÀÉÒ DDR
Áëàãîäàðÿ ïðîäóìàííîé ïðîãðàììå óñòàíîâêà êàðòû ïðîøëà ãëàäêî. Â
îòëè÷èå îò ïàêåòà SDmark, òåñòèðîâàíèå â Quake III ïîêàçàëî ñàìûå õî-
ðîøèå ðåçóëüòàòû, âïðî÷åì, ýòî ëåãêî îáúÿñíèìî: àäàïòåð ñäåëàí
î÷åíü êà÷åñòâåííî, õîòÿ åãî ïðîöåññîð (òõ-440-8õ) è íå ïîääåðæèâàåò
ìíîãèå ñöåíû 3Dmark. Íî, íåñìîòðÿ íà îòñóòñòâèå íåêîòîðûõ ôóíêöèé,

óñêîðèòåëü èìååò ïðåêðàñíóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü. Chaintech GeForce 4
mx440-8x ïðîñòî ñîçäàíà äëÿ ëþáèòåëÿ êîìïüþòåðíûõ èãð ñ íåâûñîêèìè
ïðåòåíçèÿìè ê ïðîèçâîäèòåëüíîñòè, òàê êàê îáëàäàåò âûñîêîé ñêî-
ðîñòüþ è íèçêîé öåíîé. Êàðòà ðàçîãíàëàñü î÷åíü õîðîøî, ÷òî äàëî íåï-
ëîõîé ïðèðîñò ïðîèçâîäèòåëüíîñòè. Â Quake III ðàçãîí äàë öåëûõ 10 fps!
Êàê è âñå îñòàëüíûå óñòðîéñòâà íà áàçå GeForce, â 3Dmark ýòà êàðòà
ïîêàçàëà ñðåäíèå ðåçóëüòàòû. 
Óñêîðèòåëü çîëîòèñòîãî öâåòà è ñ óêðàøåíèåì íà ðàäèàòîðå â ñòèëå
«Áýòìåí» ñðàçó ïðèâëåêàåò ê ñåáå âíèìàíèå ñâîèì îðèãèíàëüíûì âíåø-
íèì âèäîì. Ñîáðàíà êàðòà íà âûñîêîì óðîâíå: íåðîâíî ïðèêðåïëåííûõ
äåòàëåé è ïëîõîé ïàéêè îáíàðóæèòü íå óäàëîñü. Îñîáåííî èíòåðåñíûì
íàì ïîêàçàëñÿ ðàçúåì äëÿ ïîäñîåäèíåíèÿ ìîíèòîðà (òîíêèé, äåðæà-
ùèéñÿ â îñíîâíîì íà çàãëóøêå). Ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ âåñüìà ýôôåê-

ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÁÞÄÆÅÒÍÛÕ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ 

Äëÿ âèäåîêàðò íà îñíîâå ÷èïîâ îò
ATI è nVidia ïîñòîÿííî ïîÿâëÿþòñÿ
íîâûå âåðñèè óíèâåðñàëüíûõ äðàé-
âåðîâ. Ýòî Detonator äëÿ GeForce è
Catalyst äëÿ Radeon. Îñîáåííîñòü
ýòèõ äðàéâåðîâ â òîì, ÷òî ëþáîé èç
íèõ îðèåíòèðîâàí íå íà êàêóþ-òî îï-
ðåäåëåííóþ êàðòó, à ÿâëÿåòñÿ óíè-
âåðñàëüíûì è ïîäõîäèò ñðàçó äëÿ
âñåõ óñêîðèòåëåé ñåðèè. Ñ êàæäîé

íîâîé âåðñèåé â ýòèõ äðàéâåðàõ îï-
òèìèçèðóåòñÿ àëãîðèòì ðàáîòû, çà
ñ÷åò ÷åãî óâåëè÷èâàþòñÿ ñêîðîñòü è
ñòàáèëüíîñòü ôóíêöèîíèðîâàíèÿ
óñòðîéñòâ. Áîëüøèíñòâî ñòîðîííèõ
êîìïàíèé-ïðîèçâîäèòåëåé íå óòðóæ-
äàþò ñåáÿ ïîñòîÿííûì îáíîâëåíèåì
ñîáñòâåííûõ äðàéâåðîâ, ïîýòîìó
ìíîãèå ïîëüçîâàòåëè îòäàþò ïðåä-
ïî÷òåíèå Detonator è Catalyst.

ÄÐÀÉÂÅÐÛ 

Ïëàòû ííà ááàçå GGeForce ããîíÿòñÿ ççíà÷èòåëüíî ëëó÷øå RRadeon�îâ. Ëèäåð òòåñòîâ 33Dmark �� AATI RRadeon 88500 lle.

Êàê ââèäíî, ììàêñèìàëüíûé ïïðèðîñò ïïðè ððàçãîíå �� 110 ffps. 

POWERCOLOR RADEON 7500 64 ÌÁÀÉÒ SDRAM 

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: $66

CHAINTECH GEFORCE 4 MX440-8X 64 ÌÁÀÉÒ DDR 

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: $90
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òèâíà, íî ïðîèçâîäèò ñëèøêîì ìíîãî øóìà. Åñëè ýòî êðèòè÷íî, âîçìîæ-
íà åå ïðîñòàÿ çàìåíà. Èìåþòñÿ DVI- è S-Video-âûõîäû. Êàðòà ïîñòàâëÿ-
åòñÿ â RETAIL-âàðèàíòå, â êîìïëåêò âõîäÿò äèñê ñ äðàéâåðàìè,
èíñòðóêöèÿ ïîëüçîâàòåëÿ è øíóð S-Video/S-Video. Íà ñàéòå ôèðìû-ïðî-
èçâîäèòåëÿ ìîæíî íàéòè äðàéâåðû è äîêóìåíòàöèþ. Â îáùåì, âèäåî-
êàðòà õîðîøàÿ, åäèíñòâåííûé ñåðüåçíûé íåäîñòàòîê � ñèëüíûé øóì,
êîòîðûé, âïðî÷åì, íåêîòîðûì ñîâñåì íå ìåøàåò. Chaintech GeForce
mx440-8x ïîêàçàëà ñàìóþ âûñîêóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü èç âñåõ êàðò
íà áàçå GeForce.

ATI RADEON 8500 LE 64 ÌÁÀÉÒ DDR
Ýòî áåçóñëîâíûé ïîáåäèòåëü òåñòèðîâàíèÿ. Ïðîãðàììà óñòàíîâêè èäåí-
òè÷íà Radeon 7500. Ïðè èíñòàëëÿöèè äðàéâåðîâ íèêàêèõ ñëîæíîñòåé íå
âîçíèêëî. Â Quake III êàðòà ïîêàçàëà íå ëó÷øèå ðåçóëüòàòû, íåìíîãî
îòñòàâ îò Chaintech GeForce 4 mx440-8x. Âîçìîæíî, çàÿäëûå èãðîêè íàñ
íå ïîääåðæàò, íî, íà íàø âçãëÿä, ðàçíèöà ìåæäó 113 è 124 fps íåçàìåò-
íà, ïîýòîìó ýòèì îòñòàâàíèåì ìîæíî ïðåíåáðå÷ü. Îãðîìíîå ïðåèìóùå-

ñòâî ATI Radeon 8500 ïåðåä êàðòàìè íà áàçå nVidia çàêëþ÷àåòñÿ â ëó÷-
øèõ ïîêàçàòåëÿõ 3Dmark. Ýòî äîñòèãàåòñÿ áëàãîäàðÿ íàëè÷èþ àïïàðàò-
íîé ïîääåðæêè áîëüøåãî ÷èñëà ñöåí, íåæåëè ó GeForce.
Ðàçãîí ýòîé ìîäåëè íåçíà÷èòåëåí, íî è áåç ýòîé ïðîöåäóðû îíà ïîêàçû-
âàåò âåñüìà õîðîøèå ðåçóëüòàòû. ATI Radeon 8500 le ñäåëàíà î÷åíü êà-
÷åñòâåííî è îôîðìëåíà áåç èçëèøåñòâ. Ýòà êàðòà óäèâèëà îãðîìíûì êî-
ëè÷åñòâîì è ïëîòíîñòüþ äåòàëåé íà ïëàòå. Âèäèìî, â ATI ðåøèëè íå ýêî-
íîìèòü íà ñâîåé ïðîäóêöèè, ÷òî, â îáùåì-òî, è ïîäòâåðæäàþò òåñòû. Îõ-
ëàæäåíèå âûïîëíåíî íà âûñîêîì óðîâíå. Ðàäèàòîð óäîáíî ÷èñòèòü, âåí-
òèëÿòîð íå øóìèò, ïðîöåññîð íå ïåðåãðåâàåòñÿ. Âîçìîæíîñòü çàìåíèòü
ðàäèàòîð îòñóòñòâóåò. Óñòðîéñòâî îñíàùåíî DVI- è S-Video-âûõîäàìè.
Êàðòà ïîñòàâëÿåòñÿ â OEM-âàðèàíòå (òî åñòü â ïàêåòèêå è áåç êîðîá-
êè), â êîìïëåêò âõîäÿò äèñê ñ äðàéâåðàìè è ïåðåõîäíèê S-Video/«òþëü-
ïàí». Ïîääåðæêà ýòîãî óñêîðèòåëÿ î÷åíü õîðîøàÿ, íà ñàéòå ìîæíî íàé-
òè âñå, ÷òî ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ. Êàðòà íå ñàìàÿ íîâàÿ, íî ëó÷øàÿ â
îáçîðå. Åå ìîæíî ðåêîìåíäîâàòü âñåì êàê íåäîðîãîå è âåñüìà ïðîèçâî-
äèòåëüíîå ðåøåíèå äëÿ äîìà è îôèñà.

ASUSTEK GEFORCE 4 MX440-8X MAGIC 
64 ÌÁÀÉÒ DDR
Â ïðîöåññå óñòàíîâêè äðàéâåðîâ äëÿ ýòîé êàðòû êîìïüþòåð «çàâèñ», îä-
íàêî ïîñëå ïåðåãðóçêè ðàáîòà ñèñòåìû íîðìàëèçîâàëàñü. Â Quake III
êàðòà ïîêàçàëà äîâîëüíî-òàêè íåïëîõèå ðåçóëüòàòû. Äàííûå, ïîëó÷åí-
íûå ïðè òåñòèðîâàíèè â 3Dmark, ïîçâîëÿþò îõàðàêòåðèçîâàòü ASUSTek
GeForce 4 mx440-8x magic êàê êàðòó ñî ñðåäíèìè ïîêàçàòåëÿìè ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòè. Åäèíñòâåííîå, ÷òî ñòîèò îòìåòèòü, � ýòî ïîòåíöèàë ê
óâåëè÷åíèþ ðàáî÷èõ ÷àñòîò. Äàæå ñ ïàññèâíûì îõëàæäåíèåì êàðòà

ATI RADEON 8500 LE 64 ÌÁÀÉÒ DDR 

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: $93

ASUSTEK GEFORCE 4 MX440-8X MAGIC 64 ÌÁÀÉÒ DDR 

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: $90

GIGABYTE RADEON 9000 ÌÀÓÀ2 64 ÌÁÀÉÒ DDR

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: $67

Â ñôåðå êîìïüþòåðíîãî àïïàðàò-
íîãî îáåñïå÷åíèÿ çíà÷åíèå ñëîâà
«äèçàéí» íåìíîãî îòëè÷àåòñÿ îò îá-
ùåïðèíÿòîãî. Êîãäà ãîâîðÿò «Äè-
çàéí äàííîé âèäåîêàðòû...», ÷àñòî
èìåþò â âèäó íå âíåøíèå îñîáåí-

íîñòè óñòðîéñòâà, à ñàìó ñòðóêòó-
ðó ïëàòû, ðàñïàéêó ýëåìåíòîâ íà
íåé. Ñëåäóåò ðàçëè÷àòü ñëó÷àè,
êîãäà îáñóæäàåòñÿ äèçàéí âíåøíå-
ãî âèäà, à êîãäà ðàñïîëîæåíèå ýëå-
ìåíòîâ íà ïëàòå.

ÂÍÅØÍÈÉ ÂÈÄ È ÄÈÇÀÉÍ 

NONAME RADEON 9000 

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: $65
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ïðåêðàñíî ðàçîãíàëàñü, è ýòî ñ îäíèì ðàäèàòîðîì! Ïî âñåé âèäèìîñòè,
õîðîøèé êóëåð ïîçâîëèò åùå áîëåå ïîâûñèòü ýòè ïîêàçàòåëè.
Îáû÷íî ASUSTek äåëàåò óäà÷íûå âèäåîêàðòû, íî ýòî óñòðîéñòâî äàëå-
êî íå ñàìîå ëó÷øåå. Ïðèâû÷íî çåëåíàÿ ïëàòà ñîáðàíà íà õîðîøåì óðîâ-
íå, íåäîñòàòêîâ ïàéêè íåò. Ïðîöåññîð îñíàùåí áîëüøèì ðàäèàòîðîì
áåç âåíòèëÿòîðà, êîòîðûé ìîæíî ïðè æåëàíèè çàìåíèòü. Ïëàòà ïîñòàâ-
ëÿåòñÿ â RETAIL-âàðèàíòå. Êîìïëåêòàöèÿ äëÿ ASUS äîâîëüíî ñêðîìíà:
êðîìå ñàìîé êàðòû, â êîðîáêå ëåæèò äèñê ñ äðàéâåðàìè è øíóð S-
Video/»òþëüïàí». Òðàäèöèîííî ïîääåðæêà ïðîäóêöèè ASUSTek îñóùåñ-
òâëÿåòñÿ íà ñàìîì âûñîêîì óðîâíå, è â äàííîì ñëó÷àå ýòî äåéñòâèòåëü-
íî òàê. ASUSTek GeForce 4 mx440-8x magic ìîæíî ðåêîìåíäîâàòü öåíÿ-
ùèì òèøèíó ïîêëîííèêàì ôèðìû ASUS.

GIGABYTE RADEON 9000 ÌÀÓÀ2 64 ÌÁÀÉÒ DDR
(ËÓ×ØÀß ÏÎÊÓÏÊÀ)
Êàê è áîëüøèíñòâî êàðò â îáçîðå, Gigabyte Radeon 9000 Ìàóà2 èìååò
õîðîøóþ ïðîãðàììó óñòàíîâêè. Õîòÿ çíà÷èòåëüíûõ âûñîò ýòà ïëàòà íå
äîñòèãëà, âñå òåñòû ïîäòâåðäèëè åå î÷åíü õîðîøóþ ïðîèçâîäèòåëü-

íîñòü. Êàðòèíêà íå äåðãàåòñÿ, SDmark ïîêàçàë âñå ñöåíû, íè÷åãî íå
ïðîïóñêàÿ. Ñèëüíî ðàçîãíàòü óñòðîéñòâî íå óäàëîñü èç-çà îòñóòñòâèÿ
óäîâëåòâîðèòåëüíîãî îõëàæäåíèÿ, îäíàêî äàæå â ýòèõ óñëîâèÿõ îíî ïî-
êàçàëî íåïëîõèå ðåçóëüòàòû. Åñëè íåñêîëüêî óëó÷øèòü ñèñòåìó îõëàæ-
äåíèÿ, ìîæíî áóäåò äîáèòüñÿ áîëüøåãî ðåçóëüòàòà. Ýòî åäèíñòâåííàÿ â
îáçîðå êàðòà, íà êîòîðîé íå ïðåäóñìîòðåíà âîçìîæíîñòü âûõîäà DVI.
Óñêîðèòåëü äîáðîòíî âûïîëíåí íà ïëàòå êðàñíîãî öâåòà. Êóëåð ñîñòîèò
èç îäíîãî ðàäèàòîðà (ñòàíäàðòíîãî), íî åãî ìîæíî ñìåíèòü íà óñòðîé-
ñòâî îõëàæäåíèÿ ñ âåíòèëÿòîðîì. Êàðòà î÷åíü èíòåðåñíî îôîðìëåíà,
ïðàâäà, ñâîáîäíîå ïðîñòðàíñòâî ìåæäó ïëàòîé è çàãëóøêîé ìîæíî áû-
ëî áû äîïîëíèòü DVI-âûõîäîì. Gigabyte Radeon 9000 Ìàóà2 ïîñòàâëÿåò-
ñÿ â OEM-âàðèàíòå, â êîìïëåêò âõîäÿò äèñê ñ äðàéâåðàìè è øíóð S-
Video � S-Video/«òþëüïàí». Îòìåòèì ëó÷øóþ èç âñåõ ïîääåðæêó: ïîìèìî
äðàéâåðîâ è äîêóìåíòàöèè, íà ñàéòå êîìïàíèè âûëîæåíû ðåãóëÿðíî îá-
íîâëÿåìûå ïðîøèâêè. Âïå÷àòëåíèå î êàðòå ñëîæèëîñü íåîäíîçíà÷íîå.
Ñ îäíîé ñòîðîíû, ýòî õîðîøåå êà÷åñòâî èñïîëíåíèÿ è ïîääåðæêà ïðî-
èçâîäèòåëåì, à ñ äðóãîé � îòñóòñòâèå óäîâëåòâîðèòåëüíîãî îõëàæäåíèÿ
è DVI-âûõîäà. Õîòÿ íóæíî ïîìíèòü, ÷òî ýòà êàðòà � ñàìàÿ ìëàäøàÿ â
ñâîåì ìîäåëüíîì ðÿäó.

NONAME RADEON 9000
Óñòàíîâèòü êàðòó óäàëîñü òîëüêî ñ òðåòüåãî ðàçà, ïðè ïîïûòêå èçìå-
íèòü íàñòðîéêè ñ ðàçðåøåíèÿ 640x480 è 16 öâåòîâ ñèñòåìà ïîëíîñòüþ
«âèñëà». Ðåçóëüòàòû òåñòèðîâàíèÿ ñèëüíî ðàçî÷àðîâàëè, êàðòà ïîêà-
çàëà î÷åíü íèçêóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü è îáîøëà òîëüêî PowerColor
Radeon 7500. Äàæå â Quake III ïðèðîñò ñêîðîñòè ïî ñðàâíåíèþ ñ
Radeon 7500 âñåãî 2 fps; ñèòóàöèÿ ñ SDmark íåìíîãèì ëó÷øå. Îò÷àñòè
âñå ýòî îáúÿñíÿåòñÿ íåêà÷åñòâåííîé ïàìÿòüþ è èçëèøíå çàíèæåííûìè
÷àñòîòàìè. Ðàçãîí, â îáùåì-òî, íå óäàëñÿ, ïðèðîñò ñîñòàâèë âñåãî 2-
3 fps. Âåðîÿòíî, ïðîèçâîäèòåëü íåäîñòàòî÷íî òùàòåëüíî ïðîäóìàë
âîïðîñ ïèòàíèÿ êàðòû, òàê êàê ïðè ïîïûòêå óâåëè÷åíèÿ ÷àñòîò âûøå
ïðèâåäåííûõ çíà÷åíèé (ñì. òàáëèöó) êîìïüþòåð ïåðåñòàâàë ðàáîòàòü.
Îòñþäà è òàêèå ïëîõèå ðåçóëüòàòû, íåñìîòðÿ íà õîðîøèé è ìíîãîîáå-
ùàþùèé äèçàéí. 
Ñ ïåðâîãî âçãëÿäà êàðòà ïðîèçâîäèò î÷åíü ïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå: ñîá-
ðàíà àêêóðàòíî, íåðîâíî ïðèïàÿííûõ äåòàëåé íåò, íà ïðîöåññîðå ñòîèò
õîðîøèé ðàäèàòîð ñ âåíòèëÿòîðîì. Êîìïëåêòàöèÿ àäàïòåðà ñîîòâåò-
ñòâóåò åãî ïëîõîé ðàáîòå � ê íåìó ïðèëàãàåòñÿ äèñê èç ñåðèè «óíèâåð-
ñàëüíûõ» ñ äðàéâåðàìè âñåãî, ÷òî òîëüêî ìîæíî. Âñëåäñòâèå áåçûìÿí-

íîñòè ïîääåðæêà ïîëíîñòüþ îòñóòñòâóåò. Ðåêîìåíäîâàòü ýòî óñòðîé-
ñòâî ìû íèêîìó íå áóäåì.

SAPHIRE RADEON 9000 PRO 64 ÌÁÀÉÒ DDR
Óñòàíîâêà óñêîðèòåëÿ ïðîøëà ãëàäêî è áåç ïðîáëåì. Ñ òåñòîì â Q3 âè-
äåîàäàïòåð ñïðàâèëñÿ î÷åíü õîðîøî, êàðòà ïîêàçàëà îòëè÷íóþ ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòü. Ðàçíèöà ìåæäó ðåæèìàìè òåñòèðîâàíèÿ ñîñòàâèëà âñå-
ãî 5 fps. 3Dmark òîæå ïîêàçàë îòëè÷íûå ðåçóëüòàòû. Äàæå áåç ðàçãîíà
óñêîðèòåëü îêàçàëñÿ îäíèì èç ëó÷øèõ â òåñòèðîâàíèè. Âèäåîêàðòó óäà-
ëîñü î÷åíü õîðîøî ðàçîãíàòü, ðåçóëüòàòû îòêðîâåííî ïîðàäîâàëè, òàê
êàê ïðèðîñò ïðîèçâîäèòåëüíîñòè îêàçàëñÿ äîñòàòî÷íî áîëüøèì. Quake
III íå ïîêàçàë îñîáîãî ïðèðîñòà, çàòî â SDmark ïðîèçâîäèòåëüíîñòü
ïîäíÿëàñü î÷åíü íåïëîõî, èç ýòîãî ìîæíî ñäåëàòü âûâîä, ÷òî ýòà êàðòà
íàìíîãî ëó÷øå ïîêàæåò ñåáÿ â áîëåå ñîâðåìåííûõ èãðàõ. 
Óñòðîéñòâî ñîáðàíî î÷åíü àêêóðàòíî, íèêàêèõ íåäîñòàòêîâ ñáîðêè íå
îáíàðóæåíî. Îõëàæäåíèå ñäåëàíî â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ ATI, ðàäèàòîð è
êóëåð óñòàíîâëåíû òàê æå, êàê è íà áîëüøèíñòâå êàðò íà îñíîâå
Radeon: ðàäèàòîð ïðèêëååí ê ÷èïó, òî åñòü çàìåíèòü åãî áóäåò ñëîæíî.
Êîìïëåêòàöèÿ î÷åíü íåïëîõàÿ, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî êàðòà ïîñòàâëÿåòñÿ
â OEM-âàðèàíòå. Â êîìïëåêò âõîäÿò äèñê ñ äðàéâåðàìè, êíèæêà ñ êðàò-
êîé èíñòðóêöèåé ïî óñòàíîâêå è äâà øíóðà: S-Video/«òþëüïàí» è DVI-
VGA. Ó óñêîðèòåëåé ýòîé êîìïàíèè î÷åíü õîðîøàÿ ïîääåðæêà, íà ñàéòå
ïðîèçâîäèòåëÿ åñòü ðàçäåë ñ ïîñòîÿííî îáíîâëÿåìûìè äðàéâåðàìè è
ñîôòîì. Òàì æå ïðèñóòñòâóåò ôîðóì äëÿ ïîëüçîâàòåëåé. Â îáùåì, êàð-
òà ïîêàçàëà ñåáÿ ñ î÷åíü õîðîøåé ñòîðîíû, óñêîðèòåëü ñäåëàí íà âûñî-
êîì óðîâíå è îáëàäàåò îòëè÷íîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ.  

Ïîáåäèòåëÿìè â íàøåì òåñòèðîâàíèè îêàçà-
ëèñü äâå êàðòû, îáå íà îñíîâå ÷èïà Radeon �
ATI Radeon 8500 le è Gigabyte Radeon 9000
Maya2. Âèäåîàäàïòåð îò ATI íå òîëüêî ñàìûé
ïðîèçâîäèòåëüíûé, íî è ñàìûé äîðîãîé, õîòÿ
ñâîþ öåíó îïðàâäûâàåò. ATI Radeon 8500 le ïî-
êàçûâàåò îñîáåííî âûñîêóþ ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü ïðè âûñîêîì ðàçðåøåíèè. Óñêîðèòåëü îò
Gigabyte ìîæíî îõàðàêòåðèçîâàòü îòëè÷íûì

ñîîòíîøåíèåì öåíû è êà÷åñòâà. Êàðòà ñòîèò
î÷åíü íåäîðîãî è îáëàäàåò õîðîøåé ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòüþ, à åñëè óñîâåðøåíñòâîâàòü ñèñ-
òåìó îõëàæäåíèÿ, ðàáî÷èå ÷àñòîòû ìîæíî çíà-
÷èòåëüíî óâåëè÷èòü.
Âñå âèäåîêàðòû, ïðèíÿâøèå ó÷àñòèå â òåñòèðî-
âàíèè, äàþò î÷åíü ÷åòêîå èçîáðàæåíèå. Îíè ïî-
êàçàëè ñåáÿ âåñüìà ðàçíîñòîðîííå, è ó êàæäîé
åñòü ñâîè ïîëîæèòåëüíûå ìîìåíòû. Íàïîñëåäîê

õî÷åòñÿ åùå ðàç äàòü íåêîòîðîå ïîÿñíåíèå ïî
ïîâîäó ðàáîòû ñ ïàêåòîì 3Dmark. Êàê âèäíî èç
ðåçóëüòàòîâ òåñòèðîâàíèÿ, âñå êàðòû îò ATI
(êðîìå 7500) áûëè ëó÷øå ïðîäóêöèè íà îñíîâå
÷èïîâ îò nVidia. Äåëî â òîì, ÷òî 3Dmark ïðîãîíÿ-
åò òîëüêî òå ñöåíû, êîòîðûå óñêîðèòåëü ïîääåð-
æèâàåò àïïàðàòíî. Ïî÷òè âñå êàðòû íà áàçå
Radeon, â îòëè÷èå îò ïðîäóêöèè nVidia, èìåþò
ýòó ïîääåðæêó äëÿ âñåõ ñöåí.  

ÂÛÂÎÄ

Î÷åíü ÷àñòî ìîæíî íàáëþäàòü ñëå-
äóþùóþ ñèòóàöèþ: íà ïðèëàâêå ëå-
æàò äâå ñîâåðøåííî îäèíàêîâûå ïî
õàðàêòåðèñòèêàì âèäåîêàðòû, íî èõ
öåíû, êàê è ïðîèçâîäèòåëüíîñòü,
ðàçëè÷àþòñÿ â äâà ðàçà. Äåëî â òîì,
÷òî ðàçðàáîòêà è èçãîòîâëåíèå âè-
äåîêàðò � ïðîöåññ î÷åíü ñëîæíûé, è
íàêëàäûâàåò íà ïðîèçâîäèòåëÿ îï-
ðåäåëåííûå îáÿçàííîñòè, êîòîðûå
îí äàëåêî íå âñåãäà ñîáëþäàåò. Ïðè
ðàçðàáîòêå íîâûõ ÷èïîâ ïðîåêòèðó-
åòñÿ îïòèìàëüíûé äèçàéí ïå÷àòíîé
ïëàòû, êîòîðàÿ ïîòîì è ñòàíîâèòñÿ
âèäåîêàðòîé. Ïðè ýòîì ðàñïîëîæå-
íèå ýëåìåíòîâ íà ïëàòå ðàññ÷èòûâà-
åòñÿ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ñèãíàëû
ïðè «ïóòåøåñòâèè» ïî íåé ïðîõîäè-
ëè ìèíèìàëüíîå ðàññòîÿíèå, è îò-
äåëüíûå äåòàëè íå ñîçäàâàëè íàâî-
äîê íà ñîñåäíèå. Òàêîé äèçàéí (ñîç-
äàííûé ðàçðàáîò÷èêîì) íàçûâàåòñÿ
ðåôåðåíòíûì. Ïðîèçâîäèòåëü òàê-
æå âûïóñêàåò è ðåôåðåíòíóþ âåð-
ñèþ BIOS�à äëÿ íîâîé êàðòû.
Ïîñëå ýòîãî ÷åðòåæè è BIOS íîâîãî
óñòðîéñòâà âìåñòå ñ ïàðòèåé ÷èïîâ
ïîïàäàþò ê ïðîèçâîäèòåëþ. Åñëè
ýòîò ïðîèçâîäèòåëü äîðîæèò ñâîåé
ðåïóòàöèåé, îí íå òîëüêî ñòàðàåò-

ñÿ ñëåäîâàòü ðåêîìåíäàöèÿì, íî è
äåðæèò îãðîìíûé øòàò èíæåíåðîâ,
äîðàáàòûâàþùèõ äèçàéí, à çà÷àñ-
òóþ è ïåðåïèñûâàþùèõ çàíîâî
BIOS íîâîé êàðòû. Êðîìå òîãî, íà
óñòðîéñòâî ñòàâÿòñÿ êà÷åñòâåííûå
êîìïëåêòóþùèå (äåòàëè, îïåðàòèâ-
íàÿ ïàìÿòü, ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ).
Ïîïàäàÿ â ðóêè òàêîé êðóïíîé êîì-
ïàíèè, íîâèíêà äîâîäèòñÿ äî ñî-
âåðøåíñòâà è òîëüêî ïîñëå ýòîãî
ïîÿâëÿåòñÿ íà ïðèëàâêàõ ìàãàçè-
íîâ. Ñ êàðòàìè NoName ñèòóàöèÿ
äèàìåòðàëüíî ïðîòèâîïîëîæíàÿ.
Èõ áåçûìÿííûå ïðîèçâîäèòåëè íå
òîëüêî íå äîðàáàòûâàþò ïðîäóêò,
íî äàæå íå ñîáëþäàþò ðåêîìåíäà-
öèè ïðîèçâîäèòåëÿ, åñòåñòâåííî,
ñòàâÿ íà íèõ ñàìûå äåøåâûå êîìï-
ëåêòóþùèå. Ðåçóëüòàò èõ äåÿòåëü-
íîñòè âñåì èçâåñòåí. Íî åñëè âû
âñå æå ðåøèëèñü íà ïîêóïêó âèäåî-
êàðòû NoName, òî èìååò ñìûñë ïî-
ïûòàòüñÿ åå ïðîàïãðåéäèòü çà ñ÷åò
èñïîëüçîâàíèÿ BIOS�à è äðàéâåðîâ
îò áîëåå èìåíèòîãî àíàëîãà. Èíîã-
äà ýòî î÷åíü ñèëüíî ïîìîãàåò. Îä-
íàêî, ðåøèâøèñü íà ïåðåïðîøèâêó
êàðòû, ñëåäóåò ïîìíèòü, ÷òî ýòî
äåëî îïàñíîå.
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ÆÅËÅÇÎ
ÂÛÁÎÐ È ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ 

ÑÎÂÅÒ 1. ÊÐÈÒÅÐÈÈ ÏÎÄÁÎÐÀ 
ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÛ
Ïðè âûáîðå íîâîé âèäåîêàðòû ñëåäóåò èñõî-
äèòü íå òîëüêî èç åå ïðîèçâîäèòåëüíîñòè è êà-
÷åñòâà, íî è èç âîçìîæíîñòåé ñèñòåìû, êóäà
îíà áóäåò óñòàíîâëåíà. Îò òîïîâîé, äîðîãîé
êàðòû áóäåò ìàëî ïðîêà íà ñòàðîé ìàøèíå.
Òàêæå íå ñòîèò æäàòü îùóòèìîãî ïðèðîñòà
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè, åñëè â ñèñòåìå óñòàíîâ-
ëåíî ìåíüøå 256 Ìáàéò îïåðàòèâíîé ïàìÿòè.
Â îáùåì ñëó÷àå íàäî ïîìíèòü, ÷òî êîíå÷íóþ
ñêîðîñòü ñèñòåìû îïðåäåëÿåò ñàìûé ìåäëåí-
íûé åå êîìïîíåíò.

ÑÎÂÅÒ 2. BIOS ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÎÉ
ÏËÀÒÛ È ÄÐÀÉÂÅÐÀ
Ìíîãèìè ïàðàìåòðàìè êàðòû ìîæíî óïðàâëÿòü
÷åðåç BIOS ìàòåðèíñêîé ïëàòû. Ñàìûìè âàæíû-
ìè ôóíêöèÿìè ÿâëÿþòñÿ: ïåðåêëþ÷åíèå ðåæè-
ìîâ AGP (êàê ïðàâèëî, 2-õ�4-õ), âêëþ÷åíèå ðå-
æèìîâ Fast Writes (ïîçâîëÿåò ïðîöåññîðó íàï-
ðÿìóþ, â îáõîä ñèñòåìíîé ïàìÿòè ïåðåäàâàòü
äàííûå óñêîðèòåëþ ñî ñêîðîñòüþ 4õ) è Side
Band Adressing (SBA � ýòî àäðåñàöèÿ ïî ïîáî÷-
íîé ÷àñòîòå, ðåæèì ñëóæèò äëÿ óâåëè÷åíèÿ ïðî-
ïóñêíîé ñïîñîáíîñòè øèíû). Òàêæå â BIOS�å
èìååòñÿ ïàðàìåòð AGP Aperture size, îí çàäàåò
îáùåå êîëè÷åñòâî îïåðàòèâíîé ïàìÿòè, äîñòóï-
íîé äëÿ êàðòû çà ïðåäåëàìè åå «íàáîðòíîé» ïà-
ìÿòè, òî åñòü îïðåäåëÿåò îáúåì îñíîâíîé ÎÇÓ,
êîòîðûé êàðòà ñìîæåò èñïîëüçîâàòü â ñëó÷àå
íåõâàòêè ñîáñòâåííîé ïàìÿòè. Çíà÷åíèå ýòîãî
ïàðàìåòðà ðåêîìåíäóåòñÿ âûñòàâëÿòü â ïðåäå-
ëàõ îò 64 äî 128 Ìáàéò.
Åñëè âû õîòèòå äîáèòüñÿ îò âèäåîêàðòû ìàê-
ñèìàëüíîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòè, ñëåäóåò îá-
íîâèòü ñòàíäàðòíûå äðàéâåðû äî ïîñëåäíåé

âåðñèè èëè óñòàíîâèòü «ñâåæèå» äðàéâåðû îò
ïðîèçâîäèòåëÿ ÷èïñåòà. Ýòî îïðàâäàííî, åñ-
ëè âû èãðàåòå â èãðû, îäíàêî â îôèñíûõ è
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðèëîæåíèÿõ îñîáîãî ïðè-
ðîñòà íå áóäåò.
Äðàéâåðû îò ïðîèçâîäèòåëåé ÷èïñåòîâ î÷åíü
÷àñòî îáíîâëÿþòñÿ, è íà äàííûé ìîìåíò ñóùå-
ñòâóåò îãðîìíîå êîëè÷åñòâî èõ âåðñèé. Â îñíîâ-
íîì îíè îòëè÷àþòñÿ êîëè÷åñòâîì èñïðàâëåííûõ
îøèáîê è ðàñøèðåíèÿìè ôóíêöèîíàëüíûõ âîç-
ìîæíîñòåé óñêîðèòåëÿ. Ïîìíèòå, ÷òî ñëåäóåò
èñïîëüçîâàòü òîëüêî ôèíàëüíûå âåðñèè äðàéâå-
ðîâ � áåòà-âåðñèè ÷àùå âñåãî íåñòàáèëüíû è âû-
ïîëíÿþò ýêñïåðèìåíòàëüíûå ôóíêöèè.

ÑÎÂÅÒ 3. ÏÐÎØÈÂÊÀ BIOS�À 
ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÛ

Î÷åíü ÷àñòî ïåðåïðîøèâêà BIOS�à êàðòû ìîæåò
óëó÷øèòü åå õàðàêòåðèñòèêè. Íàïðèìåð, ñêî-
ðîñòü ðàáîòû è êà÷åñòâî äåøåâîãî óñòðîéñòâà
îò íåèçâåñòíîãî ïðîèçâîäèòåëÿ ìîæíî ñèëüíî
ïîâûñèòü ïóòåì «ïðîøèâêè» BIOS�à îò ðàâíîöåí-
íîé áðåíäîâîé âèäåîïëàòû.
Íåêîòîðûå ïîëüçîâàòåëè ïðèìåíÿþò ïåðåïðî-
øèâêó BIOS äëÿ óïðîùåíèÿ ïðîöåññà ðàçãîíà.
Ïîñëå ïîäíÿòèÿ ðàáî÷èõ ÷àñòîò ïðîöåññîðà è
ïàìÿòè äî óðîâíÿ, ïðè êîòîðîì ñèñòåìà îñòàåò-
ñÿ ðàáîòîñïîñîáíîé, íîâûå çíà÷åíèÿ ÷àñòîò
«çàøèâàþòñÿ» ïðÿìî â BIOS, çà ñ÷åò ÷åãî îòïà-
äàåò íåîáõîäèìîñòü ðàçãîíà óñòðîéñòâà ïîñëå
î÷åðåäíîé ïåðåóñòàíîâêè äðàéâåðîâ.
Íàêîíåö, ïðîñòàÿ çàìåíà ñòàðîãî BIOS íà áî-
ëåå íîâóþ âåðñèþ òàêæå ìîæåò çíà÷èòåëüíî
ïîâëèÿòü íà êà÷åñòâî ðàáîòû âàøåãî óñòðîé-
ñòâà, õîòÿ çäåñü, êîíå÷íî, ðåçóëüòàò ñèëüíî çà-
âèñèò îò ïðîèçâîäèòåëÿ è êîíêðåòíîé ìîäåëè
âèäåîêàðòû.
Ó÷òèòå, ÷òî çà òàêèå äåéñòâèÿ, êàê ïåðåïðîøèâ-
êà BIOS, ïðîäàâåö âïðàâå ëèøèòü âàñ ãàðàíòèé-
íîãî îáñëóæèâàíèÿ. Òàê ÷òî âñå ýòî âû ñîâåð-
øàåòå íà ñâîé ñòðàõ è ðèñê.
Èòàê, âû âñå-òàêè ðåøèëè ïåðåøèòü BIOS ñâîåé
âèäåîïëàòû. Â ïåðâóþ î÷åðåäü íåîáõîäèìî íàé-
òè, ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, ïðîøèâêó, êîòîðóþ âû
áóäåòå èñïîëüçîâàòü. Âîîáùå, ïðîöåññ ïåðåï-
ðîøèâêè ÷åãî-ëèáî � äîñòàòî÷íî ñëîæíàÿ è îò-
âåòñòâåííàÿ ïðîöåäóðà, ïîýòîìó íè â êîåì ñëó-
÷àå íåëüçÿ ñïåøèòü. Ïîñåòèòå êàê ìîæíî áîëü-
øå ðåñóðñîâ â Ñåòè, ïîñâÿùåííûõ ýòîé òåìå, è
âûÿñíèòå âñå ïîäðîáíîñòè è âîçìîæíûå ïîäâîä-
íûå êàìíè (ïîïðîáóéòå çàïðîñû íà ïîèñêîâûõ
ñåðâåðàõ: «íàçâàíèå êàðòû» + ïðîøèâêà). Íî-
âóþ ïðîøèâêó ìîæíî ïîèñêàòü íà ñàéòå ïðîèç-
âîäèòåëÿ èëè ÷åðåç ôîðóìû, ïîñâÿùåííûå àï-

ïàðàòíîìó îáåñïå÷åíèþ. Ïåðåä ïðîøèâêîé êàð-
òû îáÿçàòåëüíî íàäî ñîõðàíèòü ñòàðûé BIOS.
Ýòî ìîæíî ñäåëàòü ïðè ïîìîùè ñïåöèàëüíîé
ïðîãðàììû-ïðîøèâàëüùèêà (÷òî-òî êîíêðåòíîå
ðåêîìåíäîâàòü ñëîæíî, òàê êàê êàðòû, îñíî-
âàííûå íà ðàçíûõ ÷èïàõ, ïðîøèâàþòñÿ ðàçíûìè
ïðîãðàììàìè). Ïîñëå íóæíî ñîçäàòü ñèñòåìíóþ
äèñêåòó è ïîìåñòèòü íà íåå âñå íåîáõîäèìûå
ôàéëû: êàê ìèíèìóì, ýòî âñå ôàéëû óòèëèòû-
ïðîøèâàëüùèêà, ôàéëû ñòàðîãî è íîâîãî
BIOS�à. Íå ïîëåíèòåñü ïðîâåðèòü ÷èòàåìîñòü
âñåõ ôàéëîâ íà äèñêåòå � ýòî ìîæåò èçáàâèòü
âàñ îò ìíîãèõ íåïðèÿòíîñòåé. Õî÷åòñÿ îòìå-
òèòü, ÷òî èñïîðòèòü BIOS âèäåîêàðòû íå òàê
ñòðàøíî, êàê ñäåëàòü òî æå ñàìîå, ñêàæåì, íà
ìàòåðèíñêîé ïëàòå. Âåäü â ïåðâîì ñëó÷àå âûé-
äåò èç ñòðîÿ òîëüêî âèäåîïîäñèñòåìà, à ýòî îç-
íà÷àåò, ÷òî âàø êîìïüþòåð áóäåò ôóíêöèîíèðî-
âàòü íîðìàëüíî, òîëüêî áåç âûâîäà èíôîðìà-
öèè íà ýêðàí. Ïîýòîìó â ñëó÷àå íåóäà÷è ìîæíî
ïåðåøèòü ñòàðûé BIOS âñëåïóþ, çàïîìíèâ ïîñ-
ëåäîâàòåëüíîñòü âñåõ êîìàíä. Ýòîò ïðîöåññ
ìîæíî àâòîìàòèçèðîâàòü, ñîçäàâ ïðîñòîé êî-
ìàíäíûé ôàéë (.bat).
Âî âðåìÿ ëþáîé ïåðåïðîøèâêè ñèñòåìà íå
äîëæíà áûòü ðàçîãíàíà, ïîýòîìó ïåðåä ýòèì íå-
îáõîäèìî âåðíóòü èñõîäíûå çíà÷åíèÿ ÷àñòîò-
íûõ õàðàêòåðèñòèê âñåé êîìïîíåíòîâ ìàøèíû,
èíà÷å ðåçóëüòàòû áóäóò íåïðåäñêàçóåìû. Ñàì
ïðîöåññ ïðîøèâêè ïðîèñõîäèò ïîä óïðàâëåíèåì
DOS, è íè êàêèìè êëþ÷åâûìè ìîìåíòàìè íå âû-
äåëÿåòñÿ: âû ïðîñòî çàãðóæàåòåñü ñ äèñêåòêè,
ââîäèòå êîìàíäó è æäåòå íåêîòîðîå âðåìÿ. Ïîñ-
ëå ïðîèñõîäèò ïåðåçàãðóçêà ñèñòåìû. 
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Íà ññàéòå hhttp://www.nvworld.ru/
ìîæíî ííàéòè ááîëüøîå êêîëè÷åñòâî
óòèëèò ääëÿ ððàáîòû ññ êêàðòàìè ííà îîñíîâå
÷èïñåòîâ îîò nnVidia.

http://www.radeon2.ru/ îîáåñïå÷èò ââàñ
âñåì ííåîáõîäèìûì ääëÿ ïïåðåïðîøèâêè
BIOS'à êêàðò ññåìåéñòâà RRadeon. 

Ìíîãèå ýêñïåðòû â îáëàñòè àïïàðàòíîãî îáåñïå÷åíèÿ ïðîãíîçèðóþò íàñòóïëåíèå â ñêîðîì âðåìåíè ýðû ìóëüòèïðîöåññîðíûõ ñèñòåì. Ýòî
îáúÿñíÿåòñÿ â ïåðâóþ î÷åðåäü òåì, ÷òî òåêóùèå òåõíîëîãèè ïðîèçâîäñòâà ÖÏÓ áîëåå íå ïîçâîëÿþò ñêà÷êîîáðàçíî íàðàùèâàòü
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü. Îäíàêî íå ñòîèò àññîöèèðîâàòü òåðìèí «ìóëüòèïðîöåññîðíàÿ ñèñòåìà» òîëüêî ñ äâóõ è áîëåå ïðîöåññîðíûìè
ìàòåðèíñêèìè ïëàòàìè. Âçãëÿíèòå íà ñîâðåìåííûå âèäåîêàðòû � ýòî ïðàêòè÷åñêè îòäåëüíûé êîìïüþòåð (ñî ñâîèìè ïðîöåññîðîì, ïàìÿòüþ,
ìàòåðèíñêîé ïëàòîé, BIOS'îì è ñèñòåìîé îõëàæäåíèÿ), íî îïòèìèçèðîâàííûé ïîä âûïîëíåíèå ãðàôè÷åñêèõ çàäà÷. Âàø ÏÊ óæå
ìóëüòèïðîöåññîðíûé! Ïðîñëåäèâ òåíäåíöèè, ìîæíî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ñêîðî êàæäîå óñòðîéñòâî â ÏÊ ñòàíåò ïîëíîöåííûì êîìïüþòåðîì,
ñïåöèàëèçèðîâàííûì äëÿ ðåøåíèÿ êîíêðåòíûõ çàäà÷. À ýòî â ñâîþ î÷åðåäü ãîâîðèò î òîì, ÷òî êàæäûé èç ýòèõ ìèíèêîìïüþòåðîâ íóæíî
áóäåò íàñòðàèâàòü è îáñëóæèâàòü îòäåëüíî. ßðêèé òîìó ïðèìåð � âèäåîêàðòû.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

Soldier of Fortune® II: Double Helix © 2002 Activision, Inc. Ðàçðàáîò÷èê � Raven Software Corporation. Èçäàòåëü è äèñòðèáüþòîð � Activision, Inc.
Activision® ÿâëÿåòñÿ îõðàíÿåìûì òîâàðíûì çíàêîì Activision, Inc. Soldier of Fortune® ÿâëÿåòñÿ îõðàíÿåìûì òîâàðíûì çíàêîì Omega Group, Ltd. Äàííûé
ïðîäóêò èñïîëüçóåò òåõíîëîãèè, ïðèíàäëåæàùèå Id Software, Inc. («Id Technology»). Id Technology © 1999-2003 Id Software, Inc. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
Âñå îñòàëüíûå òîâàðíûå çíàêè ÿâëÿþòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ èõ âëàäåëüöåâ. Âñå ïðàâà íà èçäàíèå è ðàñïðîñòðàíåíèå èãðû  Soldier of Fortune II: Double
Helix â Ðîññèè, íà òåððèòîðèè ñòðàí ÑÍÃ è Áàëòèè ïðèíàäëåæàò ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.



TEST_LAB 
TEST_LAB@GAMELAND.RU

Í
à äàííûé ìîìåíò Xbox ÿâ-
ëÿåòñÿ ñàìîé «ñåòåâîé» èç
ïðèñòàâîê, òàê êàê îáëàäà-
åò íàèáîëüøèì êîëè÷åñò-
âîì îíëàéíîâûõ èãð. Êðî-
ìå òîãî, ñ 14 ìàðòà ýòîãî

ãîäà çàïóùåíà åâðîïåéñêàÿ ñëóæáà
Xbox Live. Âîçìîæíî, ìíîãèå âëàäåëü-
öû Xbox íå ïðî÷ü ïîáåãàòü ñ äðóçüÿìè
ïî óðîâíÿì Unreal Championship, ïîãðó-
çèòüñÿ â ìèð PSO èëè ñòàòü ïèëîòîì
ìåõà â Mechassault. Îäíàêî íàéòè âíÿò-
íûé àëãîðèòì ïîäêëþ÷åíèÿ ïðèñòàâêè ê
ñåòè â ðîññèéñêèõ óñëîâèÿõ ïðàêòè÷åñ-
êè íåâîçìîæíî. Ìû âçÿëèñü ðåøèòü ýòó
ïðîáëåìó, ïðè÷åì åå áîëåå ñëîæíûé
âàðèàíò � òî åñòü ïîøàãîâî ðàçáåðåì
ïîäêëþ÷åíèå àìåðèêàíñêîé âåðñèè
ïðèñòàâêè. Äóìàåì, îáëàäàòåëè
PAL'îâñêèõ Xbox'îâ òàêæå áåç ïðîáëåì
ñìîãóò âîñïîëüçîâàòüñÿ íàøåé
èíñòðóêöèåé.   
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Ê ÈÃÐÅ ÍÀ
ÑÅÐÂÅÐÅ XBOX LIVE
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Åñëè ó âàñ èìååòñÿ ÏÊ, ïîäêëþ÷åííûé ê Èíòåðíåòó ÷åðåç ëîêàëüíóþ
ñåòü, è âû, ðóêîâîäñòâóÿñü íàøåé èíñòðóêöèåé, íàñòðîèëè ñåòåâóþ èã-
ðó íà Xbox, ìîæåò âîçíèêíóòü íåîæèäàííîå íåóäîáñòâî. Äåëî â òîì,
÷òî âàì ïðèäåòñÿ êàæäûé ðàç îòêëþ÷àòü îò ñåòè êîìïüþòåð, ïîäêëþ-
÷àòü ïðèñòàâêó è íàîáîðîò. Íà ïåðâûé âçãëÿä ýòî êàæåòñÿ íå òàêîé óæ
áîëüøîé ïðîáëåìîé, îäíàêî ÷åðåç êàêîå-òî âðåìÿ ïîñòîÿííîå ïåðå-
òûêàíèå ñåòåâîãî êàáåëÿ íà÷èíàåò ðàçäðàæàòü. À òàêæå âñïëûâàþò
äðóãèå òðóäíîñòè: íåâîçìîæíîñòü ðàáîòàòü íà ÏÊ â ñåòè, êîãäà êòî-
òî èãðàåò íà êîíñîëè ÷åðåç Xbox Live; ïîñòîÿííî ïåðåìåùàþùèéñÿ ïî
ïîëó äëèííþùèé ñåòåâîé ïðîâîä (âåäü íàâåðíÿêà ïðèñòàâêà íàõîäèò-
ñÿ ðÿäîì ñ òåëåâèçîðîì, à ãäå òåëåâèçîð � òàì ÏÊ íå ìåñòî).

Â äàííîì ñëó÷àå ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî ðåøåíèé:

1. Ïîäêëþ÷àòü ïðèñòàâêó ê Xbox Live ÷åðåç êîìïüþòåð.
Ñõåìà ñëåäóþùàÿ: íåîáõîäèìî ïðèîáðåñòè âòîðóþ ñåòåâóþ êàðòó, óñ-
òàíîâèòü åå â ñèñòåìíûé áëîê, ïîäñîåäèíèòü ê íåé Xbox ïðè ïîìîùè
ñåòåâîãî êàáåëÿ (ñïðîñèòå ó êîíñóëüòàíòà â ìàãàçèíå êðîññ-êàáåëü) è
íàñòðîèòü ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì Windows. Ïîäðîáíàÿ èíñòðóê-
öèÿ ïî íàñòðîéêå áîëüøèíñòâà âåðñèé ÎÑ Windows (âêëþ÷àÿ 98SE)
äîñòóïíà ïî àäðåñó: http://www.xbox.com/LIVE/connect/usingics.htm.
Âòîðàÿ ñåòåâàÿ êàðòà îáîéäåòñÿ âàì íå áîëåå $10. 
2. Ïîäêëþ÷èòü ïðèñòàâêó è ÏÊ ê ëîêàëüíîé ñåòè ÷åðåç ñåòåâîé êîí-
öåíòðàòîð (hub), êîòîðûé íåîáõîäèìî ïðèîáðåñòè äîïîëíèòåëüíî.
Òàêæå ïîíàäîáÿòñÿ åùå äâà ñåòåâûõ êàáåëÿ (â îòëè÷èå îò ïðåäûäó-
ùåãî ñëó÷àÿ, íóæåí ïàò÷êîðä). Ïðè ïîìîùè îäíîãî êàáåëÿ hub
ïîäêëþ÷àåòñÿ ê ñåòåâîé ðîçåòêå, à êîìïüþòåð è êîíñîëü ïðè ïîìî-
ùè îñòàâøèõñÿ äâóõ � ê hub'ó. Ïðè ýòîì íåîáõîäèìî ïðèîáðåñòè ó
ïðîâàéäåðà ëîêàëüíîé ñåòè äîïîëíèòåëüíûé IP-àäðåñ äëÿ êîíñîëè.
×åòûðåõðàçúåìíûé hub (à áîëüøå è íå ïîíàäîáèòñÿ) ñòîèò îêîëî
$20-30, à çàðåçåðâèðîâàòü âòîðîé IP-àäðåñ â ñðåäíåì ïî Ìîñêâå ñòî-
èò âñåãî $5 åæåìåñÿ÷íî èëè îêîëî $20 ðàçîâî.
3. Ïðîâåñòè â êâàðòèðó âòîðîå ñåòåâîå îêîí÷àíèå.
Áîëüøèíñòâî ïðîâàéäåðîâ ëîêàëüíîé ñåòè ïîääåðæèâàþò ïîäîáíóþ
óñëóãó çà äîïîëíèòåëüíóþ ïëàòó. Åñòåñòâåííî, äîïîëíèòåëüíûé ñå-
òåâîé êàáåëü ïîñòàâëÿåòñÿ âìåñòå ñ îòäåëüíûì IP-àäðåñîì.
Ýòî íàèáîëåå äîðîãîé ñïîñîá ïîäêëþ÷åíèÿ. Â çàâèñèìîñòè îò
ïðîâàéäåðà ëîêàëüíîé ñåòè ïðîâîäêà âòîðîãî ñåòåâîãî îêîí÷à-
íèÿ â êâàðòèðó ìîæåò ñòîèòü ñòîëüêî æå, êàê è ïåðâîíà÷àëüíûé
âçíîñ ïðè ïîäêëþ÷åíèè. Ïðè ýòîì â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ìîæåò
âîçíèêíóòü íåîáõîäèìîñòü âûïëà÷èâàòü àáîíåíòñêóþ ïëàòó çà
âòîðîå ïîäêëþ÷åíèå. 

ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈß ÎÒ ÈÃÐÛ Â UNREAL 
CHAMPIONSHIP ÍÀ XBOX LIVE

Åñëè âû óæå ïðèñïîñîáèëèñü ê óïðàâëåíèþ
FPS ïðè ïîìîùè äæîéñòèêîâ, òî èãðà â Unreal
Championship íà ñåðâåðå Xbox Live äîëæíà
îñòàâèòü ó âàñ èñêëþ÷èòåëüíî ïîëîæèòåëü-
íûå âïå÷àòëåíèÿ. Â öåëîì âñå âûãëÿäèò òàê,
êàê è äîëæíî: âû èãðàåòå ñ æèâûìè ëþäüìè
(âìåñòî íå âñåãäà ñîîáðàçèòåëüíûõ êîìïüþ-
òåðíûõ ïðîòèâíèêîâ) ñî âñåìè âûòåêàþùèìè.
Åñëè âû ïðîáîâàëè èãðàòü ïî ñåòè íà ÏÊ, òî
îùóùåíèÿ âàì äîëæíû ïîêàçàòüñÿ î÷åíü
çíàêîìûìè. Åäèíñòâåííîå, ÷åãî âû, ìîæåò
áûòü, íå ïðîáîâàëè íà ÏÊ (è ñ ÷åì âàì ïðè-
äåòñÿ � ïðè æåëàíèè � ñòîëêíóòüñÿ âî âðåìÿ
èãðû íà Xbox Live) � ýòî ãîëîñîâîå îáùåíèå
ñ ïðîòèâíèêàìè. Êîìïëåêò Head Set ðàáîòà-
åò, è ðàáîòàåò çàìå÷àòåëüíî! Ñ åãî ïîäêëþ-
÷åíèåì ñïîñîáåí ñïðàâèòñÿ äàæå ðåáåíîê
(äîñòàòî÷íî âñòàâèòü ðàçúåì â äæîéñòèê è
ïîìåòèòü ñîîòâåòñòâóþùèé ïóíêò â íàñòðîé-
êàõ âàøåãî àêêàóíòà). Ïîäòâåðæäåíèå èñï-
ðàâíîé ðàáîòû âû ïîëó÷èòå ñðàçó æå, êàê
òîëüêî íàäåíåòå íàóøíèêè � ñóäÿ ïî ãîëî-
ñàì, îñíîâíûå ïîñòîÿëüöû èãðîâûõ ñåðâåðîâ

� äåòè â âîçðàñòå îò 11 äî 13 ëåò. Þíûå ãåéìå-
ðû ïîñòîÿííî äðàçíÿòñÿ è ðóãàþòñÿ, êîãäà èõ
óáèâàþò. Åñëè âàñ ýòî íå îòïóãèâàåò, ó÷òèòå
åùå îäíî (ïîñëåäíåå) çàìå÷àíèå: ïîñëå
âêëþ÷åíèÿ ãîëîñîâîãî îáùåíèÿ êîëè÷åñòâî
ïåðåäàâàåìîé èíôîðìàöèè çíà÷èòåëüíî óâå-
ëè÷èâàåòñÿ, ÷òî ìîæåò íå î÷åíü õîðîøî ñêà-
çàòüñÿ íà ñîñòîÿíèè âàøåãî ñ÷åòà ó ïðîâàé-
äåðà ëîêàëüíîé ñåòè (âåäü ÷àùå âñåãî îïëà-
òà ïðîèçâîäèòñÿ â çàâèñèìîñòè îò êîëè÷åñò-
âà ïåðåäàííîé èíôîðìàöèè).



Èòàê, âû ÿâëÿåòåñü ñ÷àñòëèâûì
âëàäåëüöåì Xbox è õîòèòå ïîäêëþ-
÷èòüñÿ ê ñåðâåðó Xbox Live. Äëÿ
óñïåøíîé ðåàëèçàöèè äàííîé çà-
äóìêè âàì ïîíàäîáèòñÿ ñëåäóþ-
ùèå ñîñòàâëÿþùèå:

1. Ñîáñòâåííî, ñàìà ïðèñòàâêà
Xbox.

2. Êîìïëåêò Xbox Live kit, â êîòî-

ðîì èìååòñÿ âñå íåîáõîäèìîå
äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê ñåòè.

3. Êðåäèòíàÿ êàðòà (íàïðèìåð,
Visa Classic).

4. Âûñîêîñêîðîñòíîé äîñòóï ê ñå-
òè Èíòåðíåò (÷åðåç ëîêàëüíóþ
ñåòü èëè âûäåëåííóþ ëèíèþ).

Äàëåå ïî òåêñòó ìû áóäåì ïðåäïî-
ëàãàòü, ÷òî âû ïîäêëþ÷àåòåñü ê Èí-

òåðíåòó èìåííî ÷åðåç ëîêàëüíóþ
ñåòü, òàê êàê ýòîò âàðèàíò íàèáî-
ëåå ðàñïðîñòðàíåí. Åñëè âû èñ-
ïîëüçóåòå äðóãîé ñïîñîá ñîåäèíå-
íèÿ, áîëüøèíñòâî íàñòðîåê èç
ýòîé ñòàòüè áóäóò ïðèìåíèìû ê âà-
øåìó ñëó÷àþ â ñèëó âûñîêîãî óðîâ-
íÿ ñòàíäàðòèçàöèè TCP/IP ñåòåé.

Â êîìïëåêò Xbox Live kit âõîäÿò:

óñòàíîâî÷íûé äèñê, íàóøíèêè è
ìèêðîôîí äëÿ ñåòåâîãî îáùåíèÿ,
âàø óíèêàëüíûé SUBSCRIPTION
CODE è ñîïðîâîäèòåëüíàÿ äîêó-
ìåíòàöèÿ. Íà Çàïàäå êîìïëåêò
ìîæíî ïðèîáðåñòè ïðèìåðíî çà
$50, ïðè ýòîì âû ïîëó÷àåòå âîç-
ìîæíîñòü áåñïëàòíî èãðàòü íà
Xbox Live â òå÷åíèå ãîäà.
Èòàê, ìû íà÷èíàåì...
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IP ADDRESSES
IP-àäðåñ � ýòî óíèêàëüíûé èäåí-
òèôèêàòîð âàøåé ìàøèíû â ëî-
êàëüíîé ñåòè.
Åñëè ó âàñ èìååòñÿ ïîäêëþ÷åí-
íûé ê ñåòè ÏÊ, òî âûÿñíèòü IP-
àäðåñ î÷åíü ïðîñòî. Â Windows
XP âûáåðèòå «Ïóñê->Íàñòðîé-
êà->Ñåòåâûå Ïîäêëþ÷åíèÿ» è
êëèêíèòå íà çíà÷êå, ñîîòâåò-
ñòâóþùåì ñîåäèíåíèþ ñ âàøåé
ëîêàëüíîé ñåòüþ. Èíòåðåñóþ-
ùàÿ íàñ èíôîðìàöèÿ íàõîäèò-
ñÿ íà çàêëàäêå «Ïîääåðæêà»
(òàì æå èíôîðìàöèÿ î ìàñêå
ïîäñåòè è îñíîâíîì øëþçå).
Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ïóíêò
«Òèï àäðåñà» � ïî åãî çíà÷åíèþ
ìîæíî îïðåäåëèòü, ÷òî ââîäèòü
â ïóíêòå CONFIGURATION â ìå-
íþ IP ADRESSERS ïðè íàñòðîé-
êå ñåòåâûõ ïàðàìåòðîâ Xbox.
Åñëè â ÏÊ íàïðîòèâ ïóíêòà «Òèï
àäðåñà» âû âèäèòå «Íàñòðîåí
âðó÷íóþ», òî ïðè íàñòðîéêå
ïðèñòàâêè ñëåäóåò âûáðàòü
MANUAL; åñëè æå âû âèäèòå
«Îïðåäåëåí ïî DHCP» � AUTO-
MATIC.
Åñëè âû ïðîâîäèëè ñåòü ñïåöè-
àëüíî äëÿ Xbox, òî èùèòå ñâîé IP-
àäðåñ è ïðî÷èå íàñòðîéêè â ñîï-
ðîâîäèòåëüíûõ äîêóìåíòàõ ê äî-
ãîâîðó ìåæäó âàìè è âàøèì ïðî-
âàéäåðîì ëîêàëüíîé ñåòè. Â
êðàéíåì ñëó÷àå çâîíèòå â îòäåë
òåõíè÷åñêîé ïîääåðæêè èëè àä-
ìèíèñòðàòîðó ñåòè

SUBNET MASK
Ìàñêà ïîäñåòè.
×àùå âñåãî èìååò ñëåäóþùèé
âèä: 255.255.255.0. Åñëè õîòèòå
óòî÷íèòü, âîñïîëüçóéòåñü ñîâå-
òàìè, äàííûìè äëÿ îïðåäåëåíèÿ
IP-àäðåñà (âûøå).

GATEWAY
IP-àäðåñ øëþçîâîãî, ïîãðàíè÷íî-
ãî êîìïüþòåðà âàøåé ïîäñåòè,
êîòîðûé îñóùåñòâëÿåò ñâÿçü ñ
Èíòåðíåò èëè ñ äðóãèìè âíåøíè-
ìè ñåòÿìè.
Îáû÷íî ñõîæ ñ âàøèì IP-àäðå-
ñîì, òîëüêî âìåñòî ÷åòâåðòîé
öèôðû âñåãäà ñîäåðæèò åäèíè-
öó. Åñëè õîòèòå óòî÷íèòü, âîñ-
ïîëüçóéòåñü ñîâåòàìè, äàííû-
ìè äëÿ îïðåäåëåíèÿ IP-àäðåñà
(âûøå).

PRIMARY DNS
Ïåðâè÷íûé DNS-ñåðâåð � êîìïüþ-
òåð â ñåòè, êîòîðûé ïðåîáðàçóåò
IP-àäðåñà â äîìåííûå èìåíà (òè-
ïà gameland.ru) è îáðàòíî.
Àíàëîãè÷íî ñ IP-àäðåñîì çíà÷å-
íèå DNS-ñåðâåðà ìîæíî ïîëó-
÷èòü èç ñåòåâûõ íàñòðîåê âàøåãî
ÏÊ. Äëÿ ýòîãî êëèêíèòå íà çíà÷êå
ñåòåâîãî ñîåäèíåíèÿ, ïåðåéäèòå
íà çàêëàäêó «Ïîääåðæêà» è íàæ-
ìèòå êíîïêó «Ïîäðîáíîñòè».
Íóæíîå íàì çíà÷åíèå íàõîäèòñÿ
íàïðîòèâ ïóíêòà «DNS ñåðâåð».
×òîáû âûÿñíèòü, îïðåäåëÿþòñÿ
ëè â âàøåé ñåòè DNS-ñåðâåðà àâ-
òîìàòè÷åñêè, èëè ââîäÿòñÿ âðó÷-
íóþ, íàæìèòå ïðàâîé êíîïêîé íà
çíà÷êå ñîåäèíåíèÿ, âûáåðèòå
«Ñâîéñòâà», âûäåëèòå ïóíêò
«Ïðîòîêîë Èíòåðíåòà» è íàæìè-
òå êíîïêó «Ñâîéñòâà».

ALTERNATIVE DNS
Âòîðè÷íûé DNS-ñåðâåð áåðåò íà
ñåáÿ ôóíêöèè ïðåîáðàçîâàíèÿ
èìåí, åñëè ïî êàêèì-ëèáî ïðè÷è-
íàì íåäîñòóïåí ïåðâè÷íûé.
Íàëè÷èå âòîðè÷íîãî DNS-ñåðâåðà
â ñåòè íå îáÿçàòåëüíî � âî âñåõ
íàñòðîéêàõ åãî ìîæíî îïóñêàòü.

MAC ADDRESS
Èäåíòèôèêàòîð ñåòåâîé êàðòû. Â
íåêîòîðûõ ñåòÿõ â öåëÿõ áåçîïàñ-
íîñòè ïðàêòèêóåòñÿ ïðèâÿçêà
MAC-àäðåñà ê IP-àäðåñó. Ýòî îç-
íà÷àåò, ÷òî åñëè âû çàìåíèòå ñå-
òåâîé àäàïòåð âàøåãî ÏÊ íà íî-
âûé (åñòåñòâåííî, ñ äðóãèì MAC-
àäðåñîì), äîñòóï ê ñåòè áóäåò íå-
âîçìîæåí. Òî÷íî òàê æå, âêëþ÷èâ
ñåòåâîé êàáåëü â ïðèñòàâêó (â
àäàïòåð ïðèñòàâêè), âû íàðóøàå-
òå óñëîâèå ïðèâÿçêè. Äëÿ ðåøå-
íèÿ ýòîé ïðîáëåìû ðàçðàáîò÷èêà-
ìè Xbox áûëà ïðåäóñìîòðåíà âîç-
ìîæíîñòü çàìåíû MAC-àäðåñà åå
ñåòåâîãî àäàïòåðà. Òàêèì îáðà-
çîì, åñëè âû ââåäåòå â íàñòðîé-
êàõ ïðèñòàâêè èäåíòèôèêàòîð ñå-
òåâîé êàðòû ñâîåãî ÏÊ, âû óäîâ-
ëåòâîðèòå óñëîâèÿ ïðèâÿçêè è ïî-
ëó÷èòå äîñòóï â ñåòü.
MAC-àäðåñ âàøåé ñåòåâîé êàð-
òû ìîæíî óçíàòü òåì æå ïóòåì,
÷òî è çíà÷åíèå DNS-ñåðâåðà.
Èùèòå ñàìîå âåðõíåå ïîëå �
«Ôèçè÷åñêèé àäðåñ» � ýòî è åñòü
âàø MAC-àäðåñ.

Îäíèì èç ìàðêåòèíãîâûõ õîäîâ, ïîáóæäàþùèõ ïîëüçîâàòåëÿ ê ïðè-
îáðåòåíèþ êîìïëåêòà Xbox Live, ÿâëÿåòñÿ àíîíñèðîâàíèå ðàçðàáîò-
÷èêîì òàêèõ ôóíêöèîíàëüíûõ âîçìîæíîñòåé, êàê çàãðóçêà äîïîëíå-
íèé ê èãðàì: êàðò, ñêèíîâ, add-on'îâ, ïàò÷åé è âñåãî îñòàëüíîãî, ÷åãî
òàê íå õâàòàåò âëàäåëüöàì ïðèñòàâîê. Êàê âèäíî íà ïðèìåðå Unreal
Championshi p, àíîíñû è îáåùàíèÿ âûïîëíÿþòñÿ íå âñåãäà... Îñòàåò-
ñÿ òîëüêî âåðèòü è íàäåÿòüñÿ íà coming soon.

ÇÀÃÐÓÇÊÀ ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÕ ÌÎÄÓËÅÉ Ê ÈÃÐÀÌÏÀÐÀÌÅÒÐÛ ÍÀÑÒÐÎÉÊÈ ÑÅÒÈ

BILLING REGION
Ñòðàíà, â êîòîðîé íàõîäèòñÿ
ïîëüçîâàòåëü. Â ñèëó íåêîòîðûõ
îáñòîÿòåëüñòâ ýòî íå âñåãäà
âîçìîæíî ïðîïèñàòü (ñì. äàëåå
ØÀÃ 13).
Â ïðèíöèïå, çíà÷åíèåì äàííîãî
ïàðàìåòðà ìîæåò ñòàòü ëþáîé
ðåãèîí èç ñïèñêà, ëèøü áû îí
ñîâïàäàë ñ Billing Address. 

PAYMENT METHOD
Ñïîñîá îïëàòû. Ïðè ðåãèñòðà-
öèè ó÷åòíîé çàïèñè íà èãðîâîì
ñåðâåðå Xbox live äîïóñòèìà îï-
ëàòà òðåìÿ ðàçëè÷íûìè êðåäèò-
íûìè êàðòàìè: Visa, Mastercard è
American Express.
Çíà÷åíèå äàííîãî ïàðàìåòðà óç-
íàòü î÷åíü ïðîñòî � îíî ñîîòâå-
òñòâóåò íàçâàíèþ âàøåé êðåäèò-
íîé êàðòû.

CARDHOLDER NAME
Ïåðñîíàëüíûå äàííûå.
Èìÿ/ôàìèëèÿ äåðæàòåëÿ êàðòû,
êàê è ïîñëåäóþùèå äâà ïóíêòà
óêàçàíû íà åå ïîâåðõíîñòè.

CREDIT CARD NUMBER
Íîìåð êðåäèòíîé êàðòû.

EXPIRATION DATA
Äàòà îêîí÷àíèÿ ñðîêà äåéñòâèÿ
êðåäèòíîé êàðòû.

PHONE NUMBER
Âàø òåëåôîííûé íîìåð. Âïðî-
÷åì, ïðè æåëàíèè ìîæíî ââåñòè
ëþáîé äðóãîé.

BILLING ADDRESS
Àäðåñ, êóäà áóäóò ïðèõîäèòü
ñ÷åòà.
Ïîäðîáíåå ñìîòðèòå ØÀÃ 13.

SUBSCRIPTION CODE
Âàø ðåãèñòðàöèîííûé êîä.
Èìååòñÿ â êîìïëåêòå Xbox Live
kit, ñêðûò ïîä ñòèðàåìîé ãîëîã-
ðàììîé.

GAMERTAG
Íèê èãðîêà íà ñåðâåðå Xbox
Live. Çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà
âàì ïðåäñòîèò ïðèäóìàòü ñàìîñ-
òîÿòåëüíî.

ÏÀÐÀÌÅÒÐÛ ÑÎÇÄÀÍÈß Ó×ÅÒÍÎÉ ÇÀÏÈÑÈ
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ØÀÃ 01

Âêëþ÷èòå ïðèñòàâêó è
âñòàâüòå äèñê èç êîìï-
ëåêòà Xbox Live kit.
Ïîñëå çàâåðøåíèÿ àâ-
òîìàòè÷åñêè ñòàðòóþ-
ùåãî ïðîöåññà óñòà-
íîâêè íåîáõîäèìûõ
êîìïîíåíòîâ â ãëàâ-
íîì ìåíþ ïîÿâèòñÿ
íîâûé ïóíêò � XBOX
LIVE. Ïîçäðàâëÿåì! Âû
ñäåëàëè ïåðâûé øàã ê
ñåòåâîé èãðå.

ØÀÃ 06

Åñëè â âàøåé ëîêàëüíîé
ñåòè ïðàêòèêóåòñÿ ïðè-
âÿçêà MAC-àäðåñà ê IP-
àäðåñó, âûáåðèòå ïîñ-
ëåäíèé ïóíêò â ìåíþ
NETWORK SETTINGS �
ADVANCED. Â ïîëå MAC
ADDRESS ââåäèòå çíà-
÷åíèå, ïîëó÷åííîå èç
íàñòðîåê ñåòåâîé êàðòû
âàøåãî ÏÊ.

ØÀÃ 04

Âåðíèòåñü â ìåíþ NET-
WORK SETTINGS è âûáå-
ðèòå ïóíêò DNS
SERVERS. Çäåñü, êàê è
øàãîì ðàíüøå, â ïîëå
CONFIGURATION ìîæíî
âûáðàòü ñïîñîá îïðå-
äåëåíèÿ DNS-ñåðâåðîâ:
AUTO èëè MANUAL. Â
çàâèñèìîñòè îò ñâîåãî
âûáîðà ëèáî ñðàçó
âîçâðàùàéòåñü â ìåíþ
NETWORK SETTINGS,
ëèáî ñäåëàéòå ýòî ïîñ-
ëå çàïîëíåíèÿ ïîëåé
PRIMARY DNS è ALTER-
NATIVE DNS.

ØÀÃ 05

Ñëåäóþùèé ïóíêò NET-
WORK SETTINGS �
PPPOE SETTINGS. Åñëè
â âàøåé ñåòè íå òðåáó-
åòñÿ àâòîðèçàöèÿ, âûñ-
òàâüòå â ïîëå CONFIGU-
RATION çíà÷åíèå OFF è
âîçâðàùàéòåñü. Ëèáî
ââåäèòå ñâîè àâòîðèçà-
öèîííûå äàííûå.

ØÀÃ 02

Âîéäèòå â ïóíêò ìåíþ
XBOX LIVE. Âàì áóäåò
ïðåäëîæåíî ââåñòè ïà-
ðàìåòðû ñåòåâîãî ñîå-
äèíåíèÿ. Â ìåíþ NET-
WORK SETTINGS âîéäè-
òå â ïóíêò íàñòðîåê IP
ADDRESSES.

ØÀÃ 03

Â ïîëå CONFIGURATION
ìîæíî âûáðàòü àâòîìàòè-
÷åñêèé èëè ðó÷íîé ñïîñî-
áû ïðèñâîåíèÿ IP-àäðå-
ñîâ. Åñëè âû âûáèðàåòå
àâòîìàòè÷åñêèé, â ýòîì
ìåíþ âàì áîëüøå íè÷åãî
íàñòðàèâàòü íå ïðèäåòñÿ.
Åñëè æå ðó÷íîé, ïðîïè-
øèòå â ïîëÿõ IP ADDRESS,
SUBNET MASK è GATEWAY
ñîîòâåòñòâóþùèå çíà÷å-
íèÿ èç âàøèõ ñåòåâûõ
íàñòðîåê.

ØÀÃ 07

Âåðíèòåñü â ìåíþ NET-
WORK SETTINGS è íàæ-
ìèòå CONNECT. Åñëè â
ìåíþ CONNECTION STA-
TUS íàïðîòèâ âñåõ
ïóíêòîâ çàãîðèòñÿ çå-
ëåíûé ìàðêåð, çíà÷èò
ñîåäèíåíèå ïðîøëî óñ-
ïåøíî � ìîæíî íàæàòü
êíîïêó DONE è ïðîäîë-
æèòü. Â ïðîòèâíîì ñëó-
÷àå íåîáõîäèìî âåð-
íóòüñÿ â ìåíþ íàñòðîåê
è èñïðàâèòü íåâåðíî
ââåäåííûå äàííûå.
Ìàðêåð CABLES CON-
NECTED ñèãíàëèçèðóåò
êðàñíûì öâåòîì, åñëè
ñåòåâîé êàáåëü íå ïîäê-
ëþ÷åí ê ïðèñòàâêå. IP
SETTINGS CONFIGURED
ãîâîðèò îá óñïåøíîì
ëèáî íåóäà÷íîì îêîí-
÷àíèè ïðîöåññà èíèöè-
àëèçàöèè ââåäåííûõ IP-
àäðåñîâ. DNS-resolved
îòîáðàæàåò ñòàòóñ ñåð-
âåðîâ DNS: äîñòóïíû
èëè íåò. CONNECTED TO
XBOX LIVE ñëåäèò çà
ïîäêëþ÷åíèåì íåïîñ-
ðåäñòâåííî ê ñåðâåðó
Xbox Live â Èíòåðíåòå.
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ØÀÃ 08

Åñëè âû óñïåøíî ïðîø-
ëè ØÀÃ 07, çíà÷èò, ýòàï
ñåòåâûõ íàñòðîåê ïðîé-
äåí. Äàëåå ñëåäóåò
ñîçäàòü íîâóþ ó÷åòíóþ
çàïèñü íà ñåðâåðå Xbox
live. Äëÿ ýòîãî â ìåíþ
XBOX LIVE âûáåðèòå
ïóíêò NEW ACCOUNT.

ØÀÃ 09

Ïðîñìîòðèòå ïðèâåò-
ñòâåííîå ñîîáùåíèå è
íàæìèòå êíîïêó CON-
TINUE. Äàëåå â ìåíþ
BILLING REGION âûáåðè-
òå UNITED STATES. Íà
äàííûé ìîìåíò âîçìîæ-
íîñòü èãðû íà ñåðâåðå
Xbox live äëÿ ðîññèéñêèõ
âëàäåëüöåâ ïðèñòàâîê
íå ïðåäóñìîòðåíà (â
ñïèñêå BILLING REGION
Ðîññèè íåò).

ØÀÃ 10

Îçíàêîìüòåñü ñ ñîãëàøå-
íèåì ïîëüçîâàòåëÿ è íàæ-
ìèòå êíîïêó ACCEPT, åñëè
âû åãî ïðèíèìàåòå. Â ìå-
íþ XBOX LIVE ID íåîáõî-
äèìî ââåñòè ïñåâäîíèì
(GAMERTAG), êîòîðûé âû
áóäåòå èñïîëüçîâàòü â
äàëüíåéøåì. Ïî îêîí÷à-
íèè íàæìèòå DONE.

ØÀÃ 12

Ââîäÿ ïîñëåäîâàòåëüíî
ïàðàìåòðû êðåäèòíîé êàð-
òû (òàêèå, êàê PAYMENT
METHOD, CARDHOLDER
NAME, CREDIT CARD NUM-
BER, EXPIRATION DATA,
PHONE NUMBER), âû ïîëó-
÷èòå çàïîëíåííîå ìåíþ
CREDIT CARD. Äëÿ ïðîäîë-
æåíèÿ íàæìèòå êíîïêó
CONTINUE.

ØÀÃ 14

Â äèàëîãîâîì ìåíþ âàì
áóäåò ïðåäëîæåíà âîç-
ìîæíîñòü ïîëó÷àòü èí-
ôîðìàöèþ î ïðîäóêòàõ è
ñåðâèñàõ Microsoft. Âû-
áåðåòå YES èëè NO è ïå-
ðåõîäèòå äàëüøå.

ØÀÃ 15

Â äàííîì ìåíþ ó âàñ
ñïðîñÿò ðàçðåøåíèÿ èñ-
ïîëüçîâàòü âàøè äàííûå
ñîâìåñòíî ñ ïàðòíåðàìè
Xbox � ïîñòóïàéòå àíà-
ëîãè÷íî ñ ïðåäûäóùèì
øàãîì.

ØÀÃ 13

Àíàëîãè÷íî ñ ïðåäûäó-
ùèì çàïîëíèòå ìåíþ
BILLING ADDRESS. Íà
ýòîì øàãå åñòü îäíà òîí-
êîñòü: êàê âû ïîìíèòå,
ìû âûáðàëè US â êà÷åñò-
âå BILLING REGION, çíà-
÷èò, åñëè âàøà êðåäèòíàÿ
êàðòà ïðèâÿçàíà ê àäðåñó
â Ðîññèè, âû íå ñìîæåòå
åãî ââåñòè (îí áóäåò îò-
ìå÷åí êàê Invalid Billing
Address). Â äàííîì ñëó-
÷àå ìîæíî ïîñòóïèòü äâó-
ìÿ ñïîñîáàìè: ââåñòè êà-
êîé-ëèáî ðåàëüíî ñóùå-
ñòâóþùèé àìåðèêàíñêèé
àäðåñ (ó÷òèòå, ÷òî òóäà
áóäóò îòïðàâëåíû ñ÷åòà,
åñëè âû ðåøèòå ïðîäîë-
æèòü èãðó íà Xbox live ïîñ-
ëå îêîí÷àíèÿ áåñïëàòíî-
ãî ãîäè÷íîãî ïåðèîäà)
èëè âîñïîëüçîâàòüñÿ êðå-
äèòíîé êàðòîé, çàâåäåí-
íîé íà ãðàæäàíèíà ÑØÀ
(âîçìîæíî, êîãî-íèáóäü
èç âàøèõ çíàêîìûõ).

ØÀÃ 16

Ýòî ïîñëåäíèé øàã â íà-
øåé èíñòðóêöèè � ïåðåä
âàìè îêíî ïîäòâåðæäå-
íèÿ âñåõ ââåäåííûõ íàñò-
ðîåê è, ñîîòâåòñòâåííî,
ñîçäàíèÿ íîâîé ó÷åòíîé
çàïèñè íà ñåðâåðå Xbox
live. Îáðàòèòå âíèìàíèå
íà êíîïêè ACCOUNT SET-
TINGS è PASS CODE. Çà
ïåðâîé ñêðûâàþòñÿ âñå
ââåäåííûå âûøå íàñò-
ðîéêè, à íàæàâ íà âòî-
ðóþ, âû ìîæåòå çàùè-
òèòü ñâîþ ó÷åòíóþ çà-
ïèñü ïàðîëåì (â ñëó÷àå,
åñëè âàøåé ïðèñòàâêîé
ïîëüçóåòñÿ ñðàçó íåñ-
êîëüêî ÷åëîâåê).

ØÀÃ 11

Â äàííîì ìåíþ íåîáõî-
äèìî ââåñòè SUBSCRIP-
TION CODE, ïîëó÷åííûé
âìåñòå ñ Xbox Live kit.
Åñëè âû ââåëè ïðàâèëü-
íûé SUBSCRIPTION
CODE, âû óâèäèòå ïîäò-
âåðæäåíèå èìåþùåãîñÿ
ó âàñ áåñïëàòíîãî ãîäè÷-
íîãî ïåðèîäà ïîëüçîâà-
íèÿ ñåðâåðîì Xbox live, à
òàêæå èíôîðìàöèþ î
äàëüíåéøåé îïëàòå ýòèõ
óñëóã ïðè ïîìîùè êðå-
äèòíîé êàðòû, èíôîðìà-
öèþ î êîòîðîé ñëåäóåò
ââåñòè äàëåå.

Áëàãîäàðèì Èíòåðíåò-ìàãàçèí 
http://www.trezorshop.com

çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

øàã 07

øàã 10

øàã 12

øàã 14

øàã 15

øàã 16

øàã 13

øàã 11

øàã 08

øàã 09
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BLUE SUBMARINE NO 6: 
TIME AND TIDE

Èçäàòåëü: Sega
Ðàçðàáîò÷èê: Sega
Äàòà ðåëèçà: 2000

È
ãðà íå ïîâòîðÿåò ñîáûòèÿ ïî-
ïóëÿðíîãî àíèìå, à ÿâëÿåòñÿ
÷åì-òî âðîäå ñþæåòíîãî îòâå-

òâëåíèÿ èëè, ñêîðåå, ïðèêâåëà ê íå-
ìó è ïîâåñòâóåò î áóäíÿõ îõîòíèêà
çà öåííîñòÿìè, êîòîðûå îñòàëèñü â
ãîðîäàõ, óòîíóâøèõ â ðåçóëüòàòå
ãëîáàëüíîãî êàòàêëèçìà. Íà÷èíà-
ÿñü, êàê çàïðàâñêèé love/dating sim
èëè äàæå êâåñò, Time and Tide îòïó-
ãèâàåò ãåéìåðîâ, à ìåæ òåì äîá-
ðàòüñÿ äî ñîáñòâåííî ñèìóëÿòîð-

íîé ÷àñòè ìîæíî èñïûòàííûì ñïîñî-
áîì � ïîãîâîðèâ ñî âñåìè NPC â ãî-
ðîäå, à ïîòîì ïðîéäÿ äëÿ íàäåæ-
íîñòè ïî âòîðîìó êðóãó.
Îêàçàâøèñü íà êîðàáëå, à çàòåì
è íà ñïóñêàåìîì ïîäâîäíîì àïïà-
ðàòå (ðàçóìååòñÿ, íå íà ñàìîé ãî-
ëóáîé ñóáìàðèíå, ê êîòîðîé èãðà
èìååò êîñâåííîå îòíîøåíèå), áåç
ïðîõîæäåíèÿ èãðàòü ñòàíîâèòñÿ
ñëîæíî � òóò íóæíî è äîãàäàòüñÿ
çàðÿäèòü îðóäèÿ ïðàâèëüíûì òè-
ïîì áîåïðèïàñîâ, è ïîíÿòü, ÷òî çà
çàäà÷ó ïåðåä âàìè íà ñåé ðàç ïîñ-
òàâèëè íàíèìàòåëè. Çà ñîáðàííûå
êîíòåéíåðû ñ îïàñíûìè õèìèêàòà-
ìè èëè, ñêàæåì, íåðàçîðâàâøèå-
ñÿ áîìáû, âàì ïîòîì çàïëàòÿò
äåíüãè, êîòîðûå ìîæíî ïîòðàòèòü
íà äîïîëíèòåëüíîå îáîðóäîâàíèå
è îðóæèå. Îòâåòû íà âñå âîïðîñû

(â òîì ÷èñëå è ïåðåâîä âñåõ ìåíþ-
øåê), êàê âñåãäà, åñòü íà
http://www.gamefaqs.com, òàì æå
âêðàòöå îïèñàí è ñþæåò. ×òî êà-
ñàåòñÿ ãðàôèêè, òî êà÷åñòâî àíè-
ìàöèîííûõ âñòàâîê, 2D-àðòà è äè-

çàéíà ïîäâîäíûõ êîðàáëåé íàõî-
äèòñÿ íà òîì æå âûñî÷àéøåì
óðîâíå, ÷òî è ó îäíîèìåííîãî àíè-
ìå, à âîò ïîäâîäíûé ìèð � êðàñèâ,
íî óìåðåííî, â ïðåäåëàõ âîçìîæ-
íîñòåé Dreamcast.

RETRO
WREN wren@gameland.ru

ÏÎ ÒÓ ÑÒÎÐÎÍÓ ßÇÛÊÎÂÎÃÎ ÁÀÐÜÅÐÀ

Ìû ñíîâà âîçâðàùàåìñÿ ê òåìå èãð äëÿ
Dreamcast, íå ïåðåâåäåííûõ íà àíãëèéñêèé

ÿçûê, íî íà ýòîò ðàç èõ æàíðîâàÿ ïðèíàäëåæ-
íîñòü áóäåò áîëåå ðàçíîîáðàçíîé. Êàæäûé

óïîìÿíóòûé çäåñü ïðîåêò � òèïè÷íûé ïðåäñ-
òàâèòåëü öåëîé ãðóïïû (âîçìîæíî, ñëàáî

ïðåäñòàâëåííîé êîíêðåòíî íà DC) èãð, ñ êîòî-
ðûìè õîðîøî çíàêîìû ëèøü æèòåëè ßïîíèè.
Íî çà÷àñòóþ äàæå áåç çíàíèÿ ÿçûêà ìîæíî ïî
äîñòîèíñòâó îöåíèòü êà÷åñòâî ãðàôèêè, çâó-

êà è � ãëàâíîå! � èãðîâîãî ïðîöåññà.

Â èãðå áîëåå ÷åì äîñòàòî÷-
íî àíèìàöèîííûõ âñòàâîê îò
ñòóäèè GONZO (îíè äåëàëè
ðîëèêè äëÿ Lunar: SSSC).

Ìåæäó ðàçðóøåííûõ äîìîâ
è ïî÷åðíåâøèõ äåðåâüåâ
ïëàâàþò î÷åíü äàæå
ñèìïàòè÷íûå ðûáêè�

MAGIC: 
THE GATHERING

Èçäàòåëü: Sega
Ðàçðàáîò÷èê: Sega
Äàòà ðåëèçà: 2001

Ð
àçóìååòñÿ, èãðà èíòåðåñíà â
ïåðâóþ î÷åðåäü ñàìèì ôàêòîì
ñâîåãî ñóùåñòâîâàíèÿ � òî åñòü

òåì, ÷òî îíà âñå-òàêè áûëà âûïóùåíà.
Ê ñîæàëåíèþ, ïåðâîíà÷àëüíûå ïëàíû
ïî âêëþ÷åíèþ â íåå ñåòåâîãî ðåæèìà,
à òàêæå ïåðåâîäó íà àíãëèéñêèé áûëè
ñîðâàíû ãèáåëüþ Dreamcast. 
Ðàçîáðàòüñÿ â MtG ìîæíî ëèáî ïðè
óñëîâèè çíàíèÿ ÿïîíñêîãî (èìååòñÿ

ïîäðîáíûé tutorial), ëèáî â òîì ñëó-
÷àå, åñëè âû è òàê õîðîøî çíàåòå
ïðàâèëà èãðû, áëàãî â ïóíêòàõ ìåíþ
ìîæíî ðàçîáðàòüñÿ áåç ïðîáëåì
ìåòîäîì íàó÷íîãî òûêà. Íî äàæå
ôàíàòû ñåðèè óâèäÿò êîå-÷òî íåç-
íàêîìîå � âåäü çäåñü åñòü ýêñêëþ-
çèâíî ñîçäàííûå äëÿ DC êàðòû, à
òàêæå âñå, âêëþ÷åííûå â øåñòóþ
ðåäàêöèþ MtG. Èíòåðåñíî, ÷òî â èã-
ðå ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ àíãëèéñêàÿ
îçâó÷êà, ñíàáæåííàÿ ÿïîíñêèìè
ñóáòèòðàìè, òàê ÷òî è î ñþæåòå
ïðåäñòàâëåíèå ïîëó÷èòü ìîæíî.
Ïðîõîæäåíèå èãðû ñîñòîèò èç
ñðàæåíèé ñî ñëó÷àéíûìè ïðîòèâ-
íèêàìè, ïîçâîëÿþùèõ óëó÷øèòü
ñâîþ êîëîäó, à òàêæå ñþæåòíûõ
ïîåäèíêîâ ñ áîññàìè. Âñåãäà ìîæ-

íî ïîâòîðíî ñûãðàòü ñ îäíèì èç
óæå ïîáåæäåííûõ âðàãîâ, äàáû
îòîáðàòü îñîáî âêóñíóþ êàðòó.
Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò èçîù-
ðåííîñòüþ ïîõâàñòàòüñÿ íå ìî-

æåò, èíîãäà äîïóñêàåò ãëóïûå
îøèáêè, íî âñå-òàêè ïîòðåíèðî-
âàòüñÿ íà íåì ïåðåä áèòâîé ñ æè-
âûìè ñîïåðíèêàìè (â áóìàæíîé
âåðñèè èãðû) ìîæíî.

Â ãëàâíîì ãîðîäå ìîæíî
ñïîêîéíî ãîòîâèòüñÿ ê
ãðÿäóùèì áèòâàì.

Æàëü, ÷òî â îïèñàíèÿõ ê
êàðòàì èñïîëüçóåòñÿ ñîâñåì
óæ íåðàçáîð÷èâûé øðèôò.
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DENSHA DE 
GO 2

Ðàçðàáîò÷èê: Taito 
Èçäàòåëü: Taito
Äàòà ðåëèçà: 2000

Ê
àçàëîñü áû, ÷òî ìîæåò áûòü
èíòåðåñíîãî â óïðàâëåíèè
ýëåêòðè÷êîé? Íèêàêèõ íàïàäå-

íèé òåððîðèñòîâ, íèêàêèõ ýëåìåí-
òîâ ýêîíîìè÷åñêîé ñòðàòåãèè � âàì
ïðîñòî íóæíî ïðîåõàòü îò ñòàíöèè
A ê ñòàíöèè B, ñäåëàâ ïî äîðîãå âñå
íóæíûå îñòàíîâêè. È âñå!
Íà÷íåì ñ òîãî, ÷òî ãðàôèêà â
Densha de Go 2 êðàñèâà. Ñ ïîïðàâ-
êîé íà óìåðåííî ïîäðîáíóþ äåòàëè-
çàöèþ îáúåêòîâ, ðàçóìååòñÿ. Ïîë-
íîñòüþ òðåõìåðíûé âèä èç êàáèíû
ïîçâîëÿåò âèäåòü äàëåêî âïåðåä �

óäàëîñü îáîéòèñü áåç ñêðûâàþùåé
îáúåêòû ïðåäàòåëüñêîé äûìêè. Ïî
ïåððîíàì ñòàíöèé áðîäÿò âàøè áó-
äóùèå ïàññàæèðû, íà äîðîãàõ ðÿ-
äîì ñ æåëåçíîäîðîæíûìè ïóòÿìè
ìåëüêàþò àâòîìîáèëè, ñ ìîñòîâ
îòêðûâàåòñÿ âåëèêîëåïíûé âèä íà
ðåêè è óùåëüÿ. Ïîãîäíûå óñëîâèÿ
óìåþò ìåíÿòüñÿ, ñíåæèíêè êðàñèâî
áüþòñÿ î ëîáîâîå ñòåêëî, ìåøàÿ
îáçîðó. Çâóêîâîå ñîïðîâîæäåíèå
ñîçäàåò íóæíóþ àòìîñôåðó, à ìó-
çûêà ðàññëàáëÿåò è íàâîäèò íà èñê-
ëþ÷èòåëüíî ìèðíûå ìûñëè.
Íî ñàìîå ãëàâíîå � èãðîâîé ïðî-
öåññ, êîòîðûé äàæå áåç èñïîëüçî-
âàíèÿ ñïåöèàëüíîãî äæîéñòèêà ìî-
æåò óâëå÷ü âàñ íàäîëãî, íå çðÿ
âåäü èãðà âûõîäèëàñü â òîì ÷èñëå è
íà àðêàäíûõ àâòîìàòàõ. Òàêîå
ïðîñòîå äåéñòâèå, êàê îñòàíîâêà ó
æåëåçíîäîðîæíîé ñòàíöèè, îêàçû-
âàåòñÿ äåëîì äàëåêî íå ëåãêèì �

íóæíî ÷åòêî ðàññ÷èòàòü, êîãäà è
êàê äåéñòâîâàòü, ÷òîáû è íå ìèìî
íå ïðîåõàòü, è ñëèøêîì ðàíî íå
ïðèòîðìîçèòü. Íà ïîâîðîòàõ è
âáëèçè ìîñòîâ íóæíî ñíèæàòü ñêî-
ðîñòü � â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïîòåðÿ-
åòå î÷êè è ðèñêóåòå íàðâàòüñÿ íà
game over. À âåäü íóæíî åùå è óëî-
æèòüñÿ â ãðàôèê� Ïðè óñëîâèè óñ-

ïåøíîãî ïðîõîæäåíèÿ ïåðâûõ ìèñ-
ñèé âàì äàäóò ïîêàòàòüñÿ íà áîëåå
áûñòðûõ ïîåçäàõ ïî äëèííûì ìàðø-
ðóòàì, òàê ÷òî óäîâîëüñòâèå ìîæíî
ðàñòÿíóòü íàäîëãî. Êîíå÷íî, èãðà
ýòà ÿâíî ðàññ÷èòàíà íà ëþáèòåëÿ,
íî ïîïðîáîâàòü ñòîèò, áëàãî íèêà-
êèõ îñîáûõ ïðîáëåì ñ îñâîåíèåì
áûòü íå äîëæíî. 

MACROSS 
M3

Èçäàòåëü: Shoeisha
Ðàçðàáîò÷èê: Shoeisha 
Äàòà ðåëèçà: 2001

Ì
èð Macross � áëàãîäàòíàÿ ïî÷-
âà äëÿ ñîçäàíèÿ èãð ïî ìîòè-
âàì, ïðè÷åì êàê ÷èñòûõ àðêàä,

òàê è ñèìóëÿòîðîâ, ÷àùå âñåãî � ñþ-
æåòíî-îðèåíòèðîâàííûõ. Macross
M3 ìîæíî ñðàâíèòü è ñ Robotech:
Battlecry, è ñ Jedi Starfighter (PS2), íî
ïðè íàëè÷èè â ðàâíîé ñòåïåíè ïðèìè-
òèâíîãî èãðîâîãî ïðîöåññà ýòà èãðà
çàìåòíî âûèãðûâàåò çà ñ÷åò ñþæåòà,

äèçàéíà è àíèìàöèîííûõ âñòàâîê.
Èçíà÷àëüíî ìîæíî âûáðàòü îäíîãî
èç äâóõ ïèëîòîâ, ïîçæå ê íèì ïðè-
ñîåäèíèòñÿ òðåòèé � êàæäîìó ñî-
îòâåòñòâóåò ñâîÿ êîíöîâêà, èìååò-
ñÿ åùå è ñåêðåòíàÿ. Ïî ìåðå ïðî-
õîæäåíèÿ èãðû ðàñøèðÿåòñÿ íàáîð
áîåâûõ ìàøèí, à òàêæå äîïîëíå-
íèé ê íèì. Êàê è ïîëîæåíî, â áîþ
ìîæíî òðàíñôîðìèðîâàòüñÿ; êàæ-
äîå èç òðåõ ñîñòîÿíèé (ðîáîò, èñò-
ðåáèòåëü è íå÷òî ñðåäíåå) èìååò
ñâîè ïëþñû è ìèíóñû. Ïîìèìî ñòàí-
äàðòíûõ ñïîñîáîâ âåäåíèÿ îãíÿ
(ïóëåìåò è ñàìîíàâîäÿùèåñÿ ðà-
êåòû), åñòü «ñïåöïðèåìû», ðàñõî-
äóþùèå î÷êè äåéñòâèÿ. Çàäàíèÿ
ïðèäåòñÿ âûïîëíÿòü êàê â êîñìîñå,
òàê è íà çåìëå, â ãîðîäñêèõ óñëîâè-

ÿõ. Îíè îáû÷íî ñâîäÿòñÿ ê êëàññè-
÷åñêîìó «óáåé èõ âñåõ», à ñåðüåç-
íûé âûçîâ âàì ìîãóò áðîñèòü ëèøü
áîññû, òàê ÷òî ñëîæíîñòåé ñ ïðî-
õîæäåíèåì áûòü íå äîëæíî. ×òî êà-

ñàåòñÿ ÿçûêîâûõ ñëîæíîñòåé, òî â
ìåíþ èñïîëüçóåòñÿ â îñíîâíîì àíã-
ëèéñêèé, à ñþæåòíûå âñòàâêè (ñ îò-
ëè÷íîé ÿïîíñêîé îçâó÷êîé!) ìîæíî
ïðè æåëàíèè ïðîïóñòèòü.

Íà ðàçâèòèå ñþæåòà âëèÿåò
ëèøü âûáîð ïèëîòà äëÿ
âîñüìîé ìèññèè.

Òðàíñôîðìèðóåòñÿ èñòðåáè-
òåëü ïðàêòè÷åñêè ìãíîâåí-
íî, áåç îñîáûõ ýôôåêòîâ.

Àêñåëåðàòîð, òîðìîç è ãóäîê
� âîò è âñå âàøè ñðåäñòâà
óïðàâëåíèÿ ïîåçäîì.

Íà ïðÿìîì è äëèííîì
ó÷àñòêå ìîæíî õîðîøî
ðàçîãíàòüñÿ.

FIRE PRO 
WRESTLING D

Èçäàòåëü: Spike
Ðàçðàáîò÷èê: Spike
Äàòà ðåëèçà: 2001

Ê
îíå÷íî, ýòîò ñèìóëÿòîð ðåñ-
ëèíãà êà÷åñòâîì ãðàôèêè ïîõ-
âàñòàòüñÿ íå ìîæåò, íî çàòî

ñèñòåìà áîÿ ïîëíîñòüþ èñêëþ÷àåò
«áèòüå ïî êíîïêàì» � ïîáåäèòü ìîæ-
íî ëèøü áëàãîäàðÿ ãðàìîòíîìó ïëà-
íèðîâàíèþ ïîåäèíêà è óìåíèþ áûñò-
ðî ïðèìåíÿòü íóæíûå ïðèåìû. Ïðè-
âåäó òèïè÷íûé ïðèìåð: åñëè ïðîòèâ-
íèê ïðèìåíèò çàõâàò, òî îñâîáî-
äèòüñÿ ìîæíî, íàæàâ êíîïêó â ñòðî-

ãî îïðåäåëåííûé ìîìåíò, à áåñïî-
ðÿäî÷íîå íàñèëîâàíèå äæîéñòèêà
òîëüêî óìåíüøèò âàøè øàíñû. ×òî
êàñàåòñÿ îáùåé ñòðàòåãèè ïîåäèí-
êà, òî ëó÷øå âñåãî ñíà÷àëà ïðèìå-
íÿòü ñëàáûå óäàðû, ëèøü áëèæå ê
êîíöó ïåðåõîäÿ íà ñèëüíûå, � â ïðî-
òèâíîì ñëó÷àå âû ñëèøêîì áûñòðî
âûäîõíåòåñü, à ïðîòèâíèê âñå ðàâíî
îòîáüåò ïåðâûå àòàêè.
Êîëè÷åñòâî ðåæèìîâ è èõ âàðèàöèé
ñïîñîáíî óäîâëåòâîðèòü ñàìîãî
ïðèâåðåäëèâîãî ôàíàòà ðåñòëèíãà,
çäåñü åñòü âñå � îò ìíîæåñòâà âè-
äîâ deathmatch äî battle royale ñ âî-
ñåìüþ ó÷àñòíèêàìè îäíîâðåìåííî.
Ïðàêòè÷åñêè âñå èãðîâûå ðåàëèè
(ñïîðòñìåíû, àðåíû, òèïû ñîðåâíî-
âàíèé) ïîçàèìñòâîâàíû èç ÿïîíñ-
êèõ òóðíèðîâ ïî ýòîìó âèäó ñïîðòà,

íî âðÿä ëè ýòî êîãî-òî îãîð÷èò.
Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ãîòîâûõ
ðåñòëåðîâ, íî åñòü âîçìîæíîñòü
ñî÷èíèòü ñâîåãî, à òàêæå ñêà÷àòü
íîâûå ïðèåìû èç ñåòè. Íèêàêèõ
ïðîáëåì ñ ÿçûêîì áûòü íå äîëæ-
íî � âñå èíòóèòèâíî ïîíÿòíî, à íà
http://www.gamefaqs.com ëåæèò
î÷åíü ïîäðîáíîå ïðîõîæäåíèå ñî
ñïèñêàìè óäàðîâ äëÿ âñåõ áîéöîâ.
Òàê êàê èãðà ïîääåðæèâàåò ëàòèíè-
öó, òî ñóùåñòâóþò ñåéâû, ìåíÿþ-
ùèå ÿïîíñêèå íàçâàíèÿ ïðèåìîâ è
èìåíà ðåñòëåðîâ íà àíãëèéñêèå, �
çàãëÿíèòå íà http://diz.wox.org:81. 
Fire Pro Wrestling D îõîòíî èìïîðòè-
ðóþò èç ßïîíèè àìåðèêàíñêèå è åâ-
ðîïåéñêèå ôàíàòû æàíðà. Âïðî-
÷åì, îáû÷íûé ãåéìåð, íå ïèòàþùèé
ëþáâè ê ïîòíûì ìóæèêàì, ïèíàþ-

ùèì äðóã äðóãà íà ðèíãå, ìîæåò íå
âäîõíîâèòüñÿ îòêðîâåííî óáîãîé
ãðàôèêîé (âìåñòî ïîëèãîííûõ ìî-
äåëåé èñïîëüçóþòñÿ êðóïíûå
ñïðàéòû ñ ìàñøòàáèðîâàíèåì) �
ýòî è åñòü åäèíñòâåííîå ñëàáîå
ìåñòî èãðû. 

Íèêàêèõ ëèíååê ýíåðãèè �
ýòî âàì íå ôàéòèíã!
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RETRO-ÝÌÓËßÒÎÐÛ

Ê
àê è îðèãèíàëüíûé ôèëüì, Star Gate íå
ÿâëÿåòñÿ õèòîì âñåõ âðåìåí è
íàðîäîâ, íî âñå âëàäåëüöû Mega Drive
êàê ìèíèìóì ÷òî-òî ñëûøàëè î íåì. 

Îñîáî öåíåí ïðîåêò ïðàâèëüíûì ïîäõîäîì ê
ïåðåíîñó ñîáûòèé ôèëüìà, íå îòÿãîùåííîãî
ìíîæåñòâîì áîåâ, â ïëîñêîñòü èãðû.
Çàäåéñòâîâàíû âñå ìàëî-ìàëüñêè çíà÷èìûå
ãåðîè, êàæäûé âðàã èëè âèä îðóæèÿ, ïîïàâøèé
â êàäð, çàáîòëèâî âîññîçäàí � è â çàìåòíî
áîëüøèõ êîëè÷åñòâàõ. Åñëè â îðèãèíàëå îäèí
ðàç ïîÿâèëñÿ ñèìïàòè÷íûé ôðîíòîâîé
áîìáàðäèðîâùèê, òî â èãðå îí áóäåò âàì
íàäîåäàòü íåñêîëüêî óðîâíåé. Â ôèëüìå
íóæíî áûëî ðàñøèôðîâûâàòü òàáëè÷êè?
Çäåñü èõ íàäî ñíà÷àëà íàéòè, ðàâíî êàê è
äåòàëè ïîòåðÿííîé ÿäåðíîé áîìáû. À óæ
ñêîëüêî ðàç ïðèäåòñÿ ñðàæàòüñÿ ñ âðåäíûì
Àíóáèñîì� Ñþæåò îò ýòîãî íå ñòðàäàåò �
íàïðîòèâ, èãðà ïðèîáðåòàåò íåñêîëüêî
ðàçíûõ êîíöîâîê. Õîðîø è ãåéìïëåé �
ñìåøàíû ýëåìåíòû áîåâèêà, ïëàòôîðìåííîé
áðîäèëêè è äàæå êâåñòà. Ïëàâíàÿ ñïðàéòîâàÿ
ãðàôèêà èñïîëüçóåò âñå âîçìîæíîñòè Mega
Drive. Îäíî ïëîõî � â ñèñòåìå êîäîâ
ïðèìåíÿþòñÿ êàêèå-òî íåïîíÿòíûå íàì çíà÷êè,
ñèìâîëû õèðàãàíû ÿâíî áûëè áû ïîíÿòíåå� 

STAR 
GATE

Ïëàòôîðìà: Mega Drive, SNES
Èçäàòåëü: Acclaim
Ðàçðàáîò÷èê: Acclaim
Äàòà âûõîäà: 1995
Ýìóëÿòîð: Gens, Zsnes

Èãðà ñòðîãî ñëåäóåò ñîáûòèÿì ôèëüìà,
ê óáîãîìó ñåðèàëó îòíîøåíèÿ íå èìååò.

Àìåðèêàíñêèé ñîëäàò ìîæåò âçÿòü
ãîðîä è â îäèíî÷êó?

L
ast Action Hero äåìîíñòðèðóåò, êàê
ìîæíî áûëî äåëàòü õîðîøèå èãðû ïî
ìîòèâàì ôèëüìîâ àæ âî âðåìåíà 8-
áèòíûõ êîíñîëåé.

Èãðà íå áëåùåò íè ãðàôèêîé, íè ãåéìïëååì, à
íàáîð ïðèåìîâ â òî÷íîñòè ñîîòâåòñòâóåò òî-
ìó, ÷òî îáû÷íî äåìîíñòðèðóåò íà ýêðàíå ãîñ-
ïîäèí Øâàðöåíåããåð. Òèïè÷íûé êëîí Double
Dragon, íî õîðîøèé. Ñþæåò îãðàíè÷èâàåòñÿ
ïàðîé äèàëîãîâ, íèêàê íå ïåðåäàþùèõ ñìûñë
ôèëüìà. Âåðîÿòíî, ïîýòîìó èãðà � â îòëè÷èå
îò ôèëüìà � îêàçàëàñü ìðà÷íîé è äåïðåññèâ-
íîé, ñìåÿòüñÿ çäåñü íå íàä ÷åì è íåçà÷åì.
«Âÿëîòåêóùåå èçáèåíèå òîëï áàíäèòîâ � è
åñòü óäåë íåñ÷àñòíîãî êèíîãåðîÿ», � èìåííî
òàêàÿ ìûñëü ïðèõîäèò â ãîëîâó ÷åðåç ïàðó ÷à-
ñîâ, ïðîâåäåííûõ çà êîíñîëüþ. À âåäü íèêà-
êèå òîííû âèäåîðîëèêîâ äëÿ ñîçäàíèÿ òàêîãî
êîíöåïòóàëüíîãî ýôôåêòà íå ïîíàäîáèëèñü.
Áîëåå ïðîäâèíóòàÿ âåðñèÿ èãðû òàêæå âûø-
ëà íà Mega Drive è SNES, íî íà ôîíå òàìîø-
íèõ õèòîâ âûãëÿäåëà ñëèøêîì ïðîñòî.

LAST ACTION 
HERO

Ïëàòôîðìà: NES
Èçäàòåëü: Sony Imagesoft
Ðàçðàáîò÷èê: Sony Imagesoft
Äàòà âûõîäà: 1993
Ýìóëÿòîð: JNes

Ñâîé ïðîåêò ïî ìîòèâàì ôèëüìà âûøåë
è íà Game Gear.

Âåñü ïåðâûé óðîâåíü âû ïðîâåäåòå íà
êðûøàõ àâòîìîáèëåé�

Î
ðèãèíàëüíûé Cool Spot, óøåäøèé â
òåíü «Ïóòåøåñòâèÿ â Ãîëëèâóä», âñå
æå íå ñòîèò ñ÷èòàòü ïðîõîäíîé èã-
ðîé. Ïðîøëè ãîäû, è âûÿñíèëîñü, ÷òî

äåéñòâèòåëüíî õîðîøèõ ïëàòôîðìåðîâ áûëî
íå òàê óæ è ìíîãî.
Ïðîùå âñåãî îõàðàêòåðèçîâàòü Cool Spot êàê
«ìåäëåííûé Sonic». Ðåêëàìèðóþùèé 7UP «êðó-
òîé Ñïîò» øòóðìóåò èãðîâîé ìèð âåðõîì íà
ïëàñòèêîâîé áóòûëêå, ñîáèðàåò âìåñòî êîëåö
ñèìâîëû ñåáÿ æå, àêòèâíî ïðûãàåò ïî ïëàò-
ôîðìàì è ðàçáèðàåòñÿ ñ ìíîãî÷èñëåííûìè
âðàãàìè - îò ïàóêîâ è êðàáîâ äî ëåòàþùèõ êà-
ðàíäàøåé è ïðî÷èõ ïëîäîâ áîëüíîé ôàíòàçèè
äèçàéíåðîâ. Ïîìèìî îñâîáîæäåíèÿ çàòî÷åí-
íûõ â êëåòêè ñîáðàòüåâ-«ñïîòîâ», ãåðîé ñîáè-
ðàåò áóêâû, ñêëàäûâàþùèåñÿ â ñëîâî uncola �
ýäàêèé øåäåâð ðåêëàìû-àíòèðåêëàìû. Îò
âðàãîâ Ñïîò óìååò îòñòðåëèâàòüñÿ, õîòÿ ÷à-
ùå âñåãî ëó÷øå ïðîñòî óâåðíóòüñÿ.
Èãðà äàëà æàíðó íå òàê ìíîãî, íî çàòî â íåé
ñîáðàíû âîåäèíî âñå ýëåìåíòû êëàññè÷åñêèõ
16-áèòíûõ ïëàòôîðìåðîâ, íå îòñòàåò îíà è
ïî êà÷åñòâó ãðàôèêè. Òðàäèöèîííî ñëàáûé â
ïëàíå àíèìàöèè Sonic ñìîòðèòñÿ íåêàçèñòî
ðÿäîì ñ ìîäíîé òàáëåòêîé â òåìíûõ î÷êàõ.

COOL 
SPOT

Ïëàòôîðìà: Mega Drive, SNES
Èçäàòåëü: Virgin
Ðàçðàáîò÷èê: Virgin
Äàòà âûõîäà: 1993
Ýìóëÿòîð: Gens, Zsnes

Åñëè âãëÿäûâàòüñÿ â ýòó êàðòèíêó
äîëãî, òî îíà êàæåòñÿ òðåõìåðíîé.

Ïðàâäà-ïðàâäà.

Êðàñèâàÿ àíèìàöèÿ íà çàñòàâêå �
âèçèòíàÿ êàðòî÷êà èãð îò Virgin.





Â
íà÷àëå, êîíå÷íî, âîñüìèòîìíàÿ
ìàíãà Chobits, ñ ëåãêèì ôðèâîëü-
íûì îòòåíêîì, êîòîðàÿ, ñîîòâåò-
ñòâåííî, ïå÷àòàëàñü â æóðíàëå

äëÿ þíîøåé. Â ýêðàíèçàöèè âñå òîò æå
panty humor, íà ïåðâûé âçãëÿä, çàñòèò âñå
ïðî÷åå, íî òåïåðü ýòî óæå íå ïðîñòî ÷åð-
íî-áåëûå êîìèêñû î ïîâñåäíåâíûõ ïðîáëå-
ìàõ þíîøåé èç íå ñòîëü îòäàëåííîãî áóäó-
ùåãî, íî ñîñòîÿâøàÿñÿ ìûëüíàÿ îïåðà,
êîòîðàÿ ïðèãëÿíåòñÿ ïðî÷èì äîìîõîçÿé-
êàì. Ïîñëåäíèå íå åäèíîæäû ïðîñëåçÿòñÿ,
ñëåäÿ çà ïåðèïåòèÿìè ñþæåòà, � èç òûñÿ÷è
íåõàðàêòåðíûõ îáû÷íî äëÿ ñòóäèè CLAMP
ÿðêèõ öâåòàñòûõ êàäðîâ ñ íåîæèäàííûìè
ìàíãà-ýëåìåíòàìè è çâóêîâîé äîðîæêîé èç
íåíàâÿç÷èâûõ, ðîìàíòè÷åñêèõ ìóçûê.

Ïðîãðåññ íå îñòàíîâèøü. Õàé-òåê, Ãëî-
áàëüíàÿ Ñåòü, ïðî÷èå ïðèìî÷êè, íî êîðî-
âû â äåðåâíå ïî-ïðåæíåìó óíàâîæèâàþò
îãîðîäû, à ìîëîäåæü âñå òàê æå ðâåòñÿ ê
öèâèëèçàöèè. Íå ñàìîðàçâèòèÿ ëèøü ðà-
äè, à è çà ïðî÷èìè ïðåëåñòÿìè ñòîëè÷íîé
æèçíè � ðàçâëå÷åíèÿìè, æóðíàëàìè ñîì-
íèòåëüíîãî ñîäåðæàíèÿ è� ïåðñîêîìàìè.
Ìåõàíè÷åñêèå àíäðîèäû, èäåàëüíûå êîì-
ïàíüîíû, íàáèòûå ìèêðîñõåìàìè, íàïè÷-
êàííûå ãèãàáàéòàìè èíôîðìàöèè, ïðåäîñ-
òàâëÿþùèå âëàäåëüöàì ðàçëè÷íûå óñëóãè,
� îò áàíàëüíûõ óæå ïóòåøåñòâèé ïî ñåòè
äî áóõãàëòåðñêîãî ó÷åòà è øîïïèíãà. Â
îáùåì, ïåðñîêîì � è øâåö, è æíåö, è íà
äóäå èãðåö, íî, êàê ëþáàÿ õîðîøàÿ òåõíè-
êà, äàëåêî íå êàæäîìó ïî êàðìàíó. Íàï-

ðèìåð, ïðîñòåöêîìó ïàðíþ, äåðåâåíùèíå
ïî èìåíè Õèäýêè Ìîòîñóâà, ïðîâàëèâøå-
ìó âñòóïèòåëüíûå ýêçàìåíû è ïðèåõàâøå-
ìó â ñòîëèöó çà íîâûìè âïå÷àòëåíèÿìè.

Õèäýêè ïîâåçëî. È ïîâåçëî, ïðÿìî ñêà-
æåì, â ìåñòå ñàìîì çàòðàïåçíîì � ñâîå-
ãî ïåðñîêîìà îí âîëåé ñëó÷àÿ íàøåë â
ìóñîðíîé êó÷å. Âìåñòî ïîëîæåííîãî ïî
ïðîãðàììíîìó ñöåíàðèþ «Çäðàâñòâóé.
Êòî òû?» íîâîèñïå÷åííûé âëàäåëåö ÷óäà
òåõíèêè ñëûøèò ëèøü ìàëîâðàçóìèòåëü-
íîå «÷è-è», â èòîãå ðåøàÿ, ÷òî ýòà òàðà-
áàðùèíà ñòàíåò äîñòîéíûì èìåíåì äëÿ
åãî ìàøèíû. Â îñòàëüíîì áåëîêóðàÿ
ñêðîìíèöà îêàçûâàåòñÿ ÿâíî áðàêîâàí-
íîé, íå óìåþùåé ñâÿçàòü äâóõ ñëîâ, ñî-
÷åòàþùåé â ñåáå î÷àðîâàíèå ðåáåíêà è
÷óâñòâåííîñòü ïðåëåñòíèöû ñî ñòàæåì.
Íå óäèâèòåëüíî æå, ÷òî îïåðàöèîííàÿ
ñèñòåìà ×èè äåâñòâåííî ÷èñòà, è Õèäýêè
ïðèõîäèòñÿ ñòàðòîâàòü ñ íóëÿ, îáó÷àÿ
ñâîþ íîâîîáðåòåííóþ êîìïàíüîíêó ãîâî-
ðèòü, åñòü, îäåâàòüñÿ è íå êîïèðîâàòü
íåäâóñìûñëåííûõ ïîç èç íàéäåííûõ â åãî
æèëèùå ïîðíîæóðíàëîâ. Íèêàêîé èíîé
èíôîðìàöèè íåñîñòîÿâøèéñÿ ñòóäåíò,
íå ñìûñëÿùèé â ýëåêòðîíèêå, äàòü ïåð-
ñîêîìó ñ íåäþæèííûì óìñòâåííûì ïî-
òåíöèàëîì íå ìîã, è îäíàæäû ïåðñîêîì
ïî èìåíè ×èè ïðîñòî-íàïðîñòî çàñêó÷àë.
È áûëè åé âèäåíèÿ.
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Èç-ïïîä ïïåðà ÷÷åòûðåõ õõó-
äîæíèö, ññîçäàâøèõ ÕÕ èè

Clover, ââûøåë ««íåäîøå-
äåâð». CChobits �� ííå òòî ÷÷òîáû
õåíòàé, ííå òòî ÷÷òîáû ììåëîä-
ðàìà, ííå òòî ÷÷òîáû ííàó÷íàÿ
ôàíòàñòèêà. ÍÍè÷åãî ïïðèí-
öèïèàëüíî ððåâîëþöèîííî-

ãî, ííî ââñåãäà ââå÷íîå, ææè-
âîòðåïåùóùåå. ÍÍà ýýòîò ððàç

- îî ææèâûõ ÷÷åëîâå÷åñêèõ
÷óâñòâàõ ííà îî÷åðåäíîì

âèòêå òòåõíè÷åñêîé ýýïîõè.

ÎÍËÀÉÍ-ÂÅÐÑÈß:
http://www.banzai.otaku.ru

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ÏÎËÎÂÈÍÀ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà äèñêå ê ýòîìó íîìåðó «ÑÈ» âû íàéäåòå âñòóïèòåëüíûé ðîëèê ñåðèàëà
Chobits; íîâûé òðåéëåð ïðîåêòà «Àíèìàòðèöà»; ðîëèêè Mahoromatic è Hand Maid
May; êîðîòêîìåòðàæíîå àíèìå Dango Gonta; ïîäáîðêó êîìïüþòåðíûõ «îáîåâ» ñ
ãåðîÿì Chobits è ïîëíîìåòðàæíèêà RahXephon.

ÝÊÂÈËÈÁÐÈÑÒÈÊÀ ×ÓÂÑÒÂ

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈËÈ
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ,

ÂÅÐÎÍÈÊÀ ÎÐÅÕÎÂÀ

CHOBITS
Ðåæèññåð ÀÀñàêà ÌÌîðèî, 22002 

!!!!!



Ñëó÷àëèñü ëè ñ âàìè ñòðàííîñòè? ßâëÿëèñü
ëè âàì âû ñàìè â îáëè÷èè ñàìîì ÷òî íè íà
åñòü òåìíîì, ñ ðå÷àìè ñàìûìè ÷òî íè íà
åñòü êðàìîëüíûìè è ñîáëàçíèòåëüíûìè?
Èëè òî áûë äâîéíèê âàø, êîòîðûé ìàíèë,
çâàë çà ñîáîé, îáåùàë ïðåêðàñíîå? Íå ïî-
ÿâëÿëîñü ëè æåëàíèÿ îòòîëêíóòüñÿ îò êàð-
íèçà è ïîëåòåòü íå âíèç, íî ââåðõ? Êàæäûé
èç, ðàíî èëè ïîçäíî, òàê èëè èíà÷å, óïðÿòû-
âàëñÿ ñîçíàíèåì ñîáñòâåííûì ïîä îäåÿ-
ëîì ñîáñòâåííûõ æå ôàíòàçèé è èëëþçèé,
ìå÷òàíèé è íàäåæä ïðî «îòûñêàòü òîãî, êòî
ïðèìåò òàêèì, êàêîé òû åñòü». È íå ïîíèìà-
þùàÿ íè÷åãî èç òîãî, ÷òî òâîðèòñÿ ñ íåþ
âíå îáû÷íûõ áûòîâûõ äåéñòâèé � ðàáîòû è
âîçâðàùåíèé îáîæàåìîãî Õèäýêè äîìîé �
×èè íå ñòàíåò èñêëþ÷åíèåì. Îòòîëêíåòñÿ è
ïîëåòèò, êàñàÿñü ðîçîâûìè ñâîèìè íåæíû-
ìè ïÿòî÷êàìè ìàêóøåê ôîíàðíûõ ñòîëáîâ,
ïîäãîíÿåìàÿ ãîëîñàìè ñîáñòâåííîãî «ÿ»,
ïðî÷ü îò ÷åëîâåêà, êîòîðûé ñòàíåò äëÿ íåå
âñåì. Âîçìîæíî. Åæåëè ñóìååò åå äîãíàòü.

Ñòðàñòè ðàçãîðÿòñÿ íåøóòî÷íûå � òàéíû
ñåðäå÷íûå, ñåìåéíûå, íàó÷íî-òåõíè÷åñ-

êèå. Äåâóøêà ×èè âïîñëåäñòâèè îêàæåò-
ñÿ ïî÷òè åäèíñòâåííîé ìîäåëüþ íèêîãäà
íå ïîñòóïàâøåé â ïðîäàæó ýêñïåðèìåí-
òàëüíîé ñåðèè ïåðñîêîìîâ ïîä íàçâàíè-
åì «÷îáèò». Ïðèÿòåëü è ñîñåä Õèäåêè �
ïàðíåì íå ïðîìàõ, à ïðåïîäàâàòåëüíèöà
ïîäãîòîâèòåëüíûõ êóðñîâ óíèâåðñèòåòà �
ïðîñòî îäèíîêîé æåíùèíîé. Áóäóò òàê-
æå õîçÿéêà äîìà ñ òåìíûì ïðîøëûì, íû-
íå ñäàþùàÿ êâàðòèðû âíàåì. È þíûé
êîìïüþòåðíûé ãåíèé, ïîãîðåâøèé íà
ñîáñòâåííîé òåîðèè î íè â êîåì ñëó÷àå
íå ëþáâè ê ïåðñîêîìàì. È ìèëàÿ äåâóø-
êà, îæèäàþùàÿ êàê ðàç ñàìûõ ïðîñòûõ è
ñâåòëûõ ÷óâñòâ, è ïîòîìó ïðèçíàâøàÿ â
íàèâíîì, íå èñïîð÷åííîì åùå ãîðîäîì
Õèäåêè ïîäõîäÿùåãî êàíäèäàòà. È ìíî-
ãèå äðóãèå. È âñå îíè, òàê èëè èíà÷å, ñòà-
íóò íåñ÷àñòíûìè æåðòâàìè òåõíè÷åñêîãî
ïðîãðåññà. Ìåëîäðàìà ðàçâåðíåòñÿ è
ñõëîïíåòñÿ, êîãäà ïðèäåò âðåìÿ ïîíÿòü,
� ÷òî óæ òàì ãîâîðèòü î ëþäÿõ, åñëè è
ïåðñîêîì ìîæåò ëþáèòü, ïîòîìó ÷òî íåò
ïðåäåëà ñîâåðøåíñòâó, è ÷óäåñà âñå
åùå ñëó÷àþòñÿ. 
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«Ñòðàíà Èãð» è èíòåðíåò-
ìàãàçèí «Àó, DVD»
(http://www.au-dvd.ru) ðà-
çûãðûâàþò DVD Chobits
Vol. 1: Persocom. ×òîáû ïî-
ïàñòü â ÷èñëî ñîèñêàòåëåé
ïðèçà, ïðîñòî ïðèøëèòå â
ðåäàêöèþ æóðíàëà îòâåò
íà ïðèâåäåííûé íèæå âîï-
ðîñ. Íå çàáóäüòå óêàçàòü
ñâîè èìÿ, ôàìèëèþ è îá-
ðàòíûé àäðåñ ñ èíäåêñîì.
Åñëè âû ïîëüçóåòåñü îáû÷-
íîé ïî÷òîé, îáÿçàòåëüíî
ñäåëàéòå íà êîíâåðòå ïî-
ìåòêó «Áàíçàé!». Ñïåøèòå!
Â æåðåáüåâêå ïðèìóò ó÷àñ-
òèå òîëüêî òå ïèñüìà, êî-
òîðûå ïðèäóò ê íàì äî 1
èþíÿ!

Âîïðîñ:

Êàêàÿ ìàíãà êîìàíäû
CLAMP íå ýêðàíèçèðîâàíà â
âèäå ìóçûêàëüíîãî
âèäåîêëèïà?

1. Wish
2. Clover
3. Lawful Drug

Íàø àäðåñ: 101000,
Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ
652, «Ñòðàíà Èãð» (îòâåò
ëó÷øå îòïðàâëÿòü íå â
êîíâåðòå, à íà ïî÷òîâîé
êàðòî÷êå).

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ ïîëíîìåòðàæíûì
ôèëüìîì Macross Plus
ïîëó÷àåò Åâãåíèé Ôåäîòîâ
èç ã. Ìèðíûé. Ïðàâèëüíûé
îòâåò: ïåðñîíàæà Ðèêà
Õàíòåðà â îðèãèíàëüíîì
ÿïîíñêîì Macross çâàëè
Õèêàðó Èòèäçå.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÒÈÐÀÆ ÀÀÍÃËÎßÇÛ×ÍÎÉ
ââååððññèèèè ææóóððííààëëàà NNeewwttyyppee ççàà ññååììüü ììåå-
ññÿÿööååââ ââûûððîîññ ññ 3300..000000 ääîî 110000..000000
ýýêêççååììïïëëÿÿððîîââ.. NNeewwttyyppee �� îîääííîî èèçç ââåå-
ääóóùùèèõõ ÿÿïïîîííññêêèèõõ ïïåå÷÷ààòòííûûõõ èèççääààííèèéé îîáá
ààííèèììåå,, ààììååððèèêêààííññêêóóþþ ââååððññèèþþ êêîîòòîîððîî-
ããîî ííàà÷÷ààëëàà ââ ïïððîîøøëëîîìì ããîîääóó èèççääààââààòòüü ïïîî

ëëèèööååííççèèèè êêîîììïïààííèèÿÿ AADD VViissiioonn.. ÊÊððóóïï-
ííîîôôîîððììààòòííûûéé ääîîððîîããîîéé ææóóððííààëë,, ââûûõõîî-
ääÿÿùùèèéé ââ êêîîììïïëëååêêòòåå ññ DDVVDD,, ïïîîññòòååððààììèè
èè ííààááîîððîîìì îîòòêêððûûòòîîêê,, ììîîììååííòòààëëüüííîî
ïïððèèîîááððååëë ññòòààòòóóññ êêóóëëüüòòîîââîîããîî èèççääààííèèÿÿ ââ
ààííããëëîîããîîââîîððÿÿùùååìì ôôýýííääîîììåå.. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ ÔÔÈËÜÌÎÂ ««ÒÒððèè
èèêêññàà»» èè ««ÔÔîîððññààææ»» ÐÐîîáá ÊÊîîýýíí ïïîîëëóó÷÷èèëë
ïïððààââàà ííàà ññúúååììêêèè ããîîëëëëèèââóóääññêêîîããîî ððèè-
ììååééêêàà ççííààììååííèèòòîîããîî ààííèèììåå-ááîîååââèèêêàà
KKiittee.. ÑÑïïèèññîîêê ààêêòòååððîîââ ïïîîêêàà ííåå óóòòââååððææ-
ääååíí.. ÑÑààìì ÊÊîîýýíí ïïîîää÷÷ååððêêííóóëë,, ÷÷òòîî ôôèèëëüüìì
ññîîõõððààííèèòò ááååøøååííûûéé ääððààééââ ïïååððââîîèèññòòîî÷÷-
ííèèêêàà,, õõîîòòÿÿ ííååññêêîîëëüüêêîî ññîîââññååìì óóææ
««ââççððîîññëëûûõõ»» ññööååíí ïïððèèääååòòññÿÿ èèññêêëëþþ÷÷èèòòüü..
ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî KKiittee ççííààììååííèèòò ííåå òòîîëëüü-
êêîî ááëëààããîîääààððÿÿ ññööååííààìì ääååééññòòââèèÿÿ ((óóææåå
ââääîîõõííîîââèèââøøèèìì,, êêññòòààòòèè,, ããððóóïïïïóó NNoo
DDoouubbtt ííàà ññîîççääààííèèåå ññââîîååããîî êêëëèèïïàà EExx-
ggiirrllffrriieenndd)),, ííîî èè ýýïïèèççîîääààìì ïïîî÷÷òòèè ïïîîðð-
ííîîããððààôôèè÷÷ååññêêîîããîî ññîîääååððææààííèèÿÿ..
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ÏÐÀÇÄÍÓß ÏÏÎßÂËÅÍÈÅ ííàà
ññââååòò ÀÀññòòððîî-ááîîÿÿ ((ììûû óóææåå ïïèèññààëëèè îî òòîîìì,,
÷÷òòîî 77 ààïïððååëëÿÿ 22000033 ããîîääàà �� òòààêêààÿÿ ääààòòàà
ððîîææääååííèèÿÿ ëëååããååííääààððííîîããîî ããååððîîÿÿ óóêêààççààííàà
ââ îîððèèããèèííààëëüüííîîéé ììààííããåå ÎÎññààììóó ÒÒýýääççóóêêèè
�� îîíí ááûûëë ççààððååããèèññòòððèèððîîââààíí êêààêê ïïîîëëííîîïï-
ððààââííûûéé ææèèòòååëëüü ããîîððîîääàà ÍÍèèèèääççàà)),, êêîîìì-
ïïààííèèÿÿ NNiihhoonnbbaasshhii TTaakkaasshhiimmaayyaa CCoo..,, LLttdd
ââûûññòòààââèèëëàà ââ îîääííîîìì èèçç òòîîêêèèééññêêèèõõ þþââåå-
ëëèèððííûûõõ ììààããààççèèííîîââ ññòòààòòóóþþ ïïååððññîîííààææàà,,
ööååëëèèêêîîìì ââûûïïîîëëííååííííóóþþ èèçç ääððààããîîööååííííûûõõ
êêààììííååéé:: ââîîëëîîññûû èè øøòòààííûû ÀÀññòòððîî-ááîîÿÿ
ññääååëëààííûû èèçç ÷÷ååððííûûõõ ááððèèëëëëèèààííòòîîââ ââ 5544
êêààððààòòàà,, ááîîòòèèííêêèè �� èèçç ððóóááèèííîîââ ââ 1144 êêàà-
ððààòòîîââ,, ïïððÿÿææêêàà ííàà ïïîîÿÿññåå -èèççóóììððóóää ââ 77
êêààððààòòîîââ,, àà ââññåå îîññòòààëëüüííîîåå �� ««îîááûû÷÷ííûûåå»»
ááððèèëëëëèèààííòòûû ââ 8899 êêààððààòòîîââ.. ÑÑòòààòòóóÿÿ îîööåå-
ííèèââààååòòññÿÿ ïïððèèììååððííîî ââ 110000 ììëëíí.. èèååíí
((îîêêîîëëîî 884400 òòûûññ.. ääîîëëëëààððîîââ)) èè ääëëÿÿ ïïððîî-
ääààææèè ííåå ïïððååääííààççííàà÷÷ååííàà..

ÑËÅÄÓÞÙÈÌ ÀÀÍÈÌÅ-ÐÐÅËÈ-
ÇÎÌ ððîîññññèèééññêêîîããîî ââèèääååîîïïððîîêêààòò÷÷èèêêàà
MMCC EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ññòòààííååòò ôôèèëëüüìì
««ÂÂèèííääààððèèÿÿ»» �� ññííÿÿòòûûéé ââ 11998866 ããîîääóó
êêëëààññññèè÷÷ååññêêèèéé ïïààððîîïïààííêêîîââûûéé ýýïïîîññ ññ
ýýëëååììååííòòààììèè ôôýýííòòååççèè,, ääððààììûû èè ííààóó÷÷-
ííîîéé ôôààííòòààññòòèèêêèè.. ÍÍààøøèè ççððèèòòååëëèè óóââèè-
ääÿÿòò ÿÿïïîîííññêêóóþþ ââååððññèèþþ êêààððòòèèííûû,, ññèèëëüüííîî
ââûûèèããððûûââààþþùùóóþþ ââ ññððààââííååííèèèè ññ ññîîêêððàà-
ùùååííííûûìì ââààððèèààííòòîîìì ääëëÿÿ ÑÑØØÀÀ.. ÒÒààêêææåå
MMCC EEnntteerrttaaiinnmmeenntt îîááúúÿÿââèèëëàà îî òòîîìì,, ÷÷òòîî
èèììèè ïïððèèîîááððååòòååííûû ëëèèööååííççèèèè ííàà ïïððîîêêààòò
ââ ÐÐîîññññèèèè êêððóóïïííîîããîî ïïààêêååòòàà ààííèèììåå:: êêààêê
ïïîîëëííîîììååòòððààææííèèêêîîââ,, òòààêê èè OOVVAA,, èè ääààææåå
òòååëëååññååððèèààëëîîââ.. ÂÂ îîääííîîìì èèçç ññëëååääóóþþùùèèõõ
ââûûïïóóññêêîîââ ««ÁÁààííççààéé!!»» ììûû ïïîîääððîîááííîî
ððààññññêêààææååìì,, ÷÷òòîî ýýòòîî ççàà ààííèèììåå..

×óæàÿ äóøà � ïîòåìêè, à ìîòèâ îäèíî÷å-
ñòâà ïðîáèâàåò ñåðèàë íàâûëåò, çàíî-
çîé îñòàåòñÿ â ñåðäöå äî ñàìîãî ôèíàëà
(âñåíåïðåìåííî ïî÷òè ñ÷àñòëèâîãî). Íå-
ëåïîå äëèííîóõîå ñóùåñòâî èç êíèæåê,
÷èòàííûõ ×èè â îäèíî÷åñòâå, ïå÷àëüíûì
âçãëÿäîì îãðîìíûõ ñâîèõ ãëàç çàãëÿíåò è
ê òåáå â ñåðäöå, ïåðåâåðíåò â íåì âñå,
÷òî òîëüêî ñìîæåò, è îòïðàâèò â êðåñòî-
âûé ïîõîä âî èìÿ ëþáâè. Ïîèñêà ëþáâè,
ïîèñêà òîãî ñàìîãî ÷åëîâåêà, êîòîðûé
ñðèôìóåòñÿ ñ òîáîé ðàç è íàâñåãäà è
áîëüøå óæå íèêîãäà íå óéäåò. Ïîòîìó
÷òî ñìåõ ñìåõîì, äà è ïîøëûå øóòî÷êè,
è ðåôëåêñû, êîòîðûõ â èçîáèëèè â ñåðè-
àëå, � îäíî, à ðîñò ñåáÿ ðÿäîì ñ ëþáè-
ìûì ÷åëîâåêîì, âñå òî, ÷òî ñëó÷èëîñü ñ
Õèäåêè, ×èè è ïðî÷èìè ãåðîÿìè «êëàìïî-
âñêîé» ðàáîòû � äåëî ñîâñåì äðóãîå.

Áåëîêóðàÿ ìåõàíè÷åñêàÿ áàðûøíÿ ñòà-
íåò ëè÷íîñòüþ. È äâîå òàêèõ æå, êàê îíà,
óíèêàëüíûõ ïîëóìàøèí-ïîëóëþäåé, êî-
òîðûå ïîÿâÿòñÿ ñ ÿâíîé öåëüþ óíè÷òî-
æèòü îïàñíîãî, ñïîñîáíîãî ê ñàìîðàçâè-
òèþ â îòðûâå îò èçíà÷àëüíî íå çàëîæåí-
íîé â íåãî ïðîãðàììû ïåðñîêîìà ïîñ÷è-
òàþò, ÷òî ìèññèÿ èõ çàâåðøåíà, êîãäà
âñå òî÷êè íàä «i» áóäóò ðàññòàâëåíû, è� 

- Ïî÷åìó òû ïîêðàñíåëà? Ðàçâå òû íå
ïåðñîêîì? 

Ñ
òóäèÿ Madhouse (X, Chobits,
«Ìàíóñêðèïò íèíäçÿ») â ñîäðó-
æåñòâå ñ Rondo Robe � ïîäðàç-
äåëåíèåì êîìïàíèè Pioneer,âå-

äåò ðàáîòó íàä íîâûì ñåðèàëîì ïîä
íàçâàíèåì TEXHNOLYZE. Áóêâàëüíî
êðóïèöû èíôîðìàöèè î ãðÿäóùåì
ðåëèçå ïðîñî÷èëèñü â ÿïîíñêèé
æóðíàë Newtype. Ïî äàííûì ýòîãî
èçäàíèÿ, íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêàÿ èñ-
òîðèÿ î òàèíñòâåííîì «äåâÿòîì ãîñó-
äàðñòâå», ãäå âæèâëåíèå ìåõàíè÷åñ-
êèõ èìïëàíòàíòîâ ñòàëî íåîáõîäèìûì
óñëîâèåì âûæèâàíèÿ, ïîÿâèòñÿ íà
ÿïîíñêèõ òåëåýêðàíàõ ëåòîì. Ãåðîè
ñåðèàëà � Ðèêåöó, ïàðåíü ñ ìåõàíè-
÷åñêîé ðóêîé, çàðàáàòûâàþùèé íà
æèçíü áîêñåðñêèìè áîÿìè; è çàãàäî÷-
íàÿ äåâóøêà Ðàí, î êîòîðîé ïîêà èçâå-
ñòíî òîëüêî òî, ÷òî îíà «ñ òðåâîãîé
ñìîòðèò â áóäóùåå». Äèçàéíîì ïåðñî-
íàæåé çàíèìàåòñÿ õóäîæíèê Éîñèòî-
ñè Àáå, ñîçäàòåëü Serial Expleriments
Lain, Niea_7 è Haibane Renmei. Êðîìå
ýòèõ îáùèõ äåòàëåé, Madhouse ïîäå-
ëèëàñü òîëüêî èíôîðìàöèåé î çâó÷à-
ùåé â ñåðèàëå ìóçûêå: âñòóïèòåëüíàÿ
ïåñíÿ � Guardian Angel ãðóïïû Juno
Reactor, ôèíàëüíàÿ � Tsuki no Uta èç-
âåñòíîãî ÷èòàòåëÿì «Áàíçàé!» äæåé-
ðîêåðà Êàìóè Ãàêòà. 

Â ñàìîì ñêîðîì áóäóùåì, êîãäà ïîÿ-
âÿòñÿ êàêèå-ëèáî ïîäðîáíîñòè, ìû îáÿ-
çàòåëüíî âåðíåìñÿ ê ðàññêàçó îá ýòîì
ëþáîïûòíîì ïðîåêòå. 

ÑÓÏÅÐÊÎÍÊÓÐÑ ÎÒ MC ENTERTAINMENT!

ËÞÁÈÒÅ ÀÍÈÌÅ È ÌÀÍÃÓ? ÓÌÅÅÒÅ ÐÈÑÎÂÀÒÜ? ÏÐÈÇÛ ÂÑÅ ÅÙÅ ÆÄÓÒ ÂÀÑ!

!
Ðèñóþùèå ÷èòàòåëè: ó âàñ âñå åùå åñòü âîçìîæíîñòü ïîëó÷èòü öåííûå ïðèçû,
ïðîäåìîíñòðèðîâàâ ìíîãîòûñÿ÷íîé àóäèòîðèè «ÑÈ» ñâîå òâîð÷åñòâî! Ìû ïðîäîëæàåì
êîíêóðñ ðèñóíêîâ. Ïðàâèëà ïðîñòû: ïðèñûëàéòå íàì ñâîè ðàáîòû, âûïîëíåííûå â ìàíãà-
ñòèëèñòèêå � ëó÷øèå èç íèõ áóäóò îïóáëèêîâàíû â æóðíàëå èëè íà äèñêå è íàãðàæäåíû
àíèìå-ôèëüìàìè îò MC Entertainment íà DVD è VHS. Ñðîê ïîäà÷è ðàáîò � äî 15 ìàÿ.
Âàæíîå óñëîâèå (çäåñü ìû äîâåðÿåì ÷åñòíîìó ñëîâó àâòîðîâ) � ðèñóíêè äîëæíû
äåìîíñòðèðîâàòüñÿ âïåðâûå, íåëüçÿ ïðèñûëàòü ðàáîòû, ãäå-òî óæå âûñòàâëÿâøèåñÿ.
Ðàáîòû ïðèíèìàþòñÿ êàê ïî îáû÷íîé (101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà
Èãð», ñ ïîìåòêîé «Íà êîíêóðñ ðèñóíêîâ «Áàíçàé!»), òàê è ïî ýëåêòðîííîé (banzai@game-
land.ru) ïî÷òå � â ïîñëåäíåì ñëó÷àå êàðòèíêà äîëæíà áûòü â ôîðìàòå jpeg èëè gif, à åå
ðàçìåð íå äîëæåí ïðåâûøàòü 200 êèëîáàéò. Ðàáîòû, íå îòâå÷àþùèå ýòèì òðåáîâàíèÿì,
ê êîíêóðñó äîïóùåíû íå áóäóò. Â ãðàôå «Òåìà» âàøåãî e-mail îáÿçàòåëüíî óêàæèòå
«Êîíêóðñ ðèñóíêîâ». Ñèäèì íà êó÷å âàøèõ ïðèçîâ è îò âñåé äóøè æåëàåì óäà÷è!

TEXNOLYSE ÎÒ ÀÂÒÎÐÀ «ËÝÉÍ»



Òåìà äåâóøåê-êîìïàíüîíîê, âîëøåá-
íûì îáðàçîì ñâàëèâàþùèõñÿ íè ñ òî-
ãî íè ñ íåãî íà ãîëîâó ñêðîìíûì ñòàð-
øåêëàññíèêàì è ñòóäåíòàì, âåñüìà
ïîïóëÿðíà â àíèìå. Ïîæàëóé, îäíà èç
ëó÷øèõ ðàáîò â ýòîì ñïåöèôè÷íîì
æàíðå, îáúåäèíÿþùåì ôàíòàñòèêó è
ðîìàíòè÷åñêóþ êîìåäèþ ñ ëåãêîé äî-
çîé ôðèâîëüíîñòè, � OVA-ñåðèàë èç
øåñòè ýïèçîäîâ Video Girl Ai. Èñòîðèÿ
î òîì, êàê îò÷àÿâøèéñÿ ïðèçíàòüñÿ â
ëþáâè ê îäíîêëàññíèöå Èîòà Ìîòýó-
òè ñ ãîðÿ êóïèë â ïîðíîìàãàçèíå ñî-
âåðøåííî «íåèíòåðàêòèâíóþ» âèäåî-
êàññåòó, à ïðè åå ïðîñìîòðå èç òåëå-
âèçîðà ê íåìó ÿâèëàñü âïîëíå æèâàÿ,
áîéêàÿ è ñèìïàòè÷íàÿ Àè Àìàíî �
èäåàëüíîå âîïëîùåíèå ìóæñêîé ìå÷-
òû î ñïóòíèöå æèçíè. Íó ëàäíî, íå
ñîâñåì èäåàëüíîå � â îòëè÷èå îò äå-
âóøêè ñ îáëîæêè êàññåòû, ó Àè ïî-
ìåíüøå ãðóäü, äà åùå õàðàêòåð äàëå-
êî íå àíãåëüñêèé, è ãîòîâèòü îíà íå òî
÷òîáû óìååò. Íî îíà èçî âñåõ ñ ñèë

ñòàðàåòñÿ ïîäðóæèòü «ïîäâåäîì-
ñòâåííîãî» Èîòó ñ åãî âîçëþáëåííîé
Ìîýìè, òîëüêî âîò Ìîýìè ñ÷èòàåò
ïàðíÿ ïðîñòî äðóãîì, à ñàì Èîòà
ñëèøêîì ðîáîê, ÷òîáû ðàññêàçàòü î
ñâîèõ ÷óâñòâàõ, äà ê òîìó æå, êàæåò-
ñÿ, ñ êàæäûì äíåì âñå êðåï÷å ïðèâÿ-
çûâàåòñÿ ê Àè... Èñòîðèÿ òðàäèöèîí-
íà, è ãëàâíûé ïëþñ Video Girl Ai âîâñå
íå â óíèêàëüíîñòè ñèòóàöèè (â íåé-òî
íè÷åãî îðèãèíàëüíîãî íåò � ïîñìîòðè-
òå õîòÿ áû Ah! My Goddess!), à â òîì,
êàêèå ïåðñîíàæè â ýòîé ñèòóàöèè î÷ó-
òèëèñü è ñ êàêèì ìàñòåðñòâîì ñöåíà-
ðèñò çàñòàâëÿåò ñþæåòíóþ ëèíèþ
îáû÷íîé, ïî ñóòè, ìåëîäðàìû ïåðå-
âåðíóòü ÷òî-òî â äóøå çðèòåëåé. Íà-
âåðíîå, ïîýòîìó óæå 10 ëåò ìèíè-ñå-
ðèàë ïî ìàíãå Ìàñàêàäçó Êàöóðû (I�s,
DNA2) âûäåðæèâàåò ïîñòîÿííûå ïå-
ðåèçäàíèÿ � åãî ãåðîè îáëàäàþò ïîèñ-
òèíå óíèâåðñàëüíîé ïðèòÿãàòåëü-
íîñòüþ. À îòëè÷íûé âèäåîðÿä ýòî äîñ-
òîèíñòâî òîëüêî óñèëèâàåò. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
VIDEO GIRL AI
Ðåæèññåð ÌÌèäçóõî ÍÍèñèêóáî, 11992 
!!!!!

Íàñòóïèë ìîìåíò, êîãäà ñòóäèÿ
GAINAX òîæå îáðàòèëàñü ê òåìå «äå-
âóøåê-ñïóòíèö» � íî ñâîé ñåðèàë îíè
ñíÿëè òàê, êàê è ïîäîáàåò ñàìîé áåç-
áàøåííîé è íåïðîñòîé àíèìå-ñòóäèè
ñîâðåìåííîñòè: åñëè â Evangelion îíè
ôàêòè÷åñêè çàêðûëè òåìó «ãèãàí-

òñêèõ ðîáîòîâ», à â FLCL âîçðîäèëè
ýòîò æàíð çàíîâî â àáñîëþòíî íåóç-
íàâàåìîì âèäå, òî â ëèöå Mahoromatic
ïîä ìàñêîé ñòàíäàðòíîé þìîðèñòè-
÷åñêîé ìåëîäðàìû ê íàì ïîïàë è íåî-
áû÷íûé ôàíòàñòè÷åñêèé ýêøí, è íàñ-
òîÿùàÿ òðàãåäèÿ. Êîíå÷íî, æèâû îáÿ-
çàòåëüíûå øòàìïû � â ïîëíîì ñîîòâå-
òñòâèè ñ çàêîíàìè æàíðà þíûé ñèðî-
òà Ñóãóðó íàíèìàåò â êà÷åñòâå ñëó-
æàíêè 19-ëåòíþþ Ìàõîðî; òîëüêî âîò
îí ïîíÿòèÿ íå èìååò, ÷òî íà ñàìîì äå-
ëå îíà � ñàìîå ãðîçíîå îðóæèå â ãà-
ëàêòèêå; óíèêàëüíûé áîåâîé àíäðîèä,
ñïîñîáíûé îñòàíîâèòü íàïàäåíèÿ ðà-
ñû Ñâÿòûõ. Íå çíàåò Ñóãóðó è î òîì,
÷òî Ìàõîðî îòïóùåíî âñåãî 398 äíåé
� ñðàæåíèÿ ñ àãðåññîðîì ïî÷òè èñ-
÷åðïàëè åå ðåñóðñ. À äàëüøå åñòü
âñå, ðàäè ÷åãî ñìîòðÿò àíèìå «ñ äå-

âî÷êàìè», � ñåêñóàëüíîñòü, ðîìàíòè-
êà è þìîð ïëþñ êîå-÷òî ñâåðõ òîãî:
ïðèñóùàÿ âñåì ðàáîòàì GAINAX îñî-
áàÿ ñóìàñøåäøèíêà. Ýòî êîãäà íå
çíàåøü, ÷òî ïðîèçîéäåò ÷åðåç ñåêóí-
äó, ïîòîìó ÷òî àâòîðû ãîòîâû ýêñïå-
ðèìåíòèðîâàòü ñ ïåðñîíàæàìè òàê,
êàê äóøå çàáëàãîðàññóäèòñÿ.

MAHOROMATIC - AUTOMATIC MAIDEN DVD 1: COMBAT MAID
Ðåæèññåð ÌÌàñàõèêî ÎÎöóêà, 22001
!!!!!

Çäåñü íåò íè íîâàòîðñòâà Mahoromatic,
íè ÷óâñòâåííîñòè Video Girl Ai, îäíàêî

òðåõäèñêîâîå èçäàíèå 11-ñåðèé Hand
Maid May � ïðåêðàñíûé ïðèìåð òîãî,
÷òî äàæå íè÷åì îñîáûì íå âûäàþùå-
åñÿ «àíèìå äëÿ ìàëü÷èêîâ» ìîæíî ïîñ-
ìîòðåòü è îñòàòüñÿ çðåëèùåì âïîëíå
äîâîëüíûì. Êàê è â Chobits, çäåñü
ýêñïëóàòèðóåòñÿ îêîëîêîìïüþòåðíàÿ
òåìàòèêà: ñòóäåíò-ðàñòÿïà Êàäçóÿ
Ñàîòîìå çàðàæàåò ñâîé PC âèðóñîì,
ïðèâîäÿùèì âëàäåëüöà ìàøèíû íà
âåá-ñàéò êîìïàíèè Cyberdyne, � îòêó-
äà òîò, íåäîëãî äóìàÿ, çàêàçûâàåò
cyberdoll ïî èìåíè Ìýé. Ïîñëåäóþùèå
ñîáûòèÿ â îáùèõ ÷åðòàõ ïðåäñêàçóå-
ìû, íî ñëåäèòü çà íèìè èíòåðåñíî: âîò

Êàäçóÿ ïîäêëþ÷àåò íîâîïðèîáðåòåí-
íóþ ñïóòíèöó ê PC ÷åðåç USB-èíòåð-
ôåéñ, âîò íå çíàþùàÿ Áîëüøîãî Ñåê-
ðåòà îäíîãðóïïíèöà ïûòàåòñÿ çàâÿ-
çàòü ñ ãåðîåì îòíîøåíèÿ, à âîò Êàä-
çóþ è Ìýé íà÷èíàþò ðàçûñêèâàòü ñîò-
ðóäíèêè Cyberdyne � âåäü ñåòåâàÿ ïî-
êóïêà íå áûëà îïëà÷åíà! Ëåãêîâåñ-
íûå øóòêè è äîçèðîâàííûå êàäðû ñ
äåìîíñòðàöèåé íèæíåãî áåëüÿ, åñòå-
ñòâåííî, ïðèëàãàþòñÿ. Ïî ÷àñòè îòê-
ðîâåííîñòè êàðòèíêè Hand Maid May
î÷åíü äàëåêî äî Golden Boy, à âîò ïî
íàêàëó ñòðàñòåé îíè âðåìåíàìè îé
êàê ñõîæè!

HAND MAID MAY BOXED SET
Ðåæèññåð ÑÑèíúèòèðî ÊÊèìóðà, 22000
!!!!!

Ôèëüìû ëþáåçíî ïðåäîñòàâëåíû èíòåðíåò-ìàãàçèíîì «Àó, DVD» (http://www.au-dvd.ru)
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ÊÎÍÊÓÐÑ !!!

ÍÍûûííååøøííèèéé êêîîííêêóóððññ ïïîîññââÿÿùùààååòòññÿÿ ííààøøååéé ââååëëèèêêîîëëååïïííîîéé ððååääààêêööèèèè.. 
ÑÑòòððààííàà ääîîëëææííàà ççííààòòüü ññââîîèèõõ ããååððîîååââ ââ ëëèèööîî èè ââîî ââññåå îîññòòààëëüüííûûåå ÷÷ààññòòèè

îîððããààííèèççììàà!! ÂÂûûèèããððààââøøèèéé ïïîîëëóó÷÷èèòò ööååííííûûéé ããýýääææååòò èèçç êêîîëëëëååêêööèèèè 
îîááîîææààååììûûõõ ððååääààêêòòîîððîîââ!! 

ÂÎÏÐÎÑÛ (ÍÀ ÇÀÑÛÏÊÓ):

Ïî÷åìó Àëåêñàíäð Ùåðáàêîâ íîñèò ïðîçâèùå «Òîêñè÷íûé Ìñòèòåëü»? 
à) Îí ïîêëîííèê òâîð÷åñòâà Êàóôôìàíà 
á) Ýòî Òîêñè÷íûé Ìñòèòåëü íîñèò ïðîçâèùå «Àëåêñàíäð Ùåðáàêîâ»!
â) Êîãäà îí íà÷èíàåò ìñòèòü, òî èñòî÷àåò ñïåöèôè÷åñêèé òîêñè÷íûé çàïàõ 
ã) Ïàòàìóøòà îí âîìïèð!

Ïî÷åìó Ïîìîðöåâ íîñèò î÷êè? Ïîòîìó ÷òî îí: 
à) Óìíûé, êàê ïðîáêà 
á) Êàê äâå ïðîáêè 
â) Êàê òðè ïðîáêè 
ã) Îí åùå è øëÿïó íîñèò, èíòåëëèãåíò ïðîêëÿòûé! 

×åì ïðîìûøëÿë Ãëàãîë äî ïðèõîäà â «ÑÈ»?
à) Ñíèìàëñÿ â ïîðíîìóëüòôèëüìàõ 
á) Ñíèìàë ïîðíîìóëüòôèëüìû 
â) Òîðãîâàë ïîðíîìóëüôèëüìàìè â ïåðåõîäå ñò. ì. «Ëóáÿíêà»
ã) Îòáûâàë ñðîê â ÈÒÓ çà ïóíêòû à), á), â) 

Ïåðåñòóêèí � ýòî: 
à) Áåëîêóðàÿ áåñòèÿ 
á) Íåêîðîíîâàííûé Ðþðèêîâè÷ 
â) Æàá Æàáû÷ Ñêîâîðîäêèí, à Ïåðåñòóêèí � ýòî ïñåâäîíèì 
ã) Âèä ëåãêèõ íàðêîòèêîâ 

Êàêîå çàâåäåíèå çàêàí÷èâàë íàø àðò-äèðåêòîð, Àëèê Âàéíåð? 
à) Ìåñÿ÷íûå êóðñû ìàëÿðîâ-ñòðîèòåëåé ïðè ÏÒÓ èì. «Òîêñè÷íîãî
Ìñòèòåëÿ» 
á) Íåäåëüíûå êóðñû ÷òåíèÿ âñëóõ help äëÿ Adobe Idiot 
â) Ïèòåéíîå çàâåäåíèå «Ãðîéñìàííú, Àéñìàíú, Äèçàéíú è ñûíîâüÿ»
ã) Îí � ñàìîó÷êà èç Ïåðìè, âûñêî÷êà èç Ðÿçàíè è õîäîê èç Ãóñÿ
Õðóñòàëüíîãî 

Ïî÷åìó Êóïåð íåðàâíîäóøåí ê ßïîíèè?
à) Îí íåðàâíîäóøåí ê ÿïîíêàì
á) Îí íåðàâíîäóøåí ê ÿïîíöàì
â) Ýòî åãî Ìàëàÿ Ðîäèíà
ã) Åäèíñòâåííîå ìåñòî íà Çåìëå, êóäà îí íèêîãäà íå ïîïàäåò

Ìèêêà Ðàçóìêèí - ýòî:
à) Ñêðûòûé ïåðñîíàæ èãðû Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball
á) Êðîâîæàäíûé ïîñëåäîâàòåëü êóëüòà «Ñâèäåòåëè ÄÒÏ» 
â) Âûøèáàëà â ñòðèï-êëóáå «Æåìàííûé êåêñ»
ã) Ãëàâà òàéíîãî îðäåíà «Âîëüíûå êàìåíùèêè Ìîëäàâèè»





DIMA87 AKA ÄÌÈÒÐÈÉ 
ÃÀÁÄÅËÜÌÀÍÎÂ
Äàðîâà, «Ñòðàíà»!

Ïèøåò âàì äàëåêî íå òàêîé ãîðÿ÷èé âàø ïîê-
ëîííèê, êàê âñå îñòàëüíûå. ß íå ïèñàë âàì
ñîòíè ðàç, ÿ íå ÷èòàë âàñ ñ ïåðâîãî íîìåðà...
ß íå ëþáèë âàñ! Íåíàâèäåë!!!
È òóò âñå ïåðåìåíèëîñü. Ïî÷åìó? Íå çíàþ.
Äàâàéòå ïðîñëåäèì ïóòü îò íåíàâèñòè ê ëþáâè
âìåñòå. 
Ïåðâîå ìîå çíàêîìñòâî ñ âàìè ïðîèçîøëî ñ
91-îãî íîìåðà. Òîãäà ÿ ÷èòàë ñîâåðøåííî äðó-
ãîé æóðíàë, è ýòîò êóïèë ñîâåðøåííî ñëó÷àé-
íî. Òîò÷àñ æå ìåíÿ ñòàëà ïðîæèãàòü âîëíà
ðåâíîñòè èç-çà âàøåé íåáðåæíîñòè ê êîìïüþ-
òåðàì è óâàæåíèþ ê ïðèñòàâêàì. Ëþáîïûò-
ñòâî çàñòàâèëî ìåíÿ êóïèòü âàø ñëåäóþùèé
íîìåð. Ïîìèìî òîãî, ÷òî áðîñèëîñü â ãëàçà
ìíå ðàíåå, ìåíÿ âçáåñèëà (ïðåäñòàâëÿåòå?!)
óíèêàëüíàÿ è íè â êàêîì äðóãîì æóðíàëå íå
ïðèñóòñòâóþùàÿ àòìîñôåðà ñàìîëþáèÿ. Îñî-
áåííî ñèëüíî ýòî ïðîÿâëÿëîñü â åå «Îáðàò-
íîé ñâÿçè». Ýòî ÿ ñ÷èòàë íåïðàâèëüíûì. Íåïî-
íÿòíî îòêóäà áðàâøàÿñÿ çëîñòü ïîñëå ïðî÷-
òåíèÿ âàøåãî æóðíàëà íå ìåøàëà (è äàæå ïî-
ìîãàëà!) ìíå ïî÷òè ÷òî ðåãóëÿðíî ïîêóïàòü
åãî è ñîïîñòàâëÿòü ñî âñåìè ñâîèìè æóðíàëà-
ìè, êîòîðûå ÿ ñ÷èòàë êóäà áîëåå ëó÷øèìè è
ìåíåå «íàãëûìè».
Òàê äëèëîñü äîâîëüíî äîëãî. Íåîæèäàííî ÿ
ïîéìàë ñåáÿ íà ìûñëè, ÷òî ìîé æóðíàë, êîòî-
ðûé ÿ ÷èòàë äîëãî è ðåãóëÿðíî, àáñîëþòíî
ìíå íå íðàâèòñÿ, à ïîêóïàë ÿ åãî ëèøü äëÿ òî-
ãî, ÷òîáû ïîñòàâèòü â ïðîòèâîâåñ ñ âàøèì. ß
ïåðåøåë íà äðóãîé æóðíàë (âàø ÿ íå ÷èòàë
óæå ïîëãîäà), íî íå ñìîã âûòåðïåòü è ÷åòâåð-

òîãî, êóïëåííîãî ìíîé íîâîãî æóðíàëà. È òîã-
äà ÿ ðåøèëñÿ. È êóïèë âàø æóðíàë.
Óäèâèòåëüíî, íî íåãàòèâíàÿ ðåàêöèÿ, ê ìîåìó
ÂÅËÈÊÎÌÓ óäèâëåíèþ, âñå íå ïðèõîäèëà è íå
ïðèõîäèëà. Áîëåå òîãî, ÿ çàìåòèë òîí÷àéøóþ
è íåçàìåòíóþ ïðîñòîìó îáûâàòåëþ (êàêèì ÿ
áûë ðàíüøå) ñâÿçü ÷èòàòåëåé è àâòîðîâ æóð-
íàëà. Îíè âìåñòå ðàäîâàëèñü è ãîðåâàëè, êðè-
òèêîâàëè è õâàëèëè, îíè âìåñòå ÆÈËÈ. È
èìåííî òîãäà ìåíÿ ïîðàçèëî, ÷òî ÿ ÷óâñòâóþ
ñåáÿ íà ýòîì ïðàçäíèêå ×ÓÆÈÌ!!!  Ñòàëî
îáèäíî íà ñàìîãî ñåáÿ, èç-çà ãëóïîãî óïðÿì-
ñòâà ëèøèâøåãî ñåáÿ ñòðàøíîãî óäîâîëü-
ñòâèÿ è êàéôà. Ïî÷åìó?!!?
Íî ñåé÷àñ ÿ ïîíÿë. ×òî èìåííî âû è åñòü òîò
ñàìûé æóðíàë, êîòîðûé áûë ìíå íóæåí ñ ñà-
ìîãî íà÷àëà. Êîòîðûé ÿ òàê ñòàðàòåëüíî è
ãëóïî èçáåãàë! Î, åñëè áû âû çíàëè, êàê ÿ õî-
÷ó âàñ ñíîâà ÷èòàòü. Íî ïðèìåòå ëè âû ìåíÿ
îáðàòíî?! Ìåíÿ � ñëåïîãî, êîòîðûé ïðîçðåë?!
ß íå çíàþ.

russtil87@mgn.ru 

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Òû â êîìàíäå! Íî çíàé, ê íàì ëåã÷å

ïîïàñòü, ÷åì îò íàñ óéòè! Óáîéíûé îòäåë (Ãëàãîë, Êèð è

ÿ) íàéäåò ëþáîãî îòñòóïíèêà, è òîãäà íèêàêèå ìîëüáû íå

ñïàñóò ðåíåãàòà. 

ÈÂÀÍ ÁÅËÓÃÈÍ 
Çäðàâñòâóé, «Ñòðàíà», íàäåæäà òû
íàøà è îïîðà ñðåäè êîìïüþòåðíîãî

òðýøà. Ïèøó â ïåðâûé ðàç, èáî òåðïåíèþ ìîå-
ìó ïðèøåë êîíåö. Âíà÷àëå î ïëîõîì (ÿ âñå
ïîìíþ). Êòî èç âàñ îòâå÷àåò çà ïîäáîð òåì ê
ñòàòüÿì, ÿ íå çíàþ, íî åñëè á çíàë � óáèë.
Äâàæäû íàïèñàòü ïðî VF4, îòëè÷àþùèéñÿ
ëèøü ÿçûêîì, íî ïðè ýòîì ïðîïóñòèòü âûïóñê
Grandia 2 íà PC. À âåäü â îáçîðå åé ïåëè äè-
ôèðàìáû íå ìåíüøå. Íåóæåëè íà PC ïîëó÷èë-
ñÿ îòñòîé? ÍÅ ÂÅÐÞ. Òåïåðü î õîðîøåì. Äè-
çàéí ÷òî íàäî, îñîáåííî íà äèñêå, âîò òîëüêî
çàâÿçûâàéòå áåëûì ïî ÷åðíîìó ïèñàòü, à òî
ãëàçà óñòàþò. Õîòÿ, åñëè õî÷åòñÿ äåéñòâè-
òåëüíî îðèãèíàëüíûé äèçàéí, ïèøèòå òðàíñëè-
òîì, îðèãèíàëüíåå íå íàéäåøü. Ïðî êîíñîëè è
PC. Êîíñîëè ëó÷øå õîòÿ áû èç-çà ïîäáîðêè
àíèìåøíûõ èãð, ýòî çàÿâëÿþ âàì ÿ êàê êîìïü-
þòåðùèê. Ïîòîìó ÷òî èç èãð â àíèìå-ñòèëå ìî-
ãó âñïîìíèòü ëèøü Oni  (è çàìÿòàÿ âàìè
Grandia 2), êîòîðàÿ êóïëåíà, ïðîéäåíà è ëå-
æèò íà ïî÷åòíîì ìåñòå. À, åùå íåêîòîðûå FF.
Âñå ðàâíî � êàïëÿ â ìîðå. Ïîñåìó ïðåäëàãàþ
(è ìåíÿ ïîääåðæèâàþò âñå, êòî âìåñòå ñî
ìíîé ÷èòàåò æóðíàë) îòäàòü ïîä «Áàíçàé!» åñ-
ëè íå âåñü âòîðîé äèñê, òî õîòÿ áû ïîëîâèíó.
Â íîìåðå 20(125) ïîìåøàëè Ùåðáàêîâó âûëî-
æèòü íà äèñê êîìïîçèöèþ «Ãðàô Äðàêóëà íàø
êóìèð ïàòàìóøòà îí âîìïèð», â ýòîò ðàç íå
ìåøàéòå. À âîîáùå âñå, ÷òî èçìåíÿåòñÿ, âñå

ê ëó÷øåìó (íó, ïî÷òè). Çà ñèì îòêëàíèâàþñü,
äî ñâèäàíèÿ. 
P.S. Íî âû âñå ðàâíî ëó÷øèå!

mailto:keeper_2@rambler.ru

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Ïðèâåò! Ñïåöèàëüíî äëÿ ñëó÷àÿ,

îïèñàííîãî òîáîé, ó íàñ ñóùåñòâóåò ðóáðèêà «Ìèíè-

review» (à äëÿ ðóññêîÿçû÷íûõ èãð � «Äàéäæåñò»). Ïîðòè-

ðîâàíèå èãð (íå ïåðâîé ñâåæåñòè) íà PC ïðèîáðåëî ìàñ-

ñîâûé õàðàêòåð, è îïèñûâàòü îäíè è òå æå ïðîåêòû ïî

äâà ðàçà íå èìååò ñìûñëà. À ïóñòèòü íåáîëüøîé çàìåò-

êîé, íå òðàòÿ íà ýòî ìíîãî ìåñòà � ëåãêî. 

ÑÅÐÃÅÉ ÄÓÁÈÍÅÖ 
Ïðèâåòñòâóþ Âàñ, Wren, è âñþ
«ÑÒÐÀÍÓ ÈÃÐ»!

Íå âñå ÷èòàòåëè «Ñòðàíû Èãð» � ëîõè! 
Íå íàäî òàê äóìàòü ïðî òå äåñÿòêè è, ìîæåò,
ñîòíè òûñÿ÷ ëþäåé, æàäíî âíèìàþùèõ ïå÷àò-
íîìó ñëîâó «âåäóùåãî ðîññèéñêîãî æóðíà-
ëà�» è ñ ãîòîâíîñòüþ, èíîãäà, êîíå÷íî, âçâå-
ñèâ äðóãèå àëüòåðíàòèâû, îòäàþùèõ íåìàëûå
äåíñðåäñòâà çà æóðíàë (ðàñêîøåëèâàÿñü, â
òîì ÷èñëå, è íà Âàøó çàðïëàòó)�
×èòàÿ âàøó, Wren, ñîäåðæàòåëüíóþ ñòàòüþ ñ
àíàëèçîì ïèðàòñêî-êîíñîëüíîãî ðûíêà ÐÔ â
«ÑÈ» #06(135) íà ñòð. 25 ÷èòàþ. «Dreamcast�
è ÷èïîâàòü åå íå òðåáîâàëîñü» � ÀÁÑÎËÞÒÍÎ
ÂÅÐÍÎ, êàê âëàäåëåö ñåé ïðèñòàâêè ñîãëà-
ñåí. ÍÎ�. ×òî ýòî? ×òî ÿ âèæó? ×óòü ëåâåå è
÷óòü âûøå, íà ñòð. 24 âèæó íà ôîòî çàáîòëè-
âî ðàçîáðàííûé Dreamcast è íàäïèñü ñî ñòðå-
ëî÷êîé � «Âîò ñþäà ïðèïàèâàþò ÷èï, òî åñòü
÷èïóþò». Êàê âîñïðèíèìàòü äàííûé «ïåðë»???
Åñëè «íå òðåáîâàëîñü», òî çà÷åì «ïðèïàèâà-
þò»??? Õîòÿ, ó÷èòûâàÿ îáùèé ãîðäî-ïàôîñ-
íûé äóõ ñòàòüè è åå ÿðêî âûðàæåííûé «çàêàç-
íîé» äóõ â ñòèëå îáëè÷èòåëüíî-ðàçîáëà÷è-
òåëüíûõ çàêàçíûõ ñòàòåé ýïîõè ñîöçàñòîÿ,
ïèñàâøèõñÿ ïîä ïàòðîíàæåì ïàðòèè è êîìñî-
ìîëà� Õîòÿ ñòàòüÿ, â ïðèíöèïå, íåïëîõàÿ, äà-
æå ïîëåçíàÿ. Çàòðàãèâàåò ñàìûå ÷òî íè íà
åñòü ÎÑÍÎÂÛ íàøåé ãðåøíîé «èãðîâîé» æèç-
íè� Õî÷ó íàïèñàòü íà íåå ðåöåíçèþ, íî íå ñå-
ãîäíÿ� Ïðîñòî çàìåòèë ïåðë � ðåøèë íàïè-
ñàòü. 
Óäà÷è Âàì è Ïðîôåññèîíàëèçìà!
Èññòàðè Âàø ÷èòàòåëü-ïîêóïàòåëü èç ÑÏá.

elsukova@mail.ru

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí: Äåëî â òîì, ÷òî íà íå÷èïî-

âàííîì DC ìîæíî áåç ïðîáëåì çàïóñêàòü «ïèðàò÷èíó», íî

(âíèìàíèå!) ëåãàëüíûå èãðû äðóãèõ ðåãèîíîâ � òîëüêî ñ

ïîìîùüþ ìîä÷èïà ëèáî îñîáîãî çàãðóçî÷íîãî äèñêà

(íàïðèìåð, òàêîé ïîáî÷íûé ýôôåêò èìååò âçëîìùèê Pro

Action Replay). Äèñê èñïîëüçîâàòü (è êîïèðîâàòü) ïðî-

ùå, íî íåêîòîðûì (íàøåìó ãëàâðåäó � òî÷íî) áîëüøå

íðàâÿòñÿ ïðîâîäà è ïàÿëüíèê. Âîò è âåñü «ïåðë»... À ïîîá-
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Âñåì ïðèâåò! Ïîëó÷àþ âîò òàêèå ïèñüìà: «Âèêòîð, ïðèâåò, ÿ ñåãîäíÿ ñ
òîáîé â ÷àòå îáùàëñÿ. Âàì, íàâåðíîå, âåçåò � êîíñîëåé âèäèìî-íåâè-
äèìî, êëàññ. Çàõîäè åùå â ÷àò. Åâãåíèé èç õîëîäíîãî Íîðèëüñêà. Ðà-
çîãðåé ìåíÿ õîðîøèìè íîâîñòÿìè. Ïèøè, ÿ ÆÄÓ». 
Æäè, æäè� Îôèöèàëüíî çàÿâëÿþ � â ÷àòàõ ìåíÿ íåò. Îïàñàéòåñü ïîääåëîê!

Âèòÿ Ïåðåñ è âñå-âñå-âñå.

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ùàòüñÿ ñ «ïàðòèåé è êîìñîìîëîì»

ìîæíî íà http://forum.pristavki.com, â

ñòàòüþ âåäü, êàê âèäíî èç òâîåãî ïèñü-

ìà, íå âñÿ ïîëåçíàÿ èíôîðìàöèÿ óìåñ-

òèëàñü.

ÁÀÁÀ-ßÃÀ 
Çäðàâñòâóéòå Âàì!
Ïåðåñòóêèí, ÿ âàñ

ëþáëþ. Âàø çäðàâûé ñìûñë è
ãàäêèé ÿçûê ðàäóþò äóøó ìîþ
èç íîìåðà â íîìåð. Ïðèçíàþñü
÷åñòíî, «Ñòðàíó» ÿ ïåðâûé ðàç
êóïèëà èç-çà ñòàòåéêè ïðî õåí-
òàé, îäíàêî òåïåðü ÷èòàþ âàøè
òåêñòû è ïîëó÷àþ óäîâîëü-
ñòâèå. Êîãäà âû áóäåòå ðàáî-
òàòü â «æåëòîì» æóðíàëå è ïè-
ñàòü ïðî Xbox, óïàâøèé èç îê-
íà? Çàðàíåå ïðåäâêóøàþ, êà-
êîé ýòî áóäåò ôåéåðâåðê! È
ïóñòü ê òîìó âðåìåíè ÿ ñòàíó
íåãðîì ïðåêëîííûõ ãîäîâ, âñå
ðàâíî áóäó ÷èòàòü ýòîò æóð-
íàë. 
Ìåíÿ æå ïîäâèãëî íàïèñàòü
âàì ïèñüìî íåêîåé Ìåòû
#03(132). «Âû õîòü çíàåòå, çà-
÷åì äåâóøêè èãðàþò?» Õà! Äà
çà òåì æå, çà÷åì è âñå îñòàëü-
íûå. ×òîáû ïîëó÷èòü óäîâîëü-
ñòâèå. Îò ñàìîóòâåðæäåíèÿ
èëè ëþáîâàíèÿ ìèññ Êðîôò, êà-
êàÿ ðàçíèöà? Èãðû äëÿ òîãî è
ñóùåñòâóþò, ÷òîáû äîñòàâëÿòü
ëþäÿì ðàäîñòü. ß, íàïðèìåð,
èãðàþ, äàáû îòêëþ÷èòüñÿ îò
ðåàëüíîñòè, è íå æåëàþ îáñóæ-
äàòü ýòî ñ êåì áû òî íè áûëî.
Åñòü ëþäè, êîòîðûå âûèãðûâà-
þò òóðíèðû, à åñòü òàêèå, êîòî-
ðûå âîþþò ñ ñîáîé è çà ñåáÿ âî
âñåõ ñìûñëàõ ýòîãî âûðàæå-
íèÿ. ß ýòî ê òîìó, ÷òî ïñèõîëî-
ãèÿ ãåéìåðà ó íàñ ïëîõî èçó÷å-
íà. À äåâóøêè-ãåéìåðû âñå æå
ñóùåñòâóþò. 
Îòäåëüíîå ñïàñèáî Êóïåðó çà
«Áàíçàé!» è ïðîïàãàíäó Primal.
Ïîñëåäíÿÿ ïîëó÷èëàñü íàñ-
òîëüêî âêóñíîé, ÷òî ÿ íà÷èíàþ
ïîäóìûâàòü î PS2. 
Òàê äåðæàòü, ðåáÿòà! Óäà÷è
âàì âñåì è îñîáåííî (âîçâðà-
ùàÿñü ê íà÷àëó) � Ïåðåñòóêè-
íó. Æäó íå äîæäóñü ñòàòåéêè
ïðî Xbox. 

ã. Äìèòðîâ

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Õà! ß ñêàçàë � ÿ

ñäåëàë! È Xbox�û áóäóò ïàäàòü, è ïðè-

øåëüöû âûñàæèâàòüñÿ. Ìû æå æóðíà-

ëèñòû � ìû çíàåì, ÷åãî õîòÿò ÷èòàòåëè! 

ÀÍÄÐÅÉ 
ËÈÑÈ×ÊÈÍ
Æèë-áûë ìàëü÷èê, è

áûëà ó íåãî èãðîâàÿ ïðèñòàâêà,
íåâàæíî, êàêàÿ, íî, ñêàæåì,

PSone. Ó ìàëü÷èêà òàêæå áûëî
ìíîãî-ìíîãî ïèðàòñêèõ äèñêîâ
ñ èãðàìè äëÿ ýòîé ïðèñòàâêè. È
âîò îäíàæäû ìàëü÷èê êóïèë
î÷åðåäíîé ïèðàòñêèé äèñê ñ èã-
ðîé, êîòîðóþ îí äàâíî æäàë.
Êàêîé-íèáóäü FF èëè Resident
Evi l .  Ìàëü÷èê ñðàçó âñòàâèë
äèñê â ïðèñòàâêó è âêëþ÷èë òå-
ëåâèçîð, à òàì ñòîèò òåòåíüêà
è ïîêàçûâàåò íà íåãî ïàëüöåì.
«Òû óìðåøü» � ñêàçàëà îíà, à
ïîòîì çàçâîíèë òåëåôîí, è
ìåðçêèé òàêîé ãîëîñ ñêàçàë
ìàëü÷èêó, ÷òî åìó îñòàëîñü
æèòü âñåãî íåäåëþ�
Íè÷åãî ïèðàòñêîãî ÿ íå ïîêóïàþ
óæå äâà ãîäà. Ïðîöåññ ïîëíîãî
ïåðåõîäà íà ëèöåíçèþ øåë ïîñòå-
ïåííî: ñíà÷àëà VHS è ìóçûêàëü-
íûå CD, çàòåì èãðû è DVD. Ñåé÷àñ
ó ìåíÿ PS2 ñ GBA è ïî ÷åòûðå èã-
ðû íà íèõ. Óæå îòëîæåíû äåíüãè
íà MGS2: Substance è FF Tactics
Adv. Çà àíòèïèðàòñêîé ïîëèòèêîé
âàøåãî æóðíàëà ÿ ñëåæó äàâíî è,
âíèìàòåëüíî ïðîñìîòðåâ âñþ
ïðåäñòàâëåííóþ âàìè àðãóìåíòà-
öèþ, ìîãó ñêàçàòü òîëüêî îäíî:
«Íåóáåäèòåëüíî!» Ôàêòè÷åñêè êà-
êèõ-ëèáî îáúåêòèâíûõ ïðè÷èí,
÷òîáû íå ïîêóïàòü ïèðàòñêóþ
ïðîäóêöèþ, ñåé÷àñ ïðîñòî íå ñó-
ùåñòâóåò. Âñå ïðè÷èíû íîñÿò ñó-
ãóáî ëè÷íûé, ñóáúåêòèâíûé õà-
ðàêòåð. Ëè÷íî äëÿ ìåíÿ ïîêóïàòü
òîëüêî «ëèöåíçèþ» � âîïðîñ ïðèí-
öèïà, åñëè õîòèòå � ñâîåãî ðîäà
ýïàòàæ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ÿ çíàþ
ëþäåé, êîòîðûå íå ñòàëè áû ïîêó-
ïàòü äîðîãóþ «ëèöåíçèþ», äàæå
åñëè áû îíà ñòîèëà âñåãî íà îäèí
ðóáëü äîðîæå ïèðàò÷èíû. Modus
cogitandi, îáðàç ìûñëè: îí � ïðàã-
ìàòèê, ÿ � ðîìàíòèê. È âñå, íè ìà-
òåðèàëüíîå ïîëîæåíèå, íè ìåñòî
æèòåëüñòâà, òîëüêî ýòî � ôàêòî-
ðû, íå ïîääàþùèåñÿ èçìåðåíèþ â
îáúåêòèâíûõ ôèçè÷åñêèõ âåëè÷è-
íàõ. ×òî æå äî êîíöà èñòîðèè,
ðàññêàçàííîé â íà÷àëå ýòîãî
ïèñüìà, òî ó êàæäîãî îí ñâîé. Äó-
ìàéòå ñàìè. 

ã. Ìîñêâà

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: À òóò è ñïîðèòü íå÷åãî.

Ñîãëàñåí. Ïîýòîìó çàäà÷à íàøåãî æóðíà-

ëà � ðàçâèòü èãðîâóþ êóëüòóðó äî íàäëåæà-

ùåãî óðîâíÿ. Êîãäà êîðîáêè ñ èãðîé äëÿ òå-

áÿ èìåþò óæå êîëëåêöèîííóþ öåííîñòü (à

êàêàÿ êîëëåêöèÿ ìîæåò áûòü â «ïèðàò-

êàõ»?). Äëÿ ìåíÿ ñóùåñòâóåò íåêîòîðîå

êîëè÷åñòâî èãð, ñ êîòîðûìè ìåíÿ ñâÿçûâà-

þò ñåíòèìåíòàëüíûå ÷óâñòâà þíîñòè. ß èõ

âñå ïðèîáðåòó â êîðîáêàõ, õîòÿ âîí îíè �

ëåæàò íà ðàçâàëàõ è ïðîäàþòñÿ íà âåñ�

Òàêèå îíè ìíå íå íóæíû. ß íàéäó ñïîñîá èõ

äîñòàòü, ïîòîìó ÷òî ×ÓÂÑÒÂÀ íå ïîçâîëÿò

ìíå ñäåëàòü èíà÷å! Âîò, ÷òî äîëæíû âûçû-

âàòü èãðû. À «ïèðàòêà», êðîìå æàëîñòè è

ïðåçðåíèÿ, íè÷åãî âûçâàòü íå ìîæåò!

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»



ÑÎÄÅÐÆ

ÄÈÑ

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:

ÃÀËÅÐÅß: 
Îáîè ê èãðàì Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!» Ñêðèíøîòû ê èãðàì

ÁÎÍÓÑÛ:

Ôëýø-èãðû èç ðàçäåëà
«Îíëàéí»
Ôàéëû ê ðóáðèêå
«Êèáåðñïîðò»
C&C: Generals - Generals Orca
GTA3 - Vice City mod
Half-Life - PVK
Half-Life - WormsHL
UT2K3 - Greed

Postal 2 

Mistmare 

World War II: Frontline Command 

ÏÏððîîääîîëëææååííèèåå óóííèèêêààëëüüííîîããîî ááååññïïððèèííööèèïïííîîããîî ýýêêøøííàà,,
ââ êêîîòòîîððîîìì ììîîææííîî - èè ííóóææííîî!! - ììîî÷÷èèòòüü ììèèððííûûõõ
ææèèòòååëëååéé ââ îîããððîîììííûûõõ êêîîëëèè÷÷ååññòòââààõõ.. ÄÄååòòÿÿìì ääîî 1188 èè
ààããððååññññèèââííûûìì ïïîîëëèèòòèèêêààìì èèããððààòòüü ííåå ððååêêîîììååííääóóååòòññÿÿ..

ÍÍîîââààÿÿ èèããððàà îîòò ññîîççääààòòååëëååéé ZZ èè ZZ:: SStteeeell SSoollddiieerrss ��
ññòòððààòòååããèèÿÿ ââ ððååààëëüüííîîìì ââððååììååííèè ññ ííååîîááûû÷÷ííûûììèè
ííààââîîððîîòòààììèè.. ÕÕààððääêêîîððííûûìì ññòòððààòòååããààìì ññììîîòòððååòòüü ââ
îîááÿÿççààòòååëëüüííîîìì ïïîîððÿÿääêêåå..

ÏÀÒ×È:

Àðõàíãåë
Êîðîëü Äðóèäîâ
×åðíûé îàçèñ
SimCity 4
Splinter Cell
Warrior Kings: Battles

ÂÈÄÅÎ:

Matrix Reloaded Chaser SX Superstar

à òàêæå: BBrruuttee FFoorrccee,, CChhaarrlliiee��ss AAnnggeellss:: FFuullll TThhrroottttllee,, FFrreeeessttyyllee MMeettaall XX,, HHuullkk,, NNoossffeerraattuu,, SS..WW..AA..TT..,, ââèèääååîî êê
ððóóááððèèêêåå ««ÁÁààííççààéé!!»»
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ÑÎÔÒ:
WINner Tweak

ÒÒââèèêêååðð ääëëÿÿ WWiinnddoowwss NNTT//22000000//XXPP.. ÓÓòòèèëëèèòòàà
ïïîîççââîîëëÿÿååòò èèççììååííÿÿòòüü ââààææííûûåå ïïààððààììååòòððûû,,
ããëëóóááîîêêîî ññêêððûûòòûûåå ââ êêîîííôôèèããóóððààööèèîîííííûûõõ
ôôààééëëààõõ,, ÷÷òòîî ââ ññââîîþþ îî÷÷ååððååääüü ççààììååòòííîî
ïïîîââûûññèèòò ïïððîîèèççââîîääèèòòååëëüüííîîññòòüü ññèèññòòååììûû..

Clock 3

ÐÐååààëëèèññòòèè÷÷ííûûåå òòððååõõììååððííûûåå ÷÷ààññûû ííàà OOppeennGGll..
ÎÎ÷÷ååííüü ññòòèèëëüüííîî:: ììÿÿããêêèèåå òòååííèè ïïîîää ññòòððååëëêêààììèè,,
õõððîîìì,, îîòòððààææååííèèåå ââ ññòòååêêëëåå,, ññèèññòòååììàà ÷÷ààññòòèèöö..
ÍÍóóææååíí õõîîððîîøøèèéé ââèèääååîîààêêññååëëååððààòòîîðð.. 

AddSite

ÓÓòòèèëëèèòòàà ääëëÿÿ ààââòòîîììààòòèè÷÷ååññêêîîéé ððååããèèññòòððààööèèèè
ññààééòòàà ââ 225500((!!)) ïïîîèèññêêîîââûûõõ ññèèññòòååììààõõ,,
ððååééòòèèííããààõõ èè êêààòòààëëîîããààõõ ÐÐóóííååòòàà.. AAddddSSiittee ññààììàà
ççààïïîîëëííèèòò ííååîîááõõîîääèèììûûåå ôôîîððììûû èè ññîîõõððààííèèòò
ääëëÿÿ ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿ ððååããèèññòòððààööèèîîííííûûåå ëëîîããèèííûû,,
ïïààððîîëëèè èè hhttmmll-êêîîääûû..

à òàêæå: ÀÀÒÒÑÑ,, ÔÔóóòòááîîëëüüííûûåå ÷÷ååììïïèèîîííààòòûû,,
AAVVPP LLiittee,, eexxBBKK GGLL EEddiittiioonn,, BBSS PPllaayyeerr,, QQuuiicckk
TTiimmee 66,, WWiinnAAmmpp 33,, WWiinnddoowwss CCoommmmaannddeerr..

ÌÓÇÛÊÀ:
Èçáðàííûå òðåêè èç èãðû
«Ñìåðòåëüíûå Ãðåçû» 

Po
st

al
 2

Ï
ð

îä
îë

æ
åí

è
å

óí
è

êà
ëü

í
îã

î
á

åñ
ï

ð
è

í
ö

è
ï

í
îã

î
ýê

ø
í

à
, ââ

 êê
îò

îð
îì

ì
î

æ
í

î
 -

 èè
 íí

óæ
í

î
! -

ì
î÷

è
òü

 ìì
è

ð
í

û
õ

æ
è

òå
ëå

é
 ââ

îã
ð

îì
í

û
õ

êî
ëè

÷å
ñò

âà
õ.

 ÄÄ
åò

ÿì
äî

 11
8

 èè
à

ãð
åñ

ñè
âí

û
ì

ï
îë

è
òè

êà
ì

 èè
ãð

à
òü

í
å 

ðð
åê

îì
åí

äó
åò

ñÿ
.

W
or

ld
 W

ar
 II

:
Fr

on
tli

ne
 C

om
m

an
d

Í
îâ

à
ÿ 

èè
ãð

à
 îî

ò
ñî

çä
à

òå
ëå

é
 ZZ

 èè
 ZZ

:
S

te
el

 SS
ol

d
ie

rs
 ��

ñò
ð

à
òå

ãè
ÿ 

ââ
ð

åà
ëü

í
îì

 ââ
ð

åì
åí

è
ñ 

íí
åî

á
û

÷í
û

ì
è

í
à

âî
ð

îò
à

ì
è

.
Õ

à
ð

äê
îð

í
û

ì
ñò

ð
à

òå
ãà

ì
 ññ

ì
î

òð
åò

ü
â 

îîá
ÿç

à
òå

ëü
í

îì
ï

îð
ÿä

êå
.



126 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #9(138) ÌÀÉ 2003

ÄÄ
ååìì

îî-
ââååðð

ññèè
èè

::
PP

oossttaa
ll 22

WW
oorrlldd

 WW
aa

rr IIII::
FFrroonn

ttlliinn
ee

CC
oomm

mm
aa

nn
dd

ÁÁ
îîíí

óóññûû
::

ÔÔ
ëëýýøø

-
èè

ããðð
ûû

 èè
çç

ðð
àà

ççääååëëàà
««ÎÎ

íí
ëëàà

éé
íí

»»
ÔÔ

àà
éé

ëëûû
 êê

ðð
óóáá

ðð
èè

êêåå
««ÊÊ

èè
áá

ååðð
ññïï

îîðð
òò»»

CC
&&

CC
::GG

eenn
eerraa

llss
-

 GG
eenn

eerraa
llss

OO
rrccaa

GG
TT

AA
33

 -
 VV

iiccee
CC

iittyy mm
oodd

HH
aa

llff-
LLiiffee -

 
PP

VV
KK

HH
aa

llff-
LLiiffee -

WW
oorrmm

ssHH
LL

UU
TT

22
KK

33
 -

GG
rreeeedd

ÌÌ
óóççûû

êêàà
::

ÈÈ
ççáá

ðð
àà

íí
íí

ûû
åå

òòðð
ååêêèè

 èè
çç èè

ããðð
ûû

««ÑÑ
ìì

ååðð
òòååëëüüíí

ûû
åå

ÃÃðð
ååççûû

»»

ÏÏ
àà

òò÷÷èè
::

ÀÀ
ðð

õõàà
íí

ããååëë
ÊÊ

îîðð
îîëëüü

ÄÄ
ðð

óóèè
ääîîââ

××
ååðð

íí
ûû

éé
 îîàà

ççèè
ññ

SS
pp

lliinn
tteerr CC

eellll
SS

iimm
CC

iittyy 44
WW

aa
rrrriioorr KK

iinn
gg

ss::
BB

aa
ttttlleess

ÑÑ
îîôô

òò::
WW

IINN
nn

eerr TT
ww

eeaa
kk

CC
lloocckk 33

AA
dd

dd
SS

iittee
ÀÀ

ÒÒ
ÑÑ

ÔÔ
óóòòáá

îîëëüüíí
ûû

åå

÷÷ååìì
ïï

èè
îîíí

àà
òòûû

AA
VV

PP
 LLiittee

eexxBB
KK

 GG
LL

EE
dd

iittiioonn
BB

SS
 PP

llaa
yyeerr

QQ
uu

iicckk TT
iimm

ee 66
WW

iinn
AA

mm
pp

 33
WW

iinn
dd

ooww
ss

CC
oomm

mm
aa

nn
dd

eerr

ÂÂ
èè

ääååîî::
MM

aa
ttrriixx

RR
eellooaa

dd
eedd

CC
hh

aa
sseerr

SS
XX

 SS
uu

pp
eerrssttaa

rr
BB

rruu
ttee FFoorrccee

CC
hh

aa
rrlliiee��ss

AA
nn

gg
eellss:: FFuu

llll
TT

hh
rroottttllee

FFrreeeessttyyllee
MM

eettaa
llXX

HH
uullkk

NN
oossffeerraa

ttuu

SS
..WW

..AA
..TT

..
ÂÂ

èè
ääååîî êê

ðð
óóáá

ðð
èè

êêåå
««ÁÁ

àà
íí

ççàà
éé

!!»»

ÃÃàà
ëëååðð

ååÿÿ::
ÎÎ

áá
îîèè

 êê
íí

îîââååéé
øø

èè
ìì

èè
ããðð

àà
ìì

ÊÊ
àà

ðð
òòèè

íí
êêèè

 êê
ðð

óóáá
ðð

èè
êêåå

««ÁÁ
àà

íí
ççàà

éé
!!»»

C
D

C
O

N
T

E
N

T
#

9
(13

8
)

Ð
åêîì

åí
ä

óåì
û

å
ñè

ñòåì
í

û
å

òð
åáîâà

í
è

ÿ:
P

II 3
0

0
 Ì

Ãö, 6
4

 Ì
áàéò R

A
M

, 
8

x C
D

-R
O

M

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ 

«ÑÈ» 
/Â ïðîäàæå ñ 8 ìàÿ!/

Primal
Äîëãîæäàííûé îîáçîð PPrimal - ïïåðâîé ððóññêîÿçû÷íîé
ëîêàëèçàöèè ääëÿ PPlayStation 22. ÁÁðèòàíñêàÿ ïïðåññà èèãðó
íåâçëþáèëà, ààìåðèêàíñêèå ææóðíàëèñòû ííàõâàëèâàëè ååå
èçî ââñåõ ññèë. ÌÌû ííå ììîãëè ííå ññêàçàòü ññâîå ââåñêîå ññëîâî.

Homeworld 2
Ïî ïïðîñüáàì ââîñòîðæåííîé ïïóáëèêè êêîñìè÷åñêàÿ
ñèìôîíèÿ èèñïîëíÿåòñÿ ïïîâòîðíî. ÂÂèðòóîçû èèç RRelic
Entertainment ããîòîâû ââíîâü ïïîëîæèòü èèãðîêîâ ííà ëëîïàòêè. 

Tropico 2: Pirate Cove
Âñå, ÷÷òî ììû õõîòåëè ççíàòü îî ááûòå êêîðñàðîâ, ííî ññòåñíÿëèñü
ñïðîñèòü. ÌÌàñòåð-êêëàññ ïïî óóñïåøíîìó ââåäåíèþ ááèçíåñà
îò ««Áåðåãîâîãî ááðàòñòâà»! ÒÒîëüêî ââ TTropico 22, îîáçîð
êîòîðîãî ììû ïïóáëèêóåì ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå. ««Þíãà ññþäà
� ííàëåé ììíå ââèíà�»

Äåìèóðãè II
Î÷åðåäíîé øøåäåâð îîò NNival �� ïïðîäîëæåíèå ççíàìåíèòûõ
«Äåìèóðãîâ» �� ïïðåòåðïåë ïïðèíöèïèàëüíûå èèçìåíåíèÿ ññî
âðåìåí ííàøåãî ïïîñëåäíåãî ïïîñåùåíèÿ èèõ ëëîãîâà. ÌÌû
èñïðàâëÿåì ýýòî óóïóùåíèå èè ïïîäðîáíåíüêî ððàññêàæåì
âàì, ââî ÷÷òî ïïðåâðàòèëàñü ïïîøàãîâàÿ ññòðàòåãèÿ ââ ììèðå
Ýôèðà.

Ñîäåðæàíèå ííîìåðà ììîæåò ïïîäâåðãíóóòüñÿ èèçìåíåíèþ.


















